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aum zu glauben, wie schnell doch die Zeit vergeht:
Mit dieser Ausgabe feiert das offizielle PlayStation
Magazin bereits sein zweijahriges Jubilaum. Ein klei-
ner Riickblick: Die Planung fir die Zeitschrift begann
schon einige Monate zuvor; erst im Juli '96 lag dann
die erste Ausgabe am Kiosk. In der Konzeptionsphase gab es
viel zu klaren: "Was fir Rubriken gibt es? Wie soll das Layout
aussehen? Wie wird die Demo-CD zusammengestellt? Was fur
ein Bewertungssystem soll zum Ein-
satz kommen?” Und auch wenn uns
damals noch so mancher Kollege
aus dem PC-Spielebereich etwas
frotzelnd als "die Konsolen-Heinis"
bezeichnet hat — das Projekt war
von Anfang an ein voller Erfolg.
Das offizielle PlayStation Magazin
wurde schnell zur erfolgreichsten
Videospiele-Zeitschrift  Deutsch-
lands — und hat heute bei weitem
_ ' mehr Leser als so manche altein-
S math, S . gesessene PC-Spielezeitschrift.
g In den Anfangstagen bestand die Re-
daktion lediglich aus zwei Mitarbeitern (Patricia Beischl und
meine Wenigkeit). Dazu kamen noch unsere Autoren der ersten
Stunde, die sich mit schéner RegelmaRigkeit ganze Nachte um
die Ohren geschlagen haben (Danke an unser dynamisches
Duo — Artur und Schmitti!). Erst nach einem dreiviertel Jahr kam
Moritz "Messe-Fighter” Menzel ins Team, und seit etwas mehr
als drei Monaten unterstitzt uns noch Jan "Gecko” Binsmaier.
Inzwischen ist das offizielle PlayStation Magazin mehr als
eine x-beliebige Videospiele-Zeitschrift. Im Lauf der Zeit haben
wir mehrere Sonderhefte und Spiele-Buicher produziert und zu
verschiedensten Leseraktionen wie z.B. unserer "Videoproduk-
tion” aufgerufen (siehe aktuelle Demo-CD). Zusatzlich wurde
von uns eine Spiele-Hotline eingerichtet. Auf Messen wie z.B.
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der CeBIT Home (26.08. -
30.08.) prasentieren die
Redakteure zudem selbst
die Neuheiten rund um
die PlayStation (mehr dazu
in der nachsten Ausgabe).
Ziel des Ganzen: Wir moch-
ten, daR Sie noch mehr
SpaR mit lhrer Konsole ha-
ben. Frei nach dem Motto:
"It's not a trick...”

Ein Heft wie das offizi-
elle PlayStation Magazin
wird naturlich nicht nur
von der Redaktion gemacht. Ein dickes Dankeschon geht des-
halb auch an Marion (unsere "Termin-Domina”, die uns schon
aus so mancher Bredouille geholfen hat), an Joe "unméglich”
Ambs (unser Lieblings-Layouter), an die Jungs und Madels aus
dem Sales-Departement sowie an Sony Computer Entertain-
ment und alle anderen Spiele-Publisher.

Der groRte Dank gebiihrt natiirlich lhnen — den Lesern, denn
ohne Sie wire der enorme Erfolg des Hefts unmoglich ge-
wesen. Und da zu einer richtigen Geburtstagsparty auch
Geschenke gehoren, starten wir ab Seite 102 unsere groRe
Jubilaumsaktion. Das ganze Team druckt lhnen die Daumen!
Wir freuen uns schon jetzt auf das nachste Jahr mit lhnen.
In diesem Sinne!

Herzlichst |hr

-

Michael Schmittner
Chefredakteur

@ uizebey uoneisAeld 2(|21z1440 seq
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30 The Fifth Element

Die Macher von “Nightmare
Creatures” versuchen sich an
einer Filmlizenz: Bei der fran-
zosischen Softwareschmiede
Kalisto arbeitet man gerade
mit Hochdruck am Action-Ad-
venture zum Science-Fiction-
Knuller “Das fiinfte Element”.

46 Colin McRae Rally

Mit Colin McRae Rally prasen-
tieren die Macher von “TOCA"
die bislang realistischste Off-
road-Hatz fiir die PlayStation.
Kann die Codemasters-Produk-
tion den bisherigen Favoriten
“V-Rally“ vom Thron stirzen?

50 WarGames

Man nehme einen MGM-Film,
siedle die Story in der Zukunft
an, setze das ganze in ein
Spiel um und brenne es auf
eine PlayStation-CD. Fertig ist
der Erfolgshit! Oder auch nicht.

64 Heart of Darkness

Was lange wahrt, wird end-
lich gut: Anno 1995 sorgte
ein innovatives Jump'n-Run
mit perfekten Trickfilmeinla-
gen auf der Spielemesse E3
fir Furore. Uber drei Jahre
spater ist es soweit: Lassen
Sie sich in das “Herz der Dun-
kelheit" entfiihren.

102 GroB3e Jubilaums-
verlosung

Zwei Jahre - das heilt, wir
haben Sie in den letzten 730
Tagen mit mehr als 2.000 Sei-
ten, knapp 420 Tests und (iber
200 Demos versorgt. Das ist
Grund genug fir uns - und wie
wir denken, auch fir Sie - mal
wieder eine Party steigen zu
lassen...
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News

Anhanglich!

n
Psygnosis und Microsoft gemeinsam unter der Bettdecke

ine der groRten Firmen im Bereich der Unterhaltungssoftware, Psygnosis, unter-
zeichnete kirzlich einen Deal mit Microsoft. Psygnosis will drei PC-Spiele von
Microsoft fiur die PlayStation verdffentlichen: "Age of Empires”, "Urban Assault” und
"Motocross Madness". Die Titel tragen sowohl das Psygnosis-Logo als auch das
Microsoft-Emblem.

Age of Empires ist das derzeit bestverkaufte Strategie-Spiel seit der Veréffentlichung fiir
den PC im September 1997. lhre Aufgabe ist es, mit einer Zivilisation — z.B. den Japanern -
die Weltherrschaft zu erlangen. Dabei schlagen Sie sich durch 10000 Jahre Menschheits-
geschichte. Entwickelt wurde der Titel von den Ensemble Studios.

Urban Assault liegt noch in den Handen der Programmierer von Terra Tools. Geplant ist eine Mi-
schung aus Strategie und Action. Die PC-Version erscheint voraussichtlich im Sommer diesen Jahres.
Motocross Madness soll noch vor dem
Herbst erscheinen. Die Entwickler Rain-
bow Studios wollen dem mageren
Markt der Motorrad-Rennspiele neue
Impulse geben und laden zu einer
Schlammschlacht ein.

Psygnosis entwickelt bereits seit
1983 Spiele fiir den PC und veroffent-
licht seit Anbeginn der PlayStation
(1995) Titel fur die graue Konsole. Dar-
unter sind Hits wie "WipEout", "G-Police",
"Colony Wars", "Formel 1" und "Destruc-
tion Derby". Davon verkauften sich tber
zehn Millionen Exemplare. Die Firma
arbeitet heute mit mehr als 30 Entwick-
lerteams zusammen und ist in
der ganzen
Welt zu
Hause.

Erfinderisch muB man sein

ie kleine Firma B & B Videospiele und Zubehor
hat sich etwas nettes fur alle PlayStation-Fans
einfallen lassen. Sie kreierte einen Schlissel-
anhanger in Form eines PSX-Joypads und lieR

ihn versilbern. Herausgekommen ist dabei ein
schones Accessoire, das fiir knapp 20 Mark noch recht
gunstig ist. Wer ebenfalls in den Besitz dieses kleinen
Utensils gelangen mochte, wendet sich bitte an B & B
Games, Augustastr. 6a, 47441 Moers, Tel.: 02841/92440,
Fax: 02841/92442.




Schoner mogeln Alles in Einem

PlayStation Mogelpower 98 Kein Rumgestopsel mehr dank Just!

iele kennen das: Die Play-
v Station hangt am Fernseher,
man braucht den Scart-An-
schluR aber grade fiir den
Videorecorder oder den
Satellitenempfanger. Die meisten
mussen sich nun hinter dem TV
; durch einen Kabelsalat wiihlen und
DAL umstecken. Just! hat das Problem er-
Codes zu seinen Lieblings- - y kannt und bietet Abhilfe bei solchen
spielen sucht, sollte hier Ant- g Lﬁ, w lastigen Aktionen. Die Multi-Connec-
wort finden. Insgesamt wer-  [Bxtraw - Q tion-Box ermaéglicht es Ihnen, drei
den lhnen Schummeleien zu . : E REIHL: 1o § Gerite gleichzeitig an den Fernse-
370 Produkten angeboten und ok : ' her anzuschlieRen. Durch einfache Umschalter an der Vorderseite des
eine Auflistung von uber 100 Gerites bestimmen Sie, welches Signal den Weg auf die Mattscheibe
Gamebuster-Codes. Anhand finden soll. Zudem sind Audio-Ausginge vorhanden. Sie kénnen mit der
eines kleinen Glossars wer- Box also auch den entsprechenden Sound ohne Aufwand zu lhrer Stereo-
den lhnen die wichtigsten anlage umleiten. Auch finden Sie zwei Knépfe (und eine "Off"-Position),
Begriffe erlautert. mit denen Sie bestimmen, von wo nach wo aufgenommen werden soll,
Das Buch ist entweder di- wenn Sie einen oder zwei Videorecorder angeschlossen haben.
rekt beim Markt & Technik Im Lieferumfang enthalten sind vier Euroscart-Adapter mit Audio Ein-
Verlag zu beziehen - 089/ und Ausgangen, ein Audio-Chinchkabel und ein Euroscart Kabel.
46003-0 - oder im Buchhan- Der Verkaufspreis liegt bei etwa 60 DM, Infos erhalten Sie im Handel
del. Preis: 20 Mark oder direkt bei Just4Fun, Hauptstr. 46, 40764 Langenfeld, 02173-980 944.

ie haben noch immer nicht den Heiligen Gral gefunden, tragen

keine Bundeslade vor sich her, und das letzte Mal, daR Sie sich

in Drachenblut gebadet haben, liegt auch schon eine

Ewigkeit zuriick. Dann hauchen Sie

wenigstens lhrem virtu-
ellen Leben Unsterblichkeit in
die Glieder, und Sie rusten es
mit allen Extras aus. Wer immer
noch verzweifelt Cheats und
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Messebericht Atlanta E3

Auch dieses

Jahr

waren wir fiir Sie
im sonnigen Siiden

der USA, um auf der

grofRten Entertainment-Messe
der Welt
Informationen

zu sammeln.
Auf den folgenden Seiten
sehen Sie, was aus

der Welt der Videospiele

in nachster Zeit
auf Sie zukommt.

von Moritz Menzel und Jan Binsmaier

ines ist Atlanta mit Sicher-
heit: ein heilRes Pflaster!
Die Luftfeuchtigkeit in der
Messestadt ist ublicher-
weise so hoch, daR die wenigen
Raucher, die sich in Amerika noch
offen auf die StraRe trauen, auf-
passen mussen, daR lhnen die Zi-
garette nicht ausgeht. Gott sei
Dank waren alle Hallen der E3 voll
klimatisiert, sonst ware sicher
alle zwei Minuten jemand mit
Kreislaufproblemen zusammen-
gebrochen. So muRten wir nur
mit dem Ublichen Terminwahn-
sinn kampfen. Ohne Pause he-
chelten wir Informationen nach
und erhaschten viele Blicke auf
bisher noch nicht gezeigte Pro-
dukte. Die Reise hat sich in jedem
Fall gelohnt, denn Sie diirfen
demnachst mit einer Flut vielver-
sprechender Produkte fiur die
graue Konsole rechnen!
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Diesmal haben wir davon abge-
sehen, die Spiele nach Herstellern
zu sortieren. Vielmehr haben wir
die wichtigsten Titel herausgegrif-
fen und jeweils mit einem Screen-
shot auf den ersten Seiten unter-
gebracht. Auch den voraussichtli-
chen Erscheinungstermin finden
Sie unter jedem Absatz. Doch bitte
nehmen Sie das Datum nur als un-
gefahren Anhaltspunkt. Es ist mo-
mentan zu den meisten Produkten
noch absolut unmaoglich, verbind-
liche Releasedaten von den Her-
stellern zu bekommen.

Am SchluR des Berichts finden
Sie aulBerdem eine Tabelle mit
den meisten Spielen, die auf der
E3 prasentiert wurden, von uns
aber nicht so aufwendig behan-
delt werden konnten.

Als Goodie haben wir noch ein
kleines E3-ABC fiir Sie. Viel SpaR
beim Lesen.




Bald betritt der Polygontraum vieler PSX-Fans zum dritten
Mal die Biihne. Diesmal hiipfen, kiettern und sprinten Sie
mit Lara um die ganze Welt. Es stehen neue Fahrzeuge
bereit, und Wetterbedingungen wie Regen und Schnee er-
schweren lhre Mission. "Tomb Raider III" nutzt endlich auch
den hochauflésenden Grafikmodus der PSX, bietet Trans-
parenzeffekte und unterstiitzt den Dual Shock Controller.

B GENRE: Action-Adventure
M HERSTELLER: Eidos

Herbst "'98

B ERSCHEINUNGSDATUM:

R Y, R LT

Mit fast zwei Jahren Verspitung kam der erste Teil - nun
diirfen Dungeonbastier wieder auf dunkle Nichte hoffen.
Natiirlich wurde die Grafik komplett iiberarbeitet und neue
Monster, Riume und Gegner warten auf Sie. Bauen Sie die
perfekten Gewdlbe und wehren Sie goldgierige Helden abh.
Natiirlich warten wieder einige Missionskarten auf den
diabolischen Kerkerbesitzer.

M GENRE: Aufbau/Strategie 3
B HERSTELLER: Electronic Arts ie
B ERSCHEINUNGSDATUM: Januar '98 %

K

Mit dem dritten Teil der erfolgreichen "Cool Boarders"-
Reihe nimmt sich SCE mal wieder allen Snowboard-Siichti-
gen an, die zeitweilig auf dem Trockenen sitzen. Ganze 36
Strecken, auf denen Sie sich jeweils in sechs verschiede-
nen Disziplinen beweisen miissen, versprechen lange an-
haitenden Spielspafi. An aufwendigen Light Sourcing- und
Gouraud Shading-Effekten wurde nicht gespart.

B GENRE: Sport-Suimulation
M HERSTELLER: ' SCE

B ERSCHEINUNGSDATUM:

Dezember "'98

100 Jahre nach den "Colony Wars" wird der Friede des Uni-
versums erneut erschiittert: Diesmal kiimpfen Sie als jun-
ger Pilot auf der Seite der Navy in gigantischen Weltraum-
schlachten. Eine nicht-lineare Missionsstruktur, neue
Waffen- und Schutzsysteme, eine iiberarbeitete Flugphysik
sowie eine verhesserte und optimierte Spiel-Engine er-
warten Sie. Ein epischer Kampf im kalten Weltraum.

W GENRE: Weltraum-Action
W HERSTELLER: Psygnosis
W ERSCHEINUNGSDATUM: November '98

e uizebep uoneisAeld 2||21z14jo seq
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"Global Domination” gibt lh-
nen die Chance, die Welt-
herrschaft an sich zu reifien.
Steuern Sie lhre Truppen
zum Sieg gegen den maichti-
gen Feind. Vier Spielmodi,
ein Linkmodus und ein Mis-
sionseditor versprechen
anhaltenden Machthunger
und Spielspal.

W GENRE: Strategie
B HERSTELLER: Psygnosis
W ERSCHEINUNGSDATUM: Oktober '98

In Hasbhros witzigem Ge-
schicklichkeitsgame steuern
Sie einen magischen Hand-
schuh und versuchen, einen
Ball durch viele 3D-Level zu
schubsen. Dies stelit eine
echte Herausforderung dar,
da die fein gezeichneten
Landschaften grofie Hinder-
nisse hieten.

B GENRE: Geschicklichkeit
W HERSTELLER: Hasbro Interactive
M ERSCHEINUNGSDATUM: 2. Quartal 1999

Mit allen neuen Teams, Re-
gein, Strecken und Fahrern
wartet "Formel 1 '98" durch
die offizielle Lizenz der FIA
auf. Eine verbesserte Ki,
sowie optische Neuerungen
sollen die Fans erobern.
Neben dem Split-Screen
mochte Psygnosis diesmal
auch die Link-Option nutzen.

W GENRE : Renn-Simulation
B HERSTELLER: Psygnosis
B ERSCHEINUNGSDATUM: Dezember '98

B GENRE:

Mit lhrem schwebenden Ho-
verdek diisen Sie durch vier
vollig verschiedene 3D-Wel-
ten! "Psybadel ist eine
Kombination aus Plattformer,
Fun-Rennspiel und 3D-Action
mit Puzzieelementen. Sie
brausen Abfahrten hinunter,
miissen aber auch mal ein
grofies Areal erkunden.

3D-Action/Plattformer it
M HERSTELLER: Psygnosis
B ERSCHEINUNGSDATUM: November '98

Software 2000 bringt ihr er-
stes PlayStation-Spiel auf
den Markt. Dabei handelt es
sich um die Umsetzung des
PC-Geschicklichkeitsspiels
Swing. Herunterfallende Ku-
geln miissen plaziert werden,
um durch Farbengleichheit
Bonus-Aktionen hervorzuru-
fen. Mitdenken ist gefragt.

W GENRE: Geschicklichkeit
M HERSTELLER: Software 2000
B ERSCHEINUNGSDATUM: November '98

Der Wurm ist wieder da! Jim
fiel eine Kuh auf den Kopf
und nun versucht er sechs
riesige Welten lang, seiner
verwirrten Psyche den Weg
zuriick in die Realitit zu zei-
gen. Alte und neue Gegner
stelien sich ihm dabei in den
Weg. Seinen Marsch tritt er
in feinen 3D-Landschaften an.

W GENRE: Jump'n Run %
MW HERSTELLER: Shiny E
B ERSCHEINUNGSDATUM: November '98
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Auf neun verschiedenen
Strecken steuern Sie im
Jahre 3001 rasend schnelle,
waffenstarrende Vehikel in
einer Art Gladiatorenkampf.
PowerUps helfen lhnen nur
kurzzeitig, lhre Gegner im
Zaum zu halten. Neun unter-
schiediiche Fahrzeuge ste-
hen lhnen zur Auswahl.

M GENRE: Renn-Action E
W HERSTELLER: Ubi Soft 5
MW ERSCHEINUNGSDATUM: November '98 i

=

Boxen Sie sich mit Evander
Holyfield, Sugar Ray Leonard
oder Oscar De La Hoya durch
den Ring! EA Sports Box-Sim
soll durch lebensechte Be-
wegungen und erstklassiger
Kl iiberzeugen. Verhauen Sie
Ihren Gegner und werden
Sie Leicht-, Mittel- oder
Schwergewichtsweltmeister!

W GENRE: Box-Simulation
M HERSTELLER: EA Sports
B ERSCHEINUNGSDATUM: November '98

Mit diesem Titel hat Eidos
das nichste heifle Eisen im
Feuer. Ubernehmen Sie die
Rolle des Ninjas Kurosawa,
der mit 50 verschiedenen
Kampftechniken und diver-
sen Waffen und Zauber-
spriichen gegen Katasaki
und dessen Monster antre-
ten muf.

W GENRE: 3D-Action #
i«
W HERSTELLER: Eidos i
B ERSCHE INUNGSDATUM: September '98 i
&
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Das explosive Wrestling-Pack mit TAG
TEAM-Modus. Dynamit fiir die PlaySta-
tion. Die intelligente Kamerafuihrung
setzt alle miesen Attacken der Mega-
Kampfkolosse hautnah
"Macho Man” Randy Savage, Kevin
Nash und weitere der mehr als 16 heif3-
esten WCW- und NWO-Stars -Kraft-
pakete, die nur eins wollen: alles platt
machen. Neck-Breaker,
und Powerbombs; jeder Fighter mit bis
zu 30 original-moérderischen Wrestling
Moves. Ob Run-in-Modus, Ringout-
Time, allein oder im 2-Spieler-Modus -
unfair bleibt’s bis zum bitteren Ende.

in Szene:

Body-Slams
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Bereits in Ausgabe 2/97 haben wir lhnen ein Preview zu
diesem Titel prisentiert. Shiny hat sich doch noch "etwas"
Zeit gelassen, aber das Warten kiénnte sich gelohnt haben.
Begleitet von acht Freunden reisen Sie durch neun Welten
auf der Suche nach dem bosen Karn. lhre einzige Waffe ist
ein tragbarer Traktorstrahl, mit dem Sie sich an Plattfor-
men festhalten oder Gegner durch die Gegend schieudern.

B GENRE: Jump'n-Run
M HERSTELLER: Acclaim
W ERSCHEINUNGSDATUM: 3. Quartal '98

1000 Jahre nach "Blood Omen: Legacy of Kain" spielen Sie
Raziel, der exekutiert wurde, weil er sich gegen seinen
Herrscher Lord Kain aufgelehnt hatte. Als Todesengel wird
er mit unstillbarem Hunger nach Seelen wiedergehboren.

In einer hochaufiésenden 3D-Weit treten Sie gegen 20
Gegnerarten und elf Bosse an. Zudem kénnen Sie zwischen
der realen und einer Parallelwelt hin- und herschalten.

W GENRE: Action-Adventure

B HERSTELLER:
W ERSCHEINUNGSDATUM:

Take 2 Interactive

Oktober '98

Neben “Final Fantasy VII" war auch Squaresofts Beat'em-Up
“Bushido Blade" ein grofier Erfolg. Vor allem natiirlich
durch die innovativen ldeen in diesem Titel. So segnete
der Gegner z.B. schon bei einem einzigen gut gezielten
Schwerthieb das Zeitliche. Wir haben leider noch sehr we-
nig Informationen zum Nachfolger, doch immerhin konnen
wir lhnen schon mal einen Screenshot prasentieren.

B GENRE: Beat'em-Up
B HERSTELLER: SCE

B ERSCHEINUNGSDATUM: steht noch nicht fest

in einem von Voodoo beherrschten, kriegerischen Land fa-
deilte Murat of Selvia eine Reihe von strategischen Heira-
ten ein, doch am Hochzeitstag seines Sohnes Akuji, dessen
Vermahiung den sicheren Frieden bedeutet hitte, wird der
Brautigam von seinem eigenen Bruder ermordet, der den
Frieden verhindern will. Nun wandelt er durch die Unter-
welt und mufl sich vor iiber 30 Gegnerarten behaupten.

W GENRE: Action-Adventure

W HERSTELLER: Take 2 Interactive

B ERSCHEINUNGSDATUM: November '98




Schon fiir die Ausgabe 6/97
konnten wir diesen Titel an-
spielen, doch wurde die Ent-
wickiung auf Eis gelegt und
das Produit iiberarbeitet.
Sie steuern lhren Helden aus
der dritten Person, und in
Problemsituationen erhalten
Sie Hilfe in Form des digita-
lisierten Bruce Willis.

B GENRE: Actionshooter
M HERSTELLER: Activision
B ERSCHEINUNGSDATUM: Ende '98

e T

W GENRE:

in dem unblutigen Arena-
Spiel jagen Sie Ihre Gegner
und sammein deren Haupter
ein. Ein jeder besitzt unter-
schiedliche Fahigkeiten, die
Sie im Spiel nutzen kénnen.
So legen Sie Bomben, flie-
gen, tauchen, hipfen und
vieles mehr. Bewahren Sie
einen kiihien Kopf!

3D-Action

B HERSTELLER:

Hasbro

W ERSCHEINUNGSDATUM:

2. Quartal 1999

Wie Sie in unserer Tagebuch-
Serie erfahren, besitzt "Mes-
siah”" ein ungeheures Poten-
tial und eine iiberwiltigende
Grafik. Schiagen Sie sich

mit dem Racheengel durch
sechs riesige Level, indem
Sie in die Haut Ihrer Gegner
schliipfen und deren Korper
mifibrauchen.

M GENRE: 3D-Action
W HERSTELLER: Acclaim
B ERSCHEINUNGSDATUM: Ende '98

> TS Canon | Go for gH

Neben "Metal Gear Solid” und
einigen anderen Produkten
war natiirlich "ISS Pro 98"
ein absolutes Highlight am
Messestand von Konami.
Viele neue Modi wurden ein-
gebaut, und irgendwie ha-
ben es die Entwickler ge-
schafft, die Grafik nochmal
aufzupeppen.

B GENRE: Sport-Simulation
B HERSTELLER: Konami
W ERSCHEINUNGSDATUM: September '98

Der Uberflieger der letzten
Golfsaison spielt bald auf lh-
rer PlayStation: Tiger Woods,
der jiingste Gewinner der US
Open! Ein bis vier Spieler
diirfen sich um die Ehre bei
diesem Golf-Spektakel bal-
gen und auf Platzrekorde
hoffen. Filnf Kurse stehen

zur Verfiigung.
B GENRE: Golf-Simulation
M HERSTELLER: EA Sports
B ERSCHEINUNGSDATUM: Dezember '99

"The Unholy War" bietet eine
Mischung aus 3D-Action und
taktischem Gameplay. Sie
positionieren einen von 14
Kampfern in einer Arena und
liefern sich heifle Schlachten
mit computergesteuerten
oder menschlichen Gegnern.
Jeder Kampfer hat eigene
Waffenarten.

B GENRE: 3D-Action
B HERSTELLER: Take 2 Interactive
W ERSCHEINUNGSDATUM: August 98
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Wer kennt sie nicht, die FBI-Agenten Dana Scully und Fox
Mulder? Piinktlich zur Weihnachtszeit gehen die beiden
auch auf der PlayStation auf die Jagd nach geheimnisvol-
len Mysterien. Doch plétzlich verschwinden die beiden und
Sie sind auserwihit, das dynamische Duo wiederzufinden.
Dabei warten viele Ritsel auf den Spieler; das interaktive
Film-Spektakel soll satte funf CDs benotigt.

W GENRE: Film-Adventure

B HERSTELLER: SCEE

W ERSCHEINUNGSDATUM: Dezember '98

Nun versucht Dr. Neo Cortex schon zum dritten Mal, die
Welt zu zerstoren. Da Crash ihm einen Strich durch die
Rechnung gemacht hat, hilt er eine Zeitreise fiir seine
letzte Chance. So hiipfen Sie durch die Geschichte und ver-
suchen abermals, die finsteren Pline zu vereitein. lhnen
stehen dabei mehr Hilfsmittel zur Verfiigung als bisher. Zu-
dem beherrscht Crash doppelt so viele Moves wie friiher.

M GENRE: Jump'n-Run
B HERSTELLER: SCE
W ERSCHEINUNGSDATUM: Ende "98

Von "Final Fantasy VIl' wurden innerhalb der ersten drei
Tage zwei Millionen Kopien verkaufi. Beim Nachfolger geht
Squaresoft davon aus, sogar diese Traumzahl zu iibertref-
fen. In FFVIII soll der Einstieg in die eher futuristische
Story leichter sein. Zudem werden die Charaktere grofier
und wesentlich detailreicher und laufen in einer Gruppe
herum, anstatt sich in eine Figur zu verwandeln.

B GENRE: Rollenspiel
W HERSTELLER: SCE
B ERSCHETNUNGSDATUM: Anfang "99

Gemein - die gesamte Familie des kieinen Drachen Spyro
wurde in Kristalle verzaubert. Sie heifen ihm, gegen den
biésen Gnorc zu bestehen und die 120 Kristalldrachen
wieder ins Leben zu rufen. Durch 36 Level fiihrt der Weg;
in wunderschinen 3D-Welten wartet so manche Uberra-
schung auf den Kieinen. Tolle Zwischenseguenzen solien
auch optisch fir einen Leckerbissen sorgen.

B GENRE : 3D-Jump'n-Run
B HERSTELLER: SCEE
Oktober '98

B ERSCHETNUNGSDATUM:
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Ein Horror-Adventure mit be-
kiemmender Atmosphéare von
Konami. Nach einem Unfall
wandern Sie in lhre Heimat-
stadt Silent Hill, auf der Su-
che nach Ihrer Tochter. Doch
miissen Sie feststellen, daf
auch das Dorf wie ausge-
storben ist. Verwirrt machen
Sie sich auf die Suche...

B GENRE: Action-Adventure

W HERSTELLER: : Konami
B ERSCHEINUNGSDATUM: steht noch nicht fest

igistered trademark of Konami Co., Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigles
Kopleren, Verlelhen oder Waiterverkaufen jeglicher

Insgesamt stehen Ihnen acht

e
P
Gegner aus der ATP-Welt- £ §
rangliste zur Verfiigung. Die = &
Mischung zwischen Arcade- 38
Fun und Tennis-Simulation . .g/‘"‘
soll alles wichtige bieten, £ 5;’
was den “weifien Sport" aus- €23
zeichnet. Und wem das nicht y
il reicht, der legt Minen auf su
rr den Platz. - 5
I
e &
] GENRE: Sportspiel 5,0 N
w 2

B HERSTELLER: Ubi Soft

» ERSCHEINUNGSDATUM.

« Telefon (

are trademarks of 7

Rayman ist wieder da! Der
sympathische kieine Kerl
hiipft diesmal in Echtzeit
durch 3D-Landschaften und
muB zehn verschiedene Wel-
ten iiberstehen. Zombie-
Hithner, Raketen auf Beinen
und vieles mehr machen ihm
das Leben schwer. Doch mit
lhrer Hilfe - kein Problem.

Das Gesetz der StraBe: nur die Besten uberieben.

1 1998 THQ Inc. Versus and Vs

Konami (Deutschland) GmbH # Berner Strafie 103-105 + D-60437 Frankfurt

16 Fighter aus vier Street-Gangs kampfen
um das nackte Uberleben.
in den Downtown Ghettos von L.A., an den kalifornischen
Strinden und in gespenstischen U-Bahnschachten,
iiberall im Hinterhalt lauern tédliche Uberraschungen.
Reaktionsvermogeniist hier die beste Lebensversicherung.

Die ultraschnelle 3-D<Pealygen-Grafik bringt fliissig alle
bekannten'Kampftechnikeff'und knochenbrechenden
Special-Moves aus Karate, Jujitsu, Kung Fu,
Wrestling, Tackwondo ruber.

Fight oder falt die Hande zum Gebet.

PlayStation INTERNATIONAL

B GENRE: Jump'n-Run

B HERSTELLER: UblSoft

B ERSCHEINUNGSDATUM: Dezember '98

Distributed by

and “PlayStntion® are trademarks of Sony Computar Entertainment Inc, VS.™

www.konami.com
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COMING SOON: Die E3-Messeneuheiten

Thunder Force V: Perfect System
TOCA: Touring Car Championship
Uprising

Urban Assault

Urban Chaos

Vermin

Victory Boxing 2

VIVA Soccer

VR Baseball 99

VR Footbhall 99

Warzone 2100

X-Men vs.Street Fighter
Xenogears

Virgin Interactive
Virgin Interactive
Interplay
interplay

Eidos

Activision
Squaresoft

Foothall-Simulation
Echtzeit-Strategie
Beat'em Up

Action




Das E3-ABC 1998

Atlanta: Siidstaatenmetropole,
Heimat von Coca Cola und in die-
sem Jahr letztmalig Austragungs-
ort der E3.

Badge: Hiibsche Eintrittskarte,
die man sich plakativ um den Hals
hingen kann. Amerikaner laufen
Tag und Nacht mit ihrem um-
gehingten Badge herum, um zu
zeigen, wie wichtig sie sind.

Coca Cola: Wichtigstes Messege-
trink, das gleich nebenan in der
Coca-Cola-Zentrale gebraut wird.

Damenwelt: reichlich vertreten
auf der weltgréoBten Spielemesse
- in Form von Pressesprecherin-
nen, Standpersonal und leckeren
Hostessen.

Electronic Entertainment Expo:
Langform von "E3". Zu deutsch:
"Elektronische Vergniigungs Aus-
stellung".

Final Fantasy Vill: Die heiBeste
Ankiindigung auf der E3 und zu-
gleich die langweiligste Presse-
konferenz. Uber eine halbe
Stunde lang kdmpften die Mitar-
beiter von Square mit den Tiicken
der Projektor-Technik.

Gold Cluh: Hier treffen sich Firmen-
chefs, Entwickler, Journalisten
und luftig bekleidete Damen nach
einem anstrengenden Messetag.

Hostessen: Uberall zu finden und
sehr sexy. Leicht beschiirzte Ma-
dels in der Rolle von Kriegerin-
nen, Dominas, Cheerleadern oder
Krankenschwestern.

international: Die E3 ist ein vol-
kervereinender Event. Die insge-
samt 41.300 Besucher reisten aus
80 Liandern an.

Japaner: Sowohl als Aussteller,
als auch als Messebesucher iiber-
proportional hiufig vertreten:

Anime-Burschen mit griin gefarb-
ten Haaren und Nippon-Mietzies
mit superkurzen Minirécken.

Krach: MaBlose Untertreibung fiir
den Liarmpegel, der dem Besu-
cher in den Messehallen entge-
genschlagt.

Lara Croft: Sowohl als iiberle-
bensgroBe Puppe, als auch in
Form eines neuen, hochst attrakti-
ven Fotomodels prasent.

Maskottchen: Arme Angestellte
der Softwarefirmen, die in lach-
haften Kostiimen schwitzen miis-
sen, um die Besucher bei Laune
zu halten.

Nintendo: Das Verhaltnis von
Standfliche zu Neuerscheinungen
klaffte gewaltig auseinander - viel
Larm um (fast) nichts.

Orientierung: Die ging ange-
sichts von 440 Ausstellern und
ilber 1.600 vorgestellten Produk-
ten ofters mal verloren.

Parties: Die Eintrittskarten zu
den exklusiven Hersteller-Parties
waren heiBbegehrt - doch auf-
grund von Uberfiillung & Getrin-
kemangel gab's oft miirrische Ge-
sichter.

Quasselstrippe: Die Auszeich-
nung "Quasselstrippe der E3 '98"
erhalt Stefan Luludes von
Acclaim. Er hat es geschafft, 15
Produkte in 20 Minuten vorzustel-
len, ohne einmal Atem zu holen!

Raufbolde: Die Boxlegenden Os-
car De La Hoya and Sugar Ray
Leonard traten auf dem Stand von
EA Sports in den Ring, um einen
heiBen (Bildschirm-)Kampf auszu-
tragen.

Sega: Erntete Journalisten-Spott
wg. lachhafter Prasentation der
"Dreamcast’-Konsole. Nur ein kur-

zer Blick auf's Gehause, keine De-
mos, keine Videos, nicht mal Bild-
schirmgrafiken.

Temparaturen: Sobald man die
klimatisierten Messehallen ver-
lieB, klebte einem aufgrund der
tropischen Hitze und der hohen
Luftfeuchtigkeit binnen einer Mi-
nute das Hemd am Leib.

Ultima Online: Verursachte bei
den Kollegen Binsmaier, Menzel
und Schmittner wihrend der Mes-
sezeit heftigste Entzugserschei-
nungen.

Vaporware: Englische Bezeich-
nung fir Software, die ewig an-
gekiindigt wird, jedoch nie er-
scheint. "Heart of Darkness"
haftete dieses Stigma jahrelang
an, bis die fertige Version end-
lich auf dieser E3 priésentiert
wurde.

Warteschlangen: Beliebte ameri-
kanische Form der Unterhaltung.
Uberall muB3 man sich ewig lang
anstellen - vor den Presseriu-
men, auf den Parties, vor der Toi-
lettentiir...

X-Files: Gillian Anderson, die
"Scully" aus der "Akte X", sorgte
zuweilen fiir ernsthafte Staus in

den Messefluren vor dem Fox-
Stand.

-~ Yieha!: Beliebtester Ausruf der

zahllosen echten Cowboys, die
sich in den Messehallen herum-
trieben.

Zitat: Das kernigste Zitat der
Messe lieferte Shiny-Chef David
Perry. Wihrend der Prasentation
seines 3D-Schockers "Messiah"
tonte er: "Ich mag Gewalt. Gewalt
ist eine wirklich coole Sache.
Wenn lhr in Deutschland Pro-
bleme mit der Bundespriifstelle
bekommt, werden wir Euch hel-
fen, Jungs!”




XPlore NEW YORK

Empire State Building, Timesquare, Central Park -
New York ist immer eine Reise wert.
In Zusammenarbeit mit der Firma Blaze verlosen wir den ultimativen USA-Trip.

Magazin
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rstens kommt es an-
ders — zweitens als
man denkt. Vor eini-
gen Wochen prdsen-
tierte uns die Firma Blaze
ihr neuestes Produkt: ein
Schummelmodul der Extra-
klasse. Der Name: "XPlo-
rer”. Beim gemein-
samen Mittagessen
— wir waren gerade
auf der Suche nach
einem tollen Wett-
bewerb — wurde die
Idee flr eine Reise
nach New York ge-
boren. Das Motto:
"Xplore New York”.
Leider hat uns ein
Anwalt dieses
schone Wortspiel
zu Nichte gemacht.
Aus namensrechtli-
chen Griinden -
nein, Microsoft hat
damit nichts zu tun
- mulBte Blaze sei-
nen "XPlorer” in
letzter Minute um-
benennen. Nun
heilt das Modul
zwar "XPloder” - die Reise
nach New York verlosen
wir allerdings trotzdem.

In dieser und den néch-
sten beiden Ausgaben des
offiziellen PlayStation Ma-
gazins haben wir einige
besonders knifflige Fragen
fur Sie vorbereitet; und nur
wer alle richtig beantwor-
tet, nimmt an der Verlo-
sung teil. Dem glicklichen
Gewinner winkt eine ein-
wochige Reise fur zwei

Personen nach NYC, inklu-
sive Flug und Hotel. Zu-
satzlich wird es noch ei-
nige nette Uberraschungen
geben, die wir an dieser
Stelle aber noch nicht ver-
raten. Alles klar? Gut, fan-
gen wir an. Beim Abtippen

dieses Lexikon-Auszugs ist
irgendwie etwas schief
gelaufen. Finden Sie alle
falschen Angaben und no-
tieren Sie sich die Anzahl
der Fehler.

New York [engl. nju: 'jc:k],
groBte Stadt des Staates New
Jersey und der USA, auf Inseln
und am linken Ufer des Hud-
son River, der hier in den At
lantik mindet. Greater N. Y.
umfasst die Bezirke Bronx,

Brooklyn, Manhattan, Albany,
Queens, Staten Island mit zus.
8016 km2 und 17,07 Mio. E
N.Y. ist das kulturelle und wirt-
schaftl. Zentrum der USA:
sechs Univ., zahlr. Museen,
v.a. Metropolitan Museum of
Art, Guggenheim-Museum
(moderne Kunst), Tate
Gallery, Museum of Mo-
dern Art, Museum of In-
dian Art, Naturkunde-
museum, Brooklyn Mu-
seum; Bibliotheken,
Philharmon. Orchester,
Metropolitan Opera,
zahlr. Theater, v.a. am
Broadway; botan. Gar-
ten, zwei zoolog. Gér-
ten. Die Bevélkerung
setzt sich aus Menschen
aller Nationalitdten zu-
sammen; es entstanden
Stadtviertel mit typ. Ge-
prage, v.a. Harlem
(Schwarze), Little Italy
(Italiener), Little Vienna
(Osterreicher) und Chi-
natown. N.Y. ist einer
der gréften Ind.-Stand-
orte der USA, das be-
deutendste Handels- und Fi-
nanzzentrum der Erde, Zen-
trum der Buch- und Zeitungs-
verlage der USA, Hauptquar-
tier der UN.

Noch eine Bitte zum
SchluR: Schicken Sie uns
noch keine Postkarten.
Warten Sie erst die ndach-
sten beiden Spielrunden

ab, ehe Sie uns den

Lésungssatz ver- ‘P?
rate n - ms PlayStation
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WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe”, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,
Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de

beantwortet von Jan Binsmaier

Ein kleiner
DenkanstoR...

Ich méchte nicht als Moralapostel
auftreten, oder bin scharf darauf,
daR mein Leserbrief unbedingt ab-
gedruckt wird. Ich bin ein echter
Freund Eures Heftes, mochte Euch
aber einen kleinen Denkan-
stoR geben.

Irgendwie fallt mir (\e
in letzter Zeit ein ,(’
kleiner Anflug von *‘\\,
Hochnadsigkeit ge-
genuber den Lesern
auf. Ich beziehe mich
z.B. auf den Leserbrief von
Ralf S. aus Bensheim aus der
Ausgabe 6/98. Alleine die
Art, wie die Antwort auf
diesen Brief geschrieben
wurde, treibt wohl jeden auf die
Palme. Bitte, wie hoch ist denn das
Durchschnittsalter Eurer Leser?
Knapp uber 927 Alle, die ich von
Euren Kdufern kenne, sind Mitte bis
Ende 20. Aber auch dieses "Sie" ist

I l ' .-. =3 - :
Samuel Cavas. fﬁzw Birkenfeld

55246 Mz. -Kostheim
Jesus Raris Martinez,
40211 Disseldorf
Michaela Schmidt, 08149 Vielau

meiner Meinung nach ein Zeichen
von Hochnasigkeit.

Was ich auch nicht so nett finde,
ist die "Zitrone". Der "Play-Tip" ist
vollig in Ordnung. Aber da die Zi-
trone ebenfalls auf einer objektiven
Meinung basiert, und lhr damit im-
merhin auch dem Hersteller wirkli-

chen Schaden zufugt, solltet

jleben, aber die Zitrone
im Obstregal lassen.

Q{t Wie gesagt, ich mag

) Euch und Euer Heft.
Aber ein paar Dinge
solltet lhr wirklich an-

dern:

® Schreibt Eure Leserbrief-
Antworten nicht so hoch-
nasig.

@ Beantwortet nicht jeden
Mist-Brief, der mit "Welches Spiel
soll ich mir lieber kaufen?" an-
fangt.

® Versucht, mit "Verfugbar ab" et-
was naher an die Realitdt zu
kommen (Mai ist ziemlich vage,

des M thr zwar schlechte Noten
o F et

Vika Meism'. 65 199 Wiesbaden
Martin Méter, 29233 Celle
Anje Weichselman,

97348 Markt Einersheim
Sven Purucker, 06502 Thale

Ui S1aga das blanil (oimdat Waiinanyaeds oy
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Je ein REBOOT-Spiel von der
Firma EA haben gewonnen:
Markus Drewello, ;

90592 Schwarzenbrack
Alex Schoop, 22455 Hamburg
Michael Schmid, 73432 Adler
Felix Kunz, 46397 Bocholt

5/98 das Pliystidon il

Oliver Thoma,

74251 Lehrensteinfeld
Michael Thom, 53332 Bornheim
Sven MuBmann, 31785 Hameln
Sylvia Lauber, 88410 Bad Wurzach
Patrick Jendroska, 32257 Bunde
Tobias Bittel, 96158 Freusdorf

wenn der tatsachliche Termin
Mitte Juli ist).

Ich hoffe, |hr versteht diesen
Brief so, wie er gemeint ist. Als
DenkanstoR...

PS.: Sind wir noch Freunde?

Karsten G., Aachen

Ja, natiirlich sind wir noch Freunde! Ich
bin Dir sogar sehr dankbar fiir den
Brief, denn damit hast Du mich auf
einen sehr wesentlichen Punkt aufmerk-
sam gemacht. Meine Antwort an Ralf in
der Ausgabe 6/98 sollte eigentlich im
ersten Teil witzig (ging wohl griindlich
in die Hose...) und im zweiten erklarend
sein — auf keinen Fall hochnasig! Daher
ein dickes "Sorry!" von mir.

DaR die formliche Anrede aber
grundsatzlich ein Zeichen von Arroganz
darstellen soll, glaube ich personlich
eher nicht. Zumindest ist es so nicht ge-
meint (sieche meine Antwort in der Aus-
gabe 7/98). Vielmehr mochten wir bei
den dlteren Lesern nicht den Eindruck
erwecken, zwanghaft "auf Kumpel zu
machen”.

Zu den "Mist-Briefen": Die beantwor-
ten wir in der Regel auch nicht bei den
Leserbriefen, schlieRlich sehe ich auch
keine Maglichkeit, auf diese Fragen rich-
tig einzugehen. Denn jeder hat so seine
eigenen Schwerpunkte, was er an einem
Spiel fiir wichtig befindet. Fiir die objek-
tiven Kriterien dagegen kann ich auch
nur auf die Testberichte verweisen.

Thema Erscheinungstermine: Da
bleibt uns relativ wenig Spielraum, denn
wir verwenden die Termine, die uns von
den Herstellern genannt werden. Falls
sich Verzogerungen ergeben (was oft
der Fall ist, seufz), stehen die nattirlich
bei Druckbeginn noch nicht fest. Das
diirfte also ein Problem fiir die Zukunft
bleiben...

Beim Stichwort "Zitrone" muB ich
deutlich widersprechen: Es ist nicht der
Fall, daR wir unbedingt und zwanghaft

pro Ausgabe eine Frucht verteilen, nur
damit wir jemanden niedermachen kon-
nen. Allerdings sehen wir uns deutlich
auf der Seite der Leser, und das bedeu-
tet fur uns, daR wir vollig unzurei-
chende Programme auch als solche ent-
larven und kennzeichnen. Wenn da-
durch dem Hersteller eine finanzielle
EinbuBe entsteht, so kann ich dazu nur
sagen: Selber schuld! Wer schlechte Pro-
dukte auf den Markt bringt, sollte auch
die Konsequenzen tragen. Wir sehen die
Zitrone sogar als unsere Pflicht an — un-
sere Leser sollten sich ihr Geld fir diese
Spiele lieber sparen oder in bessere
Cames anlegen.

Gran Turismo 2?

Hallo, PlayStation-Redakteure, ich
habe drei Fragen an Sie:
1.) Wird es ein Gran Turismo 2 ge-
ben?
2.) Wenn ja, wann?
3.) Werden dabei auch deutsche
Autos erscheinen, wie zum Beispiel
BMW, Audi, Porsche, Mercedes und
vw?

Nicolas A., Brilon-Madfeld

Auf unsere Anfrage bei Sony wurde uns
bestatigt, daR das Entwicklerteam dar-
tiber nachdenkt... Im Gesprach wurde
dann deutlich, daR wir uns wohl tatsach-
lich auf eine neue Version freuen diirfen -
wann dies aber der Fall ist, steht defi-
nitiv noch in den Sternen. Bei den deut-
schen (oder auch europdischen) Fahr-
zeugen ist noch nichts geklart; Fakt ist
aber, daR Sony gerne auch diese Autos
implementieren mochte. Dies ist jedoch
nicht ganz einfach, schlieBlich geht es
dabei um Lizenzen der einzelnen Her-
steller und das bedeutet viel (Uberzeu-
gungs-) Arbeit fir Sony (und naturlich
auch den einen oder anderen finanziel-
len Transfer...).
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PSX?

Wir, zwei treue Leserinnen, haben
ein paar Fragen, die Sie uns sicher-
lich beantworten konnen:

1.) Was ist denn nun mit der Play-
Station I1? Gibt es daruber schon ir-
gendwelche Informationen?

2.) Was bedeutet das X bei der Ab-
kurzung PSX? (Wir haben schon al-
lerlei abenteuerliche Versionen
gehort — nun wollen wir es genau
wissen!)

3.) Stimmt es, daR es xxx von Vir-
gin (Name des Spieles wurde ge-
strichen, Anm.d.Red.) wegen uber-
maRiger Gewalt bald nicht mehr zu
kaufen gibt?

4.) Gibt es eine Art Katalog oder
Heft, in dem alle PlayStation-Spiele
aufgelistet sind?

AuRerdem wollten wir noch un-
seren Kommentar zu dem "Du oder
Sie"-Streit loswerden: "Du" ist fir
uns personlich schon in Ordnung,
doch generell ist die Sie-Form bes-
ser. Garantiert gibt es Leser, die es
damit recht genau nehmen und
sich auf den Schlips getreten
fuhlen, wenn sie geduzt werden.
Aber eigentlich ist diese Sache
doch so unglaublich unwichtig -
die Diskussion darum lohnt sich
gar nicht, oder?

Andrea und Rebekka, Siegburg

Zuerst zum "Du": Wir haben ziemlich
viele Briefe oder Passagen aus Zuschrif-
ten erhalten, die ebenso wie Sie (oder
"lhr"? Mann, ist das kompliziert...) der
Meinung sind, daR die Art der Anrede
gar nicht entscheidend ist, sondern viel-
mehr Wert auf den Inhalt gelegt wird.
Daher hétte ich dieses Mal die Diskus-
sion am liebsten erst gar nicht mehr
aufgegriffen; der Brief von Karsten G.
belehrte mich dann doch eines Besse-
ren — schlieBlich wollte ich dringend das
oben beschriebene Mifverstandnis auf-
klaren. Lassen wir s dabei und kommen
zu den Fragen:

1.) Nein, zur PlayStation |l gibt es bisher
noch keine Informationen - das mag
vor allem daran liegen, daR es "die
Neue" auch noch nicht so bald geben
wird. Dieses Jahr mit Sicherheit nicht,
und ob wir 1999 damit spielen durfen,
ist ebenfalls sehr zweifelhaft.

2.) Damit ich hier nichts Falsches ver-
breite, habe ich direkt bei Sony nachge-
fragt, allerdings nichts Neues herausbe-
kommen: PSX (PlayStation Xperience) war
der Arbeitstitel der PlayStation, den Sony
vor dem Erscheinen der Konsole benutzt
hatte - und seitdem laRt sich das Kirzel
einfach nicht aus der Welt schaffen. Die
richtige Abkiirzung ist schlichtweg PS.
PSX ist also keine offizielle Bezeichnung,
sondern ein Relikt aus Entwicklertagen.
3.) Nein, das ist so nicht richtig. Zu kau-
fen sind indizierte Spiele in der Regel

Wetthewerhb
“World League
Soccer‘ in der
Ausgahbe 07/98
des PlayStation

VW ETEYALET

Eine Eintritiskarte ins
ACTION-STADION inkl.
Flug von Kéin/Bonn
nach Montpellier fur
den 25.06.98 hat
gewonnen:
Dirk Feldmann,

47269 Duisburg

Je ein T-Shirt WLS '98
hat gewonnen:
Martin Pesch,

47809 Krefeld
Dennis Kater,

46539 Dinslaken
Arsenio Rosso,

63486 Bruchkdbel
Andreas Stock,

86343 Konigsbrunn
Marcus Kopp.,

81243 Miinchen

schon, allerdings nur gegen Altersnach-
weis. Fachmagazine wie wir diirfen sie
jedoch mit keinem Wort nennen - das
wird uns gnadenlos als "Bewerbung" aus-
gelegt (egal, ob wir negativ oder positiv
daruber berichten...). Und die Indizie-
rung bedeutet ein Werbeverbot fur diese
Titel in Heften, die Jugendlichen zugang-
lich sind. Volljahrige Zocker konnen
diese Spiele also kaufen — vorausgesetzt,
der jeweilige Laden hat welche vorratig.
Das ist nicht immer gegeben, denn auch
Verkaufer durfen diese Games nicht mit
Poster oder ahnlichem bewerben, selbst
im Regal darf keine Verpackung sichtbar
sein. Und wer kann es dann den Verkau-
fern verdenken, daR sie unter diesen
Umstanden wenig oder eben gar keine
Titel in ihr Lager nehmen?

4.) Wir bringen jedes Jahr einen solchen
Katalog als Sonderheft auf den Markt
und zwar immer zu Weihnachten. Den
letzten kann man sich natirlich nachbe-
stellen (die Anschrift des Leserservice
finden Sie im Impressum), der Neue
wird erst in ein paar Monaten gebastelt
und wird punktlich am 2. 12. 1998 am
Kiosk erhaltlich sein.

Linkereien

In Sachen Multiplayer und Link-Op-
tion kann ich mich Herrn Gunter L.
(in Ausgabe 7/98, Anm.d.Red.) nur
anschlieRen. Es sollte doch wohl

moglich sein, daR mehr Spiele pro-
grammiert werden, die das Link-
Kabel nutzen. Ich denke, wer nur
einmal "WipeOut", "Total Drivin""
oder "Test Drive 4" per Link ge-
spielt hat, wird darauf nicht mehr
verzichten wollen. Schon deshalb,
weil fast alle SplitScreen-Games
technisch nicht gerade beein-
druckend sind (Bestes Beispiel:
"Need for Speed 2"! Ein Crash, eine
Hauswand zuviel und die PlaySta-
tion geht in die Knie.) Dann sollten
die Programmierer ihre Arbeitszeit
lieber in eine verninftige Link-Op-
tion stecken. Der Witz schlechthin:
Das Sony-Spiel Gran Turismo unter-
stutzt den hauseigenen Link-Mo-
dus nicht, seltsam, oder? Es gabe
da noch viele Beispiele, daher mein
Aufruf an alle Hersteller: Nutzt end-
lich die Link-Buchse der PlaySta-
tion! Mit 100prozentiger Sicherheit
stehe ich mit dieser Meinung nicht
alleine da...

Peter S., Koin

100prozentig nicht! Wir haben nach un-
serem Aufruf in der letzten Mailbox
sehr viele Zuschriften bekommen, die
das bestatigen. Tatsachlich scheinen
sich gerade die Renn- und Strategie-
Fans nach mehr Futter fur ihr Kabel zu
sehnen (zumindest kamen aus diesen
beiden Lagern deutlich die meisten
Briefe — irgendwie logisch, vor allem
diese Genres bieten sich hervorragend
dazu an). Auffillig waren bei den Ein-
sendungen die entrusteten Passagen zu
Gran Turismo. Uber die Hilfte mokier-
ten gerade bei diesem Top-Titel und ge-
rade bei diesem Hersteller (Sony) die
fehlende Option.

Multiplayer-Optionen werden immer
mehr gefragt, das scheint nach dieser
Flut von Leserreaktionen sicher zu sein.
Alleine im stillen Kammerlein oder mit
einem Freund via Splitscreen — das
reicht den meisten schon
langst nicht mehr. Einen
neuen Weg hat da wohl
Sega im Sinn: So soll
deren neue Konsole
Dreamcast mit
einem Modem aus-
gestattet sein, mit
dem uber Internet
oder Direkt-Verbin-
dung Spieler zusam-
men zocken konnen -
zumindest in Japan
oder den USA, denn
Ceruchten zufolge
soll die deutsche Vari-
ante aus Kostengrun-
den in der Grundaus-
stattung ohne Modem
kommen. Das dirfte
aber noch bis Weih-
nachten 1999 dauern,
und so bleibt Sony

noch genug Zeit, darauf zu reagieren
und den Link-Modus voranzutreiben.
Und wer weiR? Vielleicht wird ja auch
die neue PlayStation mit einem Modem
und verbesserten Multiplayer-Moglich-
keiten ausgestattet. Bis dahin wird noch
viel Zeit vergehen, und so hoffen wir,
dal erstmal die Spieleproduzenten die
Link-Option endlich wahrnehmen. West-
wood scheint im Herbst den Anfang ma-
chen zu wollen, denn "C&C: Gegen-
schlag" wird definitiv das Link-Kabel
supporten, wie uns Virgin auf Anfrage
bestatigte.

Scheibenwelten

Eines meiner ersten Spiele war
"Discworld ", das ich leider schon
langst durchgespielt habe. Nun bin
ich vergeblich auf der Suche nach
dem ersten Teil, den ich nirgendwo
kaufen oder bestellen kann. Kon-
nen Sie mir vielleicht weiterhelfen?
AuRerdem hatte ich gerne gewuRt,
ob von dem Spiel ein dritter Teil ge-
plant ist.

Lydia M., Kiel

Auch ein Anruf bei Psygnosis half nicht
weiter — da der erste Teil von Discworld
schon sehr lange zurickliegt, konnen
wir (oder der Hersteller) leider auch
keine Bezugsquelle nennen. Aber viel-
leicht konnen ja unsere anderen Leser
helfen: Wer im Besitz von "Discworld”
ist und sich davon trennen kann,
schickt uns seine Anschrift und Telefon-
Nummer (Stichwort: Discworld) Wir lei-
ten die "Gebote"” dann an Sie weiter.
Neues vom dritten Teil der Serie gibt es
tatsachlich: Im ersten Quartal 1999 soll
Zauberer Rincewind wieder seine komi-
schen Abenteuer erleben, diesmal im
flotten 3D-Cewande. Weiterhin sind
neue Figuren angekiindigt, die bisher in
noch keinem Roman oder Spiel zu fin-
den waren und extra fiir die neue Folge
von Terry Pratchett ausgetuftelt wer-
den. Der Name des Games steht
auch schon fest: "Discworld
Noir". Eine weitere Neuerung:
Discworld Noir wird nicht mehr
von Psygnosis, sondern nun von
GT Interactive vertrieben.
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1. Gran Turismo 190 i

. Tomb Raider 2 159

. Indiziertes Spiel 134

. Fifa’98 -
Die WM- Qualiflkatlon 112

. Final Fantasy VII 77

. Deathtrap Dungeon

. Need for Speed lll

. Command & Conquer 2 ' '
| .oder eins unserer £ |

. F1'97 40 anderen Produkte. Fy
Tekken 3 33 % b

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Michael Osiecki,
Lahnstein
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In der Mache | Messiah, Tagebuch Vol. 2

Immer wartet irgendeine religiose Gruppe auf die Riickkehr des Messias.
1998 ist das Jahr der Action Fans unter den PlayStation-Spielern.
Und auch sie warten auf die Erlosung - auf "Messiah". von ingo Bshme

n der letzten Folge
haben wir uns das ge-
heime Tagebuch der
Messiah-Entwickler
bei Shiny Entertain-
ment beschafft und lhnen
einen ersten Einblick in die
Entstehung eines Actionspiels
gegeben. In dieser Ausgabe
geht es weiter. Verfolgen Sie
mit uns die Entwicklung, die
ein Game durchmacht, von
den ersten Skizzen bis hin zur
tatsachlichen Spielbarkeit.

20. Juni 97 2
Die E3 (letztes Jahr, Anm. der 28- _ll.ll'll 97
Red.) war sowohl ein Alptraum Eigentlich hatte ich ge-

[1]1 Der erste
Level von

als auch ein Bombenerfolg. Der dacht, daR die Jungs Messiah in der
Rechner vor Ort war ein Witz. nach der E3 etwas ab- Seitenansicht.
So hieR es Hardware beschaf- schlaffen wirden. Aber [2-31 Alle Ebe-
fen, Kabel verlegen und tonnen-  das Cegenteil ist der nen und M&-
weise Treiber installieren. Wie Fall. Wieder arbeiten bel entstehen

mit dem Pro-
gramm 3D Stu-
dio Max. [4]
Gleiches gilt

in einem James Bond Film wa-  sie nachtelang durch.
ren wir erst Minuten vor Ich glaube, daR sie erst
dem Start der ersten jetzt, nach der riesigen

Show fertig. Dave Perry Resonanz bei den Vor- fiir die Korper
konnte wieder mal sei- fihrungen, Gberhaupt der Darsteller.
nen Enthusiasmus und realisieren, wie wichtig
die ersten Szenen von das Spiel werden wird. Nicht e 38 i~ 54 xS i 2l pntat ek 3

Messiah prasentieren. Natiirlich  nur fir Shiny und das Team, 3 ' e
nur vor einer kleinen Gruppe sondern in puncto Grafik- < 1
ausgewahlter Personen. Aber engine auch fir die PlayStation — i
auch das Video mit den Szenen im allgemeinen. Ich glaube, dh‘?ﬁl-
des Spiels, das rund um die Uhr  erst jetzt spiiren sie den wah- | o
an unserem Stand lief, verur- ren Druck und die Verantwor- e ==
sachte Menschentrauben. Der tung aufgrund der hohen Er- ‘f =

eine oder andere behauptete wartungen, die jedermann an S o
steif und fest, es handele sich Messiah stellt. Und sollte das :

nur um gerenderte Sequenzen. Ergebnis nicht wirklich ein Hit

Wenn wir sie dann in die ge- sein, werden wir wohl alle fiinf
heime Kammer zu unserer Al- gekreuzigt. Nebenbei: Das FEo e
pha-Version fiihrten, kamen sie wird womoglich sowieso ge- o
gelautert und mit glanzenden schehen, wenn Rom erst von Al B
Augen wieder. diesem Spiel erfihrt... =R e




B HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: England
M ENTWICKLER:  Shiny Entertainment M GENRE: Action-Adventure
W VERFUGBAR AB: 4. Quartal '98 W ANZAHL DER SPIELER: 1

[11 Beim Motion Cap-
ture Verfahren wer-
den reale Schauspie-
ler mit Leuchtkugein
versehen. [2] Wih-
rend sie die Posen
der Spiel-Figuren
mimen, werden ihre
Bewegungen digitali-
siert.

13. August 97

Geschafft! Die gesamten Mo-
tion Capture Daten sind im
Spiel, und auch die Halfte der
Charaktere sind bereits fertig.
Wie es jetzt ausschaut, wird
das Spiel in knapp einem Jahr
fertig sein.
Thommy muB sich nun wie-
der der Entwick-

= Ve,  lungvon "Wild

mh"“\ - 9" widmen, so
{’- . ) - daR Sax sich
- o um Ersatz kiim-

mern muB. Wir brau-
. chen noch jemanden, der
5 mithilft, die KI der Cha-
e raktere zu verbessern.
Zunachst hat Gabe dabei
Hand angelegt. Aber zu-
satzlich zu den Animatio-
nen packt er es nicht mehr.

27. August 97

Alle sind wieder in fieberhafter
Aufruhr. Die ECTS in London
steht ins Haus. Jede Menge
neuer Figuren sind ins Spiel in-
tegriert worden, und die ein-
zelnen Raume sind endlich
miteinander verbunden, so
daR wir mittlerweile mehrere
zusammenhangende Ebenen
haben.

Die Patente fir unsere En-
gine sind immer noch nicht
durch. Aber die Anwalte arbei-
ten daran ... sagen sie!

Ein Bericht tiber unsere Pa-

tentbestrebungen hat heftige
Diskussionen in den News-
groups der Programmierer
ausgelost. Niemand be-
schimpft Microsoft oder IBM,
wenn sie ihre geistigen Er-
gusse schitzen. Vielleicht hat-
ten wir das Thema doch nicht
so laut publizieren sollen.

In puncto Musik haben wir
uns fir die "Fear Factory” ent-
schieden. Insgesamt zehn Auf-
nahmen ihrer Stlicke werden
wir in Messiah einsetzen. Rob
hat die Stlicke neu abge-
mischt, damit sie besser zum
Spielverlauf passen. Als er es
der Band vorspielte, war der
Kommentar: "Hort sich an, wie
wir. Aber anders!”

29. September 97

Die ECTS verlief reibungslos.
Die meisten Journalisten hatten
Messiah bereits auf der E3 ge-
sehen. Um so uberraschter wa-
ren sie, als sie die Fortschritte
sahen, die das Spiel in den we-
nigen Monaten gemacht hat.
Bleibt abzuwarten, ob wir das
halsbrecherische Tempo beibe-
halten kénnen, das jetzt jeder
von uns erwartet.

Vor ein paar Tagen ist ein
neuer Programmierer aus Eu-
ropa bei uns eingetroffen, der
Sax und Gabe
bei der Entwick-
lung der Kl der
Figuren helfen
soll. Wenn man
sieht, wie er 36
Stunden ohne
Schlaf vor sich
hin program-
miert, kommen
Zweifel auf, ob
es sich wirklich
um einen Homo
Sapiens handelt.

Trotzdem brauchen wir
noch ein oder zwei Mann, die
uns bei den Special Effects und
der Steuerung helfen.

27. Oktober 97

Heute ist es soweit. Die Da-
tenmenge von Messiah ist so
groR, daR sie zwei CDs bean-
sprucht.

Auch wenn das Team nach
Unterstutzung schreit, sind wir
noch nicht fiindig geworden.
Ich habe ihnen uber 100 Be-
werbungen von Programmie-
rern gezeigt, aber keiner war
ihnen gut genug.

16. November 97

Der ganze Tumult um unsere
Patentanmeldung geht weiter.

Dave Perry hat dariiber gerade
einen Beitrag fiir ein Spieleent-
wickler-Magazin geschrieben.
Ich hoffe, daR sich das Klima
jetzt etwas maRigt. Ich habe
genug davon, den halben Tag
diesbezugliche Fragen zu be-
antworten.

Endlich haben wir einen Be-
werber gefunden, der allen zu-
sagt. Einen GroRteil seiner En-
ergie wird er in das Modellie-
ren und Texturieren der Figu-
ren und Wande stecken. Denn
im Gegensatz zu anderen
Games verwenden wir nicht
eine kleine Textur fur die ge-
samte Wandflache eines Rau-
mes. Im Gegenteil: Die Umge-
bung besteht aus tonnenweise
unterschiedlichen Grafiken.

Sax ist mit seinem Zeitplan
hinten dran. Wenn er sich jetzt
voll um die Spezialeffekte kim-
mern kann, wird es vielleicht
noch etwas mit dem Erschei-
nungsdatum September 98.

g ."ii-_ 3 J'v'_"..'_ o

2. Dezember 97

Sax ist zuritick nach Danemark
gefahren, um seine Familie zu
besuchen. Das gibt unserem
Artist-Programmierer die Gele-
genheit, endlich die Anderun-
gen durchzufiihren, die in den
letzten Monaten nur auf dem
Papier gemacht wurden.

Tony beginnt gerade mit
den ersten Explosions- und
Partikeleffekten. Dem ersten
Anschein nach wirken die Ex-
plosionen, Flammen und das
Funkeninferno ziemlich cool.

In der nachsten Ausgabe lesen
Sie, wie die neuartige Grafik-
engine, die selbst Muskel-

bewegungen unter der
Haut darstellt, bei Mes-

PlayStation

siah Einzug halt. pat

[11 Alles dreht
sich, alles
bewegt sich.
[21 Und zwi-
schendrin

die siifie Putte
Gabriel.
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Angespielt | Tombi
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Ein putziger Junge aus der Steinzeit bahnt sich‘;se'inenJWeg

ennen Sie Fujiwara-
san? Nein? Aber ganz
bestimmt kennen Sie
einen der Spiele-Klas-
siker, die der Chef der
japanischen Softwareschmiede
Whoopee Camp in den vergan-

genen Jahren aus der Taufe ge-

hoben hat, z.B. den Arcade-Hit
Chouls & Chosts und die End-
los-Reihe Mega Man. Mit
Tombi! prasentiert das Pro-
grammier-Genie seinen neue-
sten Streich, ein perfekt de-
signtes Jump'n-Run fir Kids
und Junggebliebene.

Tombi ist ein knuffiger
Anime-Charakter mit pinkfar-
benem Haarschopf, der seine
entfernte Verwandschaft mit
"Bam Bam" aus der Familie

Feuerstein nicht leugnen
kann. Der kleine Steinzeit-
Boy jagt mit Vorliebe quiet-
schende Schweine durch
die prahistorische Prarie.
Diese Leidenschaft kommt
ihm eines Tages teuer zu
stehen — bei einer
miBRgliickten Schweine-
jagd knallt er versehent-
lich gegen einen massi-
ven Baumstamm und
verliert das BewuRtsein.
Als er wieder aufwacht,
haben die Schweine
sein wertvolles Arm-
band - vermutlich ein
nicht zu bezahlendes
Erbstiick — entwendet. Natiir-
lich setzt der kleine Naseweis
alles daran, sein Kleinod wie-
der zuriickzubekommen. Dazu

nimmt er selbst den beschwer-
lichen Weg durch 50 groBange-

legte Level voller Hindernisse
und CGefahren in Kauf.

Tombi's Odyssee flihrt
durch kunterbunte Dorfer, dun-

durch eine kunterbunte Comic-Welt
und verkloppt rosa Schweinchen - willkommen
in "Tom bi!", dem neuesten Abenteuer des Schopfers von

"Mega Man" und "Ghouls & Ghosts".

von Michael Schmithauser

kle walder, unheimliche Bur-
gruinen und versunkene
Schiffe. Die einzelnen Level
werden klassisch von der Seite
prasentiert, wobei Tombi an
bestimmten Stellen den Weg in
die Tiefe des Bildschirms neh-
men kann, was fiir einen netten
3D-Touch sorgt. Grafisch pra-
sentieren sich die abwechs-
lungsreichen Spielwelten bunt
und detailverliebt. Sowohl die
Hintergrundgrafiken als auch
die flieRend animierten Darstel-
ler scheinen direkt einem Co-
micstrip entsprungen zu sein.

[11 Tombi! ist zwar in erster
Linie ein kiassisches 2D-
Jump'n-Run, doch manchmal
sorgen Perspektivenwech-
sel fiir einen netten 3D-
Touch. [2] Sportlich, sport-
lich: Tombi kann sich von
Ast zu Ast schwingen.




W HERSTELLER: SCE M HERKUNFTSLAND: Japan
M ENTWICKLER: Whoopee Camp B GENRE: Jump'n-Run
W VERFUGBAR AB: September '98 M ANZAHL DER SPIELER: 1

Wie es sich fiir einen an-
standigen Jump'n-Run-Helden
gehort, hat Tombi allerlei
Tricks auf dem Kasten: Er kann
extrem weit springen, Wande
hochkrabbeln und sich in be-
ster Tarzan-Manier von Ast zu
Ast schwingen. Seine Gegner
bezwingt der kleine Held, in-
dem er ihnen entweder einen
Schlag mit dem Morgenstern
verpalt oder sich mit Gebrill
auf sie wirft.

Jump'n-Run +
Rollenspiel = Tombi!

Eine Novitdt im Jump'n-Run-
Cenre sind die zahlreichen
Items und der dazugehorigen
Inventar-Bildschirm. Denn
Tombi muR nicht nur wild in
der Gegend herumhipfen und
Schweinchen plattmachen,

Die Hintergrundgrafiken
und die flieBend animier-
ten Darsteller scheinen
direkt einem Comicstrip

sondern auch das eine oder
andere Réitsel l6sen. Dazu muR
er erst einmal die in alle vier
Himmelsrichtungen scrollen-
den Level nach bestimmten
Gegenstanden wie Schliusseln
oder magischen Items absu-
chen und diese zur rechten
Zeit einsetzen. Ferner stehen
zahlreiche informative Dialoge
mit den Bewohnern der prahi-
storischen Welt auf dem Pro-
gramm. Dieser Rollenspiel-Ein-
fluR macht Tombi zusammen

[11 Alles so schin bunt
hier: Die niedliche Grafik
biendet den Spieler mit
iiherwiltigender Farben-
vielfailt. [2]1 Wer suchet,
der findet: Was verhirgt
sich wohl in der Kiste,

- die in der Bibliothek

| herumsteht?

dem ausgefeilten Leveldesign
zu einem hochst interessanten
Genre-Mix, auf dessen Erschei-

nungstermin im Spat-
sommer wir schon sehr

entspr‘ungen ZU Sei n. mit der gelungenen Grafik und  gespannt sind. pat L
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Steigen Sie in lhren Heli und schieRen Sie auf alles, was sich in Ihren Weg stellt.
Nein, die Rede ist nicht von einem neuen Teil aus der "Strike"-Serie,
sondern von "Viper", €@inem astreinen Action-Shooter
aus deutschen Landen. von Artur Hoffmann

[1]1 Haben Sie schon
einmal so einen
diisteren Himmel
gesehen? [2] Dieses
Power-Up mufl ein-
gesammelit werden.
[31 Unter feindli-
chem Beschufl flie-
gen Sie durch die
Hauserschiuchten.

aRk es sich bei Viper
um ein auRergewohn-
liches Spiel handelt,
wurde uns bereits auf
der E3 eindrucksvoll
vor Augen geflhrt. Da wir nun
endlich eine spielbare Version
in unseren erwartungsvollen
Handen halten, wird dieser
Eindruck zur GewiRheit: Gran-
diose Grafik, eine fesselnde
Atmosphadre und nicht zuletzt
das actionlastige Gameplay
machen diesen Heli-Shooter zu
einem potentiellen Hit.

Dodge Viper?

Sie nehmen Platz in einem
schwerbewaffneten Helikopter
und patrouillieren durch eine

distere Zukunft, die voller hin-

terhaltiger Gegner steckt. Da-
mit Sie sich nicht verfliegen,
folgen Sie festgelegten Pfaden,
die Sie nicht verlassen dirfen.
Von dieser Einschrankung pro-
fitiert vor allem das unglaub-
lich hektische Gameplay: Da
Sie sich nicht auf die Naviga-
tion konzentrieren mussen,

packten die Designer so viele
schlecht gelaunte Gegner in
das Spiel, daR es selbst hartge-
sottenen "Tunnel-B1"-Vetera-
nen den Atem verschlagt.

Wieso wir gerade auf dieses
erstklassige und unheimlich
schwer zu bezwingende Ac-
tion-Game anspielen? Auf-
merksame Leser wissen es be-
reits. Allen anderen sei gesagt,
daR die Viper-Entwickler ur-
sprunglich bei Neon angestellt
waren - und Neon zeichnete
fur Tunnel B 1 verantwortlich.

Grafisch zieht Viper alle Re-
gister und bietet nicht nur
Echtzeit-3D, sondern wartet
auch mit Light-Sourcing und
Transparenzeffekten auf. Die
statischen Fotos auf dieser
Seite werden dem opulenten
Spektakel in keinster Weise ge-
recht. Neben der Grafik fallt
vor allem der starke Sound
positiv auf. Explosionen, das
Gerausch der Rotorblatter
sowie die orchestrale Musik
werden dermaRen perfekt in
Szene gesetzt, daR die Boxen
wackeln.

Ausgerustet sind Sie
zunachst mit einer primaren
bzw. sekundaren Standard-
waffe sowie einigen "Smart
Bombs". Da diese Minimalaus-
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Grafisch zieht Viper alle
Register und bietet
nicht nur Echtzeit-3D,
sondern wartet auch

mit Light-Sourcing und
Transparenzeffekten auf.

ristung angesichts der viel-
kopfigen Gegnerschar nicht
ausreicht, missen Sie perma-
nent nach Power-Ups Aus-
schau halten. Besonders be-
gehrt sind die Extras, die das
Schutzschild wieder auf Vor-
dermann bringen. Verlieren Sie
trotzdem eines von drei Le-
ben, spielen Sie am zuletzt
passierten Checkpoint weiter.
Am Ende eines jeden Levels
wartet ein besonders schwer
zu besiegender Endgegner auf
Sie und lhren Helikopter.

Die uns vorliegende Version
weist zwar noch einige Mangel
auf, lakt aber bereits jetzt auf
ein hervorragendes Spiel
schlieRen, das die nach neuen
Titeln durstenden
Actionfreunde begei-
stern wird. pat
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Angespielt| The Fifth Element
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Die Macher von "Nightmare Creatures" versuchen sich an einer Filmlizenz:

Bei der franzosischen Softwareschmiede Kalisto

arbeitet man gerade mit Hochdruck
am Action-Adventure zum Science-Fiction-Kniiller
"Das Fuinfte Element". von Michael Schmithiuser

er franzosische Star-
Regisseur Luc Besson
spaltete 1997 mit sei-
nem skurrilen
Science-Fiction-Strei-
fen Das Finfte Element die
Fans des Genres in zwei Lager.
Die einen liebten den Film we-
gen seiner opulenten Ausstat-
tung, der abgedrehten Charak-
tere und der witzigen Dialoge.
Die anderen haRten den Strei-
fen — genau aus denselben
Grunden.
Ungeachtet solcher Kontro-
versen hat sich Kalisto die
Lizenz zur Produktion des
"Spiels zum Film" gesichert.
Ganz im Gegensatz zu Luc
Besson will es die franzosische
Softwareschmiede allen poten-
tiellen Kdaufern recht machen,
und so greift man in Sachen
Prdasentation und Gameplay
auf bewahrte Zutaten zuriick -
die Anleihen bei "Tomb Raider"
sind nicht zu tUbersehen. Sie
steuern wahlweise die ebenso
hubsche wie schlagkraftige
Leeloo oder den kraftstrot-
zenden Haudegen Korben
Dallas durch 15 groRange-
legte 3D-Level, die in vier
Spielwelten angesiedelt
sind.
Die Hintergrundge-
schichte halt sich eng
an die Filmvorlage. Im
New York des 24. Jahr-
hunderts wird der abge-
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halfterte Taxifahrer und ehe-
malige Ceheimagent Korben
Dallas (im Film gespielt von
Bruce Willis) in den Kampf ums
Uberleben der menschlichen
Rasse hineingezogen. Eine
fremde, durch und durch bos-
artige, Intelligenz ist in Form
einer riesigen schwarzen
Wolke am Rande des Sonnen-
systems aufgetaucht
und droht die Erde zu
verschlucken. Der ein-
zige Weg, dieses Wesen
zu vernichten, besteht
in der Aktivierung einer
Superwaffe, die in den
Gemaduern einer agypti-
schen Tempelanlage
verborgen liegt. Dum-
merweise braucht man
dazu vier Elementar-
steine und ein ratsel-
haftes filinftes Element.
Korben Dallas wird von
der Weltregierung mit
der Beschaffung der

4 - [11 Leeloo beherrscht
= eine Reihe von todli-
chen Schlag-Combos.
[2]1 Das ahgefahrene
Design des Kinofilms
schlagt sich auch in
der grafischen Ge-
staltung des Spiels
nieder. [3]1 Aufwen-
dige Lichteffekte ver-
wihnen das Auge des
Spielers. [4]1 Mit
ihrem ausgefallenen
Streifen-Kostiim
macht Leeloo selbst
der Sex-lkone Lara
Croft Konkurrenz.
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Angespielt| The Fifth Element

Sowohl bei der
Ausgestaltung
der Hinter-
grundgrafiken
als auch beim
Monsterdesign
beweisen die
Grafiker viel
Liebe zum
Detail.

i

Steine und dem Aufsplren des
funften Elements beauftragt.
Letzteres tritt in Form der wun-
derschonen Leeloo in Erschei-
nung. Dieses hubsche Madel
tragt die Kraft des funften Ele-
ments in sich und unterstiitzt
Korben beim Organisieren der
Steine. Bei ihrer Jagd nach den
Elementarsteinen sind die bei-
den jedoch nicht alleine — der
machtige GroRindustrielle Zork
macht gemeinsame Sache mit
dem bdsen Uberwesen und
setzt alles daran, die Steine in
seinen Besitz zu bringen. Die
actiongeladene Party kann be-
ginnen...

In bester Tomb-Raider-Ma-
nier mussen Sie die beiden
Hauptdarsteller durch die mit
viel Liebe zum Detail gestalte-
ten Spielwelten lotsen. Dabei
folgt eine dynamische virtuelle
Kamera der sparlich bekleide-
ten Leeloo oder dem muskel-
bepackten Korben auf Schritt
und Tritt. Wahrend Mr. Dallas
vornehmlich auf brachiale Waf-
fengewalt setzt, verteidigt sich
die geschmeidige Leeloo mit
knallharten Handkantenschla-
gen und FuRkicks gegen die
Schergen des bosen Zork.
Hierbei kommt eine Prise
Beat'em-Up ins Spiel: Beide
Charaktere verfiigen uber ein
stattliches Repertoire an An-
griffs- und Verteidigungs-
Moves sowie vernichtenden
Schlag-Combos. Neben den
packenden SchieRereien und
Nahkampfen bekommen auch
die kleinen, grauen Zellen was
zu tun: Die Level sind vollge-
packt mit Puzzles, die sich teil-
weise nur durch die intensive
Zusammenarbeit der beiden
Protagonisten l6sen lassen. So
starten Sie z.B. zunachst mit
Leeloo und mussen die Schlis-
selkarten zum Offnen von
Turen aufspliren. Anschlie-
Rend gehen Sie mit Korben ans
Werk und bahnen sich lhren
Weg durch die zuvor von Lee-
loo geoffneten Tiren.

Die innovativen spieleri-
schen Elemente, die knackigen
Ratsel und der Ausflug ins
Prigelspiel-Genre machen die
Kalisto-Produktion zu einem
hochinteressanten Titel, auf
den sich nicht nur
Freunde des Kinofilms ‘g

freuen durfen. pat | 2%

Gut abgehangen: Leeloo
bahnt sich ihren Weg iiber
die Strafienschiuchten von
New York.




Tactics Ogre | Angespielt

Sie lieben Strategiespiele? Magie und Sibelgerassel ist Musik in Ihren Ohren?
Und in den kommenden Monaten haben Sie eh nichts vor?
Dann ist "Tactics Ogre” genau das Richtige fiir Sie! von ingo Bshme

[1]1 Zunichst stellen Sie lhre
Truppe zusammen. [2] Anschlie-
fiend erfahren Sie das Missions-
ziel [3] und was Ihr Primarziel
ist. [4] Erst dann geht es in die
Schiacht.

PATRICIA
Cleric

Leather

Paze LD o 533
i3 24
Gea23
0
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' Leather
>

Beraerker

Fhlanka

ie OgreBattle

Saga ist in Insid-
erkreisen so
bekannt wie
James Bond bei
Freunden des Ac-
tionfilms. Was aber bis-
lang nur Gamblern anderer
Plattformen zum GenuR
reichte, kommt jetzt in neuem,
modernen Gewand auch auf
die PlayStation.

Tactics Ogre spielt in einem
Land namens Valeria. Nach
dem Tod Konig Dolgares spal-
tete sich die Bevolkerung in
drei ethnische Gruppen. Und
wie es meistens so ist, wird
mindestens eine davon unter-
driickt. In Valeria handelt es
sich um die "Walstanianer”. Mit
Hilfe der "Schwarzen Ritter”
rotteten die beiden anderen
Parteien diese Kulturgemein-
schaft nahezu aus. Als es un-
ertraglich wurde, taten sich

Victory Condition
"Kill the leader”

/

drei junge Menschen zusam-
men und griindeten die "Be-
freiungsarmee von Valeria”:
der 16-jahrige Denim Powel,
seine zwei Jahre altere Schwe-
ster Katchua und sein Sandka-
stenfreund Vice.

Sie selbst schliupfen nun in
die Rolle von Denim, dem Ide-
alisten, der wahrend des Spiels
als Anfuhrer auftritt. Dabei
wechseln Sie Denims Namen
in lhren eigenen und werden
fortan wahrend des Spiels mit
diesem angeredet. Und gere-
det wird viel. So zieht sich der
Handlungsstrang durch ver-
schiedene Kapitel. Und immer,
wenn eine neue Situation ein-

RE ...

tritt, unterhalten sich die be-
troffenen Charaktere. So
nimmt man am Geschehen
und der Geschichte Valerias —
quasi am eigenen Leibe - teil.
Zuweilen muissen Sie Entschei-
dungen treffen: Wollen wir das
Dorf niedermetzeln, oder ver-
weigern Sie Lord Ronway den
Gehorsam? Zeigen wir uns bei
der Rekrutierung des edlen
Ritters als Liberaler oder als
Rassist? Je nachdem, wie Sie
sich entscheiden, andert sich
der Handlungsfaden total. Wer
bei der ersten Entscheidung
Ilhr Verbundeter wird, tut sich
im zweiten Falle mit der Ge-
genseite zusammen und steht

uizebey uoneiSAeld 9||21z14o seq
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Yice

"INGO! Damn

itl

Lans is here!f@

Die Unterhaltungen
der Hauptcharak-
tere halten Sie
handlungstechnisch
auf dem Laufenden.

Das Intro sieht
genauso aus wie
das Spiel und
erzihit die Ge-
schichte Valerias.

INGO
Fpon't worry
Kachua.

Ihnen beim nachsten Gefecht
wieder gegenuber. Und glaubt

man den Entwicklern bei Atlus,
hat die Story acht komplett un-

terschiedliche Ausgange. In je-
dem Falle bietet diese Viel-

schichtigkeit gentigend Anreiz,

um die CD auch nach Mo-
naten immer wieder einzu-
legen, auch wenn man ein-
mal am Ende angekommen
ist. Alleine wegen der dy-
namischen Entwicklung |h-
rer Armee bietet sich im-
mer wieder ein
komplett neues
Bild.

Das Konzept

Im Grunde be-
steht das Game-
play — unabhangig von
dem Kapitel, in dem
Sie sich befinden - im-
mer aus zwei unter-
schiedlichen Phasen.
In der Ausrustungs-
phase kaufen Sie — so-
fern Sie sich in einer Stadt be-
finden — Waffen, Cegenstande
und magische Accessoires
oder rekrutieren neue Gefolgs-

leute. Gut ausgerustet, ziehen
Sie mit lhren Mannen ins Trai-
ning. Denn zu Anfang kann
man mit den angeheuerten
Weicheiern beileibe keinen Blu-
mentopf, geschweige denn
eine Schlacht, gewinnen. Im
spielerischen Kampf mit- und
gegeneinander gelangen Sie
jedoch nach und nach zu mehr
Erfahrung im Umgang mit den
verschiedenen Waffen. Fur
jede Kampfhandlung erhalten
Ilhre Soldaten, Amazonen, Rit-
ter, Zauberer und die ubrigen
zwei Dutzend unterschiedli-
chen Charaktere und Lebens-
formen Erfahrungspunkte. Und
haben Sie 100 davon gesam-
melt, verlangert sich lhr Le-
bensbalken und Sie kommen
automatisch in
den néchsten
Fertigkeitslevel.
Gleichzeitig
wachsen an-
dere Werte, wie
z.B. die Intelli-
genz, Vitalitat,
Beweglichkeit,
Mentalitat und
zahlreiche wei-
tere Parameter,
die die Indivi-
dualitdt jedes
Kampfers aus-
machen. Hat
sich eine Figur
gut entwickelt, transformieren
Sie sie in eine nachst hohere
Daseinsform, etwa von der
einfachen Amazone uber die
Walkiire bis hin zur Hexe. Da-
mit stehen ihr neue Fahigkei-
ten zur Verfugung und ihre
Entwicklungschancen steigen
von Gefecht zu Gefecht.

Aber das Training ist natir-
lich nur eine Trockenubung.
Richtig zur Sache geht es
dann, wenn Sie dem tatsachli-
chen Handlungsstrang folgen.
Und das geschieht, indem Sie
lhre Mannen zum nachsten
Zwischenziel leiten. Besonders
am Anfang lauern lhnen mit-
unter kleinere Gruppen von
Wegelagerern auf. Diese Schar-
mutzel zu gewinnen, ist nicht
schwer und bringt lhnen Erfah-
rung und die eine oder andere
Kriegsbeute. Daneben besitzt
Ihre Hauptfigur noch eine
phantastische Fahigkeit: Die
Kraft der Uberzeugung. Denn
ist ein Gegner fast besiegt,
konnen Sie ihn uberreden, |h-
rer Armee beizutreten. Manch-
mal klappt das nicht sofort,
aber nach zwei bis drei Versu-
chen ist auch der storrischste

Esel weichgekocht und lhre Ar-
mee — ohne ein Goldstlck zu
verschwenden — um einen gut
trainierten Kampfer reicher.

Das Terrain, auf denen Sie
Ihre Waffengdange austragen,
ist ein schachbrettartiges Feld,
das Sie von schrdag oben be-
trachten. Jedes Quadrat hat
eine bestimmte Hohe, ist aus
unterschiedlichem Material
und mit verschiedenen magi-
schen Energien versehen. Hier
gilt es, die eigenen Figuren ge-
gen die feindliche Armee zu
fuhren und die Vorzige der
verschiedenen Charaktere op-
timal zu nutzen.

Das Schlachtfeld

Jede Schlacht hat ein Primar-
ziel und diverse Sekundar-
ziele. Ersteres heift entweder
den Anfuhrer der gegneri-
schen Armee oder alle Antago-
nisten zu eliminieren. In zwei-
ter Linie geht es darum, die
einzelnen Kontrahenten in die
Knie zu zwingen und gegebe-
nenfalls fur die eigenen Reihen
Zu gewinnen.

Im Cegensatz zu Echtzeit-
strategie-Vertretern, wie "Com-
mand & Conquer”, ist Tactics
Ogre rundenbasiert. Aber eben
nicht ganz. Denn obwohl sich
~ wie-bei "Panzer General II" -
zwei feindliche Armeen ge-
genuberstehen, ist nicht zu-
erst die eine und dann die an-
dere Seite dran. Vielmehr hat
jeder Charakter eine Nummer
innerhalb der Abfolge. Mit je-
dem Kampfer, der seinen Zug
beendet hat, vermindert sich
diese Reihenfolgenummer
der tbrigen Spieler um eins.

Tactics Ogre bietet
derart viele Handlungs-
méglichkeiten und
Einflisse, daB einem ganz
schwindlig wird.

Aber auch wieder nicht ganz.
Denn bei jedem Durchgang
stehen einer Figur zwei Aktio-
nen zur Auswahl: Einerseits
kann sie sich innerhalb eines
gewissen Radius bewegen. Zu-
dem hat sie die Alternative
zwischen einem Angriff oder
einer Handlung, wie z.B. die
Einnahme eines Heilungstran-
kes. Entscheidet sie sich dafur,
eine Aktion oder gar beide
auszulassen, wird sie in der
Reihenfolge nicht hinten ange-
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Angespielt | Breath of Fire 3

—

Jetzt wird's langsam ernst: In den USA ist der dritte Teil der
"Breath of Fire"-Rollenspielsaga bereits in den Laden. Ganz offiziell
und sogar eingedeutscht soll es die CD bald auch bei uns geben. von Henrik Fisch

ie wirden Sie reagie- findet — nun verwandelt in Interessantes auftaucht, schal-
ren, wenn Sie als klei- einen Menschen - Freunde in tet das Spiel per Knopfdruck
ner Drache unsanft Form zweier Diebe. auf eine detaillierte 3D-Ansicht
aus lhrem Schlaf ge- Sobald der geuibte Rollen- um. Solange die Gruppe nicht
rissen wirden? Rich- spieler das Joypad in die Hand zu Hause oder in einem Dorf
tig: Tief Luft holen, zielen und nimmt, flhlit er sich eigentlich ist, kommt es immer wieder zu
kréftig Feuer auf die Peiniger gleich zu Hause. Die Steue- Metzeleien mit zufallig auftau-
spucken. Genau das macht un-  rung der Helden, das Kampfsy- chenden Monstern. Dabei ge-
ser Held in dem Rollenspiel stem und die Kontrolle der winnen die Mitglieder Erfah-
Breath of Fire 3; er gehort verschiedenen Objekte unter- rung, bekommen Geld und fin-
namlich der Gattung der flie- scheidet sich nicht groRartig den hin und wieder auch nitz-
genden Feueratmer an, und von anderen Titel der Gattung. liche Gegenstdnde wie Heil-
Minenarbeiter entdeckten ihn Es gibt eine Oberkarte, auf der  krduter und Schwerter.
bei einer Ausgrabung. Leider sich die Helden schnell von Ort Die Wunden kann man
nutzen ihm die Krafte nicht zu Ort bewegen. Wenn etwas nicht nur per Zauberei kurie-
viel, denn die Kumpel neh- ren, sondern auch in einem

men ihn gefangen und trans- 2  Hotel und sogar in der Wildnis.
portieren ihn zur Basis der Dazu entfachen die Recken
Hascher. Wahrend der Fahrt einfach ein kuschliges Lager-
gelingt ihm die Flucht, und er feuer, bauen ein Zelt davor
auf, und schon wachsen die
Trefferpunkte. Zur Abrundung
diirfen Sie dann gleich noch
den Spielstand speichern.

Wer suchet,
der findet ...

Es lohnt sich, die Landschaft
griindlich abzusuchen. So
manches mal schlummert eine
Schatzkiste mit einem Kampf-
zauber hinter einem Baum,
oder ein Sackchen mit Heil-
krautern liegt auf einer abgele-
genen Lichtung herum. Um die
Muntermacher zu erspédhen,
diirfen Sie die dreidimensional
dargestellte Umgebung kippen
und drehen. Auch in verwinkel-
ten Raumen ist das nutzlich,
um eine Treppe oder Leiter hin-
ter einer Mauer zu entdecken.

[11 Hitten Sie's gesehen? [2] Ein
Druck auf die Joypad-Taste, die Land-
schaft dreht sich,... [3] ...und schon
sind die Helden im Besitz eines weite-
ren niitzlichen Gegenstands.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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Angespielt| Breath of Fire 3

Fiir diese Vorstel-
lung stand uns die
amerikanische Ver-
kaufsversion zur
Verfiigung. Fiir die
deutsche Fassung
sollen die Texte
komplett iibersetzt
werden. Hoffen wir
nur, dafl Capcom
dabei umsichtig zu
Werke geht.

Auch die Oberkarte hat ein
paar Uberraschungen parat:
Sobald ein Ausrufezeichen
tiber dem Haupt des Helden
erscheint, wartet irgend etwas
Spannendes in der Nahe. Per
Knopfdruck erscheint die De-
tailansicht, und jetzt heift es
suchen: Irgendwo liegt garan-
tiert ein Sackchen mit einem
nitzlichen Kleinod
herum. Ein Fragezei-
chen auf der Ober-
karte signalisiert, daR
hier ein kleines Ratsel
seiner Losung harrt.
Als Belohnung gibt es
einen interessanten
Gegenstand.

Feintuning hat
Capcom auch im De-
tail geleistet: So wie-
gen Waffen und Ru-
stungen eben ein
biRchen was, und
zwar um so mehr, je
effektiver sie sind. Wer also
ein stabiles Schwert und einen
fetten Plattenpanzer durch die
Gegend wuchtet, muR sich
nicht wundern, wenn die Mon-
ster 6fters zuschlagen als man
selper. Umgekehrt vergeht den
Ungeheuern horen und sehen,
wenn die Helden nur leichtge-
schirzt loslegen. Allerdings
richtet jeder Treffer mangels
wirksamer Waffen dann auch
wenig Schaden an.

2

... viele, viele Monster

Allerdings mussen Sie nicht
immer drauflos priigeln. Sinn-
voller ist es, das angreifende
Monster erst einmal auszu-
spionieren. Dadurch erlernen
die Recken eventuell einen
Zauberspruch, den sie
auf konventionelle Art
nicht bekdamen. Das
klappt natirlich nicht
auf Anhieb, und so be-
kommen Sie meistens
gehorig was auf den
Deckel, bevor Sie
stolz die Kiinste einer
neuen Hexerei aus-
uben durfen.

Fliichten scheint im
ersten Moment tbrigens nicht
erlaubt zu sein. Das Kampf-
meni besitzt keinen entspre-
chenden Eintrag. Ein Blick ins
Handbuch verrdt uns, daR
dafiir eine der R-Tasten oben
am Joypad reserviert ist. Nun
mag mancher vorsichtige Spie-
ler dartiber die Nase riimpfen.
Allerdings kam es wahrend
des Testspiels nie vor, daR die

Wald-und-Wiesen-Monster den
Kampfern tberlegen waren.
Bei den Endmonstern sieht es
dagegen schon anders aus.
Bevor wir jetzt allzu tief die
Unfahigkeit Ihres Testers breit-
walzen, das Ungetim in der
ersten groRen Hohle zu besie-
gen, gehen wir noch etwas auf
die Spieleigenschaften ein. Das

Handbuch sagt dazu: Der
Held geht gerne einem
Freizeitvergniigen nach.
Genauer gesagt angelt er
an geeigneter Stelle auf
der Oberkarte nach Fi-
schen. Dazu braucht er
natirlich erst eine Angel
und Koder. Den Fang
kann er verkaufen oder
spezielle wertvolle Gegen-
stande dagegen eintauschen.
Gelegentlich finden Sie
einen Meister, der verschie-
dene Eigenschaften unseres
Mochtegern-Drachen trainiert.
Bevor das jedoch passiert,
mussen Sie als zukunftiger
Schiler eine Prifung ablegen.
Auch die Drachenverwand-
lung kommt spater im Spiel
zum Zuge: Wahrend eines
Kampfes jagen Sie den Mon-
stern damit einen gehdrigen
Schrecken ein. In Form der
Feuerechse haben Sie natur-
lich ganz andere Kampftak-
tiken drauf - wir erwahnten
bereits den Feueratem - als in
seiner menschlichen Form.
Abhangig von den "Genen"
sind unterschiedliche Drachen-
formen drin.

Mahn sprihct Deutch

Hoffen wir nur, daR Capcom
die Texte etwas feinfiihliger
Ubersetzen laRt, als das
Square mit der “Holzhammer
klappt immer"-Methode bei
"Final Fantasy VII" getan hat.
Sonst durfte einiges an Wort-
witz auf der Strecke bleiben.
Etwas genervt hat wahrend

des Probespiels die Joypad-
Steuerung. Dank der schragen
Von-Oben-Ansicht der Land-
schaft, muR man das Pad eben
genau schrdg driicken, damit
die Helden nicht standig von

einem Weg oder Pfad herunter-

tappen. Das klappt bei einem

Nigel-Nagel-Neu-Joypad eigent-

lich nie. Vielleicht andert sich
da bei der deutschen Version
ja noch etwas.

Was es nun mit dem
ganzen Drachendrumherum
auf sich hat, erfahrt man im
Laufe des Abenteuers. Wir hat-
ten die amerikanische Ver-
kaufsversion zur Verfiigung
und konnten zirka 10 Stunden
Spielzeit hineinschnuppern.
Wahrend dieser Zeit durchleb-
ten wir so ziemlich alle Emo-
tionen: Belustigung, Span-
nung, Wut auf die Gegner und
Erleichterung, wenn die Hel-
den den Kampf gegen ein

Monster doch geschafft haben.

Also: Schnell "Wild Arms"
durchspielen (oder was immer
gerade im CD-Schacht lhrer
PlayStation rotiert), denn hier

scheint der nachste
Hammer auf uns her- -

unterzusausen. mom e

[11 Holla! Das
Ausrufezei-
chen verriit es:
Hier gibt es
was interes-
[2] ...und sieche
da, wir finden
ein Sackchen
mit einem Heil-
kraut. [3] Im-
mer fleiflig
zuhauen, dann
sind die Mon-
ster in der
Wildnis schnell
erledigt.
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returns

SENTINEL - DER MYTHOS

Kein Titel der Computerspiel-Geschichte ist so legendar wie Geoff
Crammonds “Sentinel”. Uber 500.000 Spielefreaks schiug der
Strategieepos Mitte der 80er Jahre in seinen Bann. Zu ihnen zahlte John
Cook, heute Produzent und Leiter des Entwicklungsteams von “Sentinel
Returns”. Und damals wie heute bringt John das, was er einmal in die
Hand genommen hat, auch zu Ende: Aberhunderte von Levels lieB er nicht
locker, bis der letzte Sentinel absorbiert war. Geschafft aber glicklich
freute er sich auf den verdienten Abspann, doch was war das — statt
monumentaler Grafikergiisse a la 1985 fing das Spiel einfach wieder von
vorne an. Erregt griff John zum Telefonhdrer und schaffte es tatachlich
Geoff Crammond ans andere Ende zu bekommen. Seine Antwort war
ebenso kurz wie ehrlich: “Was?!! Du hast es durchgespielt? Ich dachte
nicht, daB jemand so verriickt sein wurde.”

Bringt “'Sentinel Returns” endlich das ersehnte Happy End? Was erwartet
den erschopften Spieler nach 666 Levels aufopferungsvoller
Echtzeit-Strategie? Und was in aller Welt hat “Die Klapperschlange”-
Regisseur John Carpenter dazu bewegt den Soundtrack fiir “Sentinel
Returns’ zu komponieren? Das und vieles, vieles mehr erfahren sie ab 17.
Juli auf Ihrem heimischen PC oder PlayStation.

ANZEIGE

SENTINEL - SO GEHT'S

Hookstone

1998 No Name Games Limited. Published under exclusive

Willkommen in der lebensfeindlichen Welt des Sentinel.
Wo strategiesches Kdnnen Leben rettet.

Wo Angst und Gefahr Ihre Wegbegleiter sind.

Wo die nachste Attacke Ihre letzte sein kann.

0K, und so geht’s: Wenn der Sentinel die geringste Chance

wittert, wird er Sie zerstéren. Der Sentinel thront auf dem
Berggipfel und beobachtet jeden Ihrer Schritte. Sobald er Sie
entdeckt absorbiert er gnadenlos Ihre gesamte Energie, meiden Sie
also seinen Blick und bleiben Sie in Bewegung. Ergédnzen Sie lhre
Energie-Reserven indem Sie Baume anzapfen (ja, Baume!). Ebnen
sie sich so den weg nach oben, bis der Sentinel unter Ihnen steht.
Jetzt absorbieren Sie ihn, nehmen seinen Platz ein und beamen
sich in den nachsten Level.

Klingt doch ganz einfach,oder? Tja, anfangs vielleicht...

Lassen Sie sich aber nicht entmutigen — Sie sind doch sicher
intelligenter als ein dahergelaufenes auBerirdisches Bergwesen...

PlayStation PSYGNOSIS

A and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
licence from No Name Games Limited by Psygnosis Limited. Based on an original concept by Geoff Crammond. Programmed by Hookstone Ltd. Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ ar ® 1990-8 of Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED.



Angespielt | Zero Divide 2
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Wenn Programme durchdrehen, prozessoren Amok laufen und

Bits die Muskeln spielen lassen, hort sich das nach einer
ziemlich abgefahrenen Story an. Und wenn es sich dann noch
um ein PlayStation Beat'em-Up handelt, kann das nur heiRen,
daR der zweite Teil von "'Zero Divide” in Deutschlands Regale kommt. von Ingo Béhme

in Zero Divide ist der
Alptraum eines jeden
Software-Entwicklers.
Es handelt sich dabei
um einen Fehler im
Programm, der das ganze Sy-
stem aufhangen kann. Und
auch die Story des gleichnami-
gen Spiels ist im Inneren eines
Computers angesiedelt. Am
Ende des 20. Jahrhunderts ist
die ganze Welt Uber ein gigan-
tisches Netzwerk miteinander
verbunden. Dieses globale
Kommunikationssystem veran-
dert die Lebensweise der Men-
schen, wie einst das Telefon.
Sukzessive verselbstandigt
sich das System und beginnt
eine eigene Ordnung zu schaf-
fen. Da plétzlich meldet sich
eine Datenbank namens "XTAL
TOWER" und gibt bekannt, daR
sie in Kiirze ihren gesamten In-
halt der Offentlichkeit preisge-
ben wiirde. Und da es sich um
geheime wirtschaftliche und
militarische Informationen han-
delt, sind die Verantwortlichen
der Regierungen in heller Auf-
ruhr. Allerdings zeigt XTAL
Sportsgeist und ladt alle Ober-
hdupter an einen virtuellen

Die scheinbar sprdéde
Grafik zeigt erst

bei ndherer Betrachtung,
wie filigran sie

wirklich ist.

Platz innerhalb des Netzes ein.
Dort sollen sie sich im Kampf
gegen XTALs Kreaturen be-

haupten. Gelingt es lhnen, blei-

ben die Informationen geheim.
Wahrend normalerweise
eine Story bei einem Priigel-

spiel lediglich die Untermalung

darstellt, ist sie bei Zero Di-
vide wichtig zu wissen. Denn
gdbe es keine Assoziation,
wdren die Aufmachung und
die klotzigen Charaktere nicht
mal ein Stirnrunzeln wert. Un-
ter der Pramisse jedoch, daR
sich alles in den Silikonnerven
eines Rechnersystems ab-
spielt, bekommen selbst die
Schachtelfiguren von Zero Di-
vide einen gewissen Charme.
Und erst dann, wenn man sich
des Handlungsortes bewuRt
wird, ist die Neon-sterile Um-
gebung von ebensolcher

Natiirlichkeit, wie ein Am-
phitheater bei "Soulblade”.

Grafisches
Understatement

Die Grafik wirkt auf den ersten
Blick primitiv. Denn wo bei
Soulblade, "Tekken" und "DOA"
ein Arm oder Bein aus Tausen-
den von Polygonen zusam-

Der erste Teil von
Zero Divide spielte
unter den strengen
Augen des Pro-
gramms XTAL.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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mengesetzt ist, sind es
bei Zero Divide gerade
einmal ein Dutzend. So
scheint es zumindest,
wenn man die klotzigen
Kampfer sieht. Doch
fangen sie an, sich in
ihrer virtuellen dreidi-
mensionalen Welt zu
bewegen, ist das Spiel
von Licht und Schatten
auf den kantigen Oberflichen
derart filigran, daR es alles
entschadigt.

Das bei anderen Priiglern
obligatorische Introvideo fehlt
leider ganzlich. Lediglich eine
Kamerafahrt durch eine Reihe
Schwarzweilfbilder samt eini-
ger erklarender Worte stimmen
den Spieler auf die Story ein.

Auch die Endsequenzen,
wenn Sie einen Protagonisten
durch alle Level zum finalen
Sieg gefuhrt haben, versagt |h-
nen Zero Divide. Dafiir bietet
es jede Menge Gameplay und
Spezialeffekte. Denn einerseits
bewegen sich die Kampfer
tatsachlich auf einer echten
dreidimensionalen Flache und
nicht nur in der Vor-und-
Zuruck-Ebene. Andererseits
prugeln sie sich, daR die Fet-
zen fliegen. Und das nicht nur
im sprichwortlichen Sinne.
Denn trifft ein Schlag mit
voller Wucht, zerbirst die Pan-
zerung des Gegners effektvoll
in unzahlige Splitter.

Auch der Ring hat ein reali-
stisches Element, das man bei
anderen Vertre-
tern dieses Genres
nicht findet. Seine

DOMR0 8BRS 10
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[1]1 Was dem einen sein Maschinengewehr,
ist dem anderen sein Stachel. [2] Siebhen
der insgesamt 18 Stages sind am Anfang
noch verdeckt und miissen erst erspielt
werden. [3]1 Wenn Sie schnell genug sind,
hangeln Sie sich wieder am Ring hoch,
bevor Sie Ihr Gegner herunterkickt. [4] Ein
besonderes Feature ist die Videokamera,
die gelungene Endsequenzen auf der

Memorykarte speichert.
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Rander sind nicht etwa abge-
sperrt, sondern gleichen viel
eher den Klippen von Mohair,
denn sie gehen ebenso steil
nach unten. Sprinten Sie auf
Ilhren Gegner zu und dieser
weicht lhnen aus, fallen Sie
uber den Rand. Ganz ohne
sein direktes Zutun. Wenn Sie
aber Glick haben, kann sich
Ihr Recke noch blitzschnell am
Rand festhalten. Gelingt es |h-
nen dann noch, schnell genug
zu reagieren, hangelt er sich
auch wieder nach oben, bevor
der Widersacher ihm den End-
schlag versetzen kann.

Die Liste der Kampfer liest
sich groRtenteils wie der Stich-
wortindex eines PC-Hand-
buchs. Hier gibt es Namen wie
"IQ", "Pixel", "Zero" und "Nere
ID". Aber auch in Drahtgitter-
modelle umgesetzte Tiere wie
der Krebs "Cancer", der God-
zilla-Verschnitt "Draco” oder
der Skorpion-dahnliche "Tau"
mit seinem leuchtenden Gift-

stachel sind mit von der Partie.

Jeder einzelne verfiigt tiber 30
bis 40 verschiedene Combos,

MIOM RRID MIOK

[1]1 Unterschiitze niemals den Stachel
eines Skorpions! [2] Die Komboliste
steht lhnen jederzeit zum Spicken auf
Knopfdruck zur Verfiigung.

] (¥ o 3
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die sich aus den Richtungs-
und den Aktionstasten Schlag
(Kreis), Tritt (X) und Deckung
(Quadrat) zusammensetzen.
Allesamt sehen Sie auf Wunsch
im Trainingsmodus, aber auch
beim Arcade-Kampf als Gedan-
kenstiitze.

Ersterer ist besonders zu er-
wahnen. Denn der Gegner
steht nicht nur bléde herum,
sondern stellt einen vorbildli-
chen Sparringspartner dar. Auf
Wunsch nimmt dieser eine be-
liebige Haltung ein oder wehrt
sich auch mal handfest.

Haben Sie den Arcade-Mo-
dus mit verschiedenen Akteu-
ren bis zum Ende durchge-
spielt, erhalten Sie nach und
nach weitere Kimpfer sowie
neue Schauplatze. Von den 18
vorhandenen Landschaften
sind zu Anfang nur elf verfiig-
bar. Die anderen sind mit dem
- jedem Hacker bekannten -
"Access denied" (Zugriff verwei-
gert) versehen. Jede einzelne
hat einen Namen, der aus der
Hard- oder Softwareterminolo-
gie stammt. Vom "Blue Debug-
ger" Gber "Frozen Data" bis hin
zu "Add Space" sind die Namen
genauso phantasievoll wie die
Gestaltung der Austragungs-
orte der verschiedenen Fights.

Fiir echte Beat'em-Up-Gour-
mets gibt es noch einen weite-
ren Leckerbissen. In Zero Di-
vide ist eine Kamera einge-
baut, die auf Wunsch beliebige
Endsequenzen aufnimmt und
auf der Memorykarte spei-
chert. So wird Ihr digi-
taler Ruhm fiir die 'E»
Nachwelt erhalten. pat [ "=
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Schon Charles Darwin stellte die These auf, daR der Mensch vom Affen abstammt.
In "Monkey Hero" schiiipfen Sie in die Haut eines als Samurai verkleideten
Meerkadtzchens und suchen in einer liebevoll gestalteten 3D-Welt

@ Das offizielle PlayStation Magazin

nach dem "Magischen Geschichtenbuch". von ingo Bshme

[11 Selbst das Hauptmenii ist
dreidimensional. [2-3] Irgend-
was ist faul im Staate: Kleine
Kinder berichten iiber Alp-

ie Geschichte von

lehnt an die alte chi-
nesische Geschichte
“Die Legende vom Af-
fenkonig". Ein junger Held na-
mens Monkey, der aussieht
wie eine Meerkatze im Qutfit
eines Samurai, hat die Aufga-
be, die Harmonie zwischen den
drei Welten seiner Hemisphare
wieder herzustellen. Denn der
Konig der Alptraume spukt in
den Kopfen der Kinder herum.
Um ihm das Handwerk zu le-
gen, wurde Monkey vom Ko-
nig der Traume geschaffen,
um die fehlenden acht Kapitel
aus dem "Magischen Buch der

Geschichten” zu finden und zu-

rickzubringen. Das jedoch er-
weist sich als ziemlich schwie-
rig, da sich die fehlenden Teile
kreuz und quer verstreut auf
tber 2.500 Bildschirmen ver-
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Monkey Hero ist ange-
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stecken. Und diese wimmeln
nur so von Gegnern, die vor
dem Weiterkommen erst ein-
mal besiegt werden wollen.
Das geht natirlich nicht ohne
die entsprechenden Hilfsmit-
tel. So liegen auf dem Weg

alle moglichen magischen und
archaischen Cegenstande
herum. Mal ist es ein Zauber-
spruch, mal ein Bambusstock,
ein Pilz oder sogar Dynamit.
Versteckt sind diese Items in
Topfen, Truhen oder unter Rie-
senpfirsichen. Auch einige der
skurrilen Gegner — wobei eine
Kichenschabe noch der nor-
malste Vertreter ist — hinterlas-
sen ihre Habe, wenn Sie sie ins
digitale Nirwana befordert ha-
ben. Aber es gibt auch noch
andere Wege, an Informatio-
nen und neue Spielzeuge zu
kommen. Da ist zuerst einmal
Meister Sage, der liber ein
magisches
Stirnband mit
lhnen in Kon-
takt steht.

So greift er
helfend ein,
wenn Sie -
wieder ein-
mal - ratlos

losbar er-
scheinenden
Problem stehen
und versorgt Sie
mit dem nétigen
Know-how. Aber
auch in den Knei-
pen und Spelunken
der verschiedenen
Dorfer sind die

VOr einem un-

Wirte und Gaste durchaus ge-
willt, ein wenig zu plaudern.
Hier finden Sie zudem auch
Geschifte, in denen alle mogli-
chen nitzlichen Gegenstande
zum Verkauf feilgeboten wer-
den.

Am Ende eines jeden der
vierzehn Hauptlevel wartet na-
turgemaR ein etwas starkerer
Antagonist darauf, Monkey
das Leben schwer zu machen.
Da sich das Spiel nicht an je-
der Stelle speichern laRt,
braucht es zuweilen ein halbes
Dutzend komplette Durch-
gange, bis endlich der End-
levelgegner lhrem gerechten
Zorn erliegt.

Auch wenn uns nur eine
sehr frithe Vorabversion vorlag,
in der noch lange nicht alle
Ebenen spielbar waren, laRkt
sich doch schon erkennen, daR
Blam! mit diesem Titel an
einem total putzigen Vertreter
aus dem Bereich der Action-
Adventure arbeitet. Das unter-
streicht nicht nur die flissige
Grafik, die stark an die eine
Mischung aus Biene Maja und
den groRaugigen Figuren japa-
nischer Zeichentrickfilme erin-
nert, sondern auch die nette
Lalulala-Musik, die Erinnerun-
gen an Soap-Operas der 60er
und 70er Jahre weckt. Ein
biRchen fad wirken lediglich
die Dialoge, die im Vergleich
zur Verspieltheit der Crafik viel
zu nichtern gehalten sind.
Bleibt zu hoffen, daR sich daran
noch etwas andert, bis
im Spatjahr die fertige 4&
Version vorliegt.  pat 2=
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2 [11 Realistische Fahrwerkshewe-
gungen, sichtbare Schiden und
wegspritzender Kies - die Autos in
CMR sind eine echte Augenweide.
[21 Nach seiner néichtlichen Exkur-
sion durch den Dschungel ist die-
ser Audi Quattro reif fiir die Wasch-
strafie. [3] Im Arcade-Modus

geht es weniger realistisch zu.

[4] Dank der grofiziigig ausgeleg-
ten Streckenbegrenzungen kinnen
Sie auch Ausfliige ins Buschwerk
unternehmen. [5]1 In der Werkstatt
machen Sie lhr Fahrzeug fit fiir die
nichste Wertungspriifung.
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Anschnallen, Gas geben und Zahne zusammenbeifRen:
Mit "Colin McRae Rally" prisentieren die Macher von "TOCA"
die bislang realistischste Offroad-Hatz fiir die PlayStation.
Kann die Codemasters-Produktion den bisherigen Favoriten

"V-Rally" vom Thron stiirzen? von michael schmithiuser

ange drei rechts tuber Kuppe, ge-
folgt von vier links, wird enger,
nicht schneiden!”". Wenn diese
knappen Kommandos im Helm-
lautsprecher ertonen, nachdem
Sie lhren Wagen in der langen Geraden auf
180 Sachen beschleunigt haben, stecken
Sie ganz schon in der Klemme. Da hilft nur
noch eins: Vollbremsung, Augen zu und
durch! Die Rader blockieren, der Kies
spritzt in alle Richtungen weg, und die
Bremsscheiben beginnen zu glihen.
Zwei Meter vor der Biegung reiRen Sie
das Lenkrad mit aller Gewalt nach
rechts und lassen das geschundene Ve-
hikel mit 60 km/h quer durch die Kurve
rutschen. Kurz bevor die Kiste aus-
bricht, gehen Sie wieder voll aufs Cas
und lenken mit aller Cewalt links ein.
Die Reifen fressen sich in den Kiesbe-
lag, das Heck des Wagens schert be-
drohlich weit aus, doch die pure Kraft
des 300 PS starken Motors sorgt
dafiir, daR sich das Fahrzeug nach
einem kurzen Aufschaukeln wieder
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Harter Job: Nachtschichten gehdren
fiir Rallye-Fahrer zum Alltag.

stabilisiert. Unbeschadet lassen Sie die
Schikane hinter sich und heizen mit 200
Stundenkilometern der ndchsten S-Kurve
entgegen...

Solche brisanten Situationen werden
Sie in Colin McRae Rally zuhauf erleben -
und zwar genau so, wie die "echten” Ral-
lye-Piloten in ihren engen Cockpits. Denn
die neue Rennsimulation aus dem Hause
Codemasters fuhrt die bewahrte Tradition
des letztjahrigen Weihnachts-Hits "TOCA
Touring Car Championship” fort. Das be-
deutet: Perfekte Simulation des Fahrver-
haltens, ohne daR dabei der Spielspal zu
kurz kommt.

Am Steuer von acht naturgetreu nach-
gebildeten Rallye-Boliden (plus vier Klas-
sikern als Bonus-
fahrzeuge) mussen.
Sie 48 Kurse auf drei
Kontinenten mei-
stern. Alle Strecken
lassen sich vorwarts,
ruckwarts und spie-
gelverkehrt  befah-
ren. Diese Varianten
ergeben zusammen
mit den vier span-
nenden "Super Spe-
cial Stages” die statt-
liche Anzahl wvon
insgesamt 196 Strek-
ken.

In Neuseeland er-
warten Sie sanfte Hu-
gellandschaften und
knocheltiefe Schlammpisten. Eine eher
trockene Angelegenheit sind die griechi-
schen Kurse: staubige Pisten durchs Berg-
land, an der Kuste entlang und an der
Akropolis vorbei. Jede Menge Abwechs-
lung bietet der Zwergstaat Monaco. Hier
fiihren Sie lhren Boliden wechselweise auf
malerischen KistenstraBen und auf ver-

schneiten Bergpassen Gassi. In Australien
fegen Sie durch rote Canyons und durch
dichtes Buschwerk, wahrend Sie sich in
Schweden mit tiefem Schnee und tiicki-
schen Eisplatten konfrontiert sehen. Und
nach einem Abstecher in den tropischen
Urwald von Indonesien statten Sie auch
der Heimat des Rallye-Profis Colin McRae,
dem stets verregneten GroRbritannien,
einen Besuch ab.

Jede Landerrallye ist in verschiedene
Wertungsstrecken unterteilt, die anders
als die Rundkurse in V-Rally uber ge-
trennte Start- und Zielorte verfigen. Ein
weiterer groRer Unterschied zur Info-
grames-Produktion ist das Fehlen direkter
Konkurrenten auf der Piste. Wie bei einer
echten Rallye kampfen Sie alleine gegen

[1] Einmal nicht aufgepafit, und
schon volifiihrt IThr Wagen einen
spektakuldren Saito. [2] Die 48
abwechslungsreich gestaiteten
Kurse haben's in sich. [3] Im
Hochiland von Korsika bugsieren
Sie lhre Kiste iiber schwindeler-
regende Gehirgspisse. [4] So
ein Sauwetter! Immerhin funk-
tioniert der Scheibenwischer...

Zeit, Streckenverhdltnisse und Naturge-
walten. Um dennoch ein gewisses Konkur-
renzgefiihl ins Spiel zu bringen, wird am
oberen Bildrand lhre aktuelle Position im
Feld der 16 computergesteuerten Teilneh-
mer angezeigt.

Ein taktisches Element bringen die
Werkstattaufenthalte ins Spiel. Hier pas-

sen Sie Bereifung, Fahrwerk, Bremskraft-
verteilung und Lenkung lhren Befurfnis-
sen und den Streckenverhdltnissen an.
Nach einer besonders harten Wertungs-
prufung lassen Sie hier auch Reparaturen
vornehmen - aufgrund des eng gesteck-
ten Zeitlimits reicht es jedoch meist nicht
fir das Beheben aller Schaden. Dadurch
stehen Sie oftmals vor der Qual der Wahl:
Lieber den Motor auf Vordermann brin-
gen, oder angesichts der bevorstehenden
Nachtfahrt die Bordelektrik reparieren?

An Spielmodi stehen neben der span-
nenden Meisterschaft ein Zeitfahren auf
Einzelstrecken oder eine in sich abge-
schlossene Rallye durch ein einziges Land
zur Auswahl. In der "Rallye Schule" erler-
nen Sie auf dem Ubungsplatz die Grundla-
gen des Fahrzeughand-
lings. Im spaRigen Zwei-
spieler-Arcade-Modus
messen Sie sich direkt
mit einem menschlichen
Mitspieler und schubsen
sich gegenseitig von der
Strecke.

Streckendesign
vom Feinsten

In Sachen Optik erreicht
Colin McRae Rally zwar
nicht die grafische Bril-
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lanz eines "Gran Turismo", dennoch kon-
nen sich die abwechslungsreich gestalte-
ten Kurse durchaus sehen lassen. Un-
schone Blitzer, Clipping-Effekte und Pop-
Ups sind bei der Codemasters-Produktion
die Ausnahme, dafur sind sehr nahe Ob-
jekte und weit entfernte Hintergrundgrafi-
ken oftmals arg grob aufgepixelt. Doch
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warend der rasanten Ren-
nen fallt lhnen dieses opti-
sche Manko garantiert
nicht auf, denn die 3D-En-
gine geht flink zur Sache
und bewegt die Pixelmas-
sen in einem Hollentempo
uber den Bildschirm. Sie
kénnen das Geschehen
aus funf Perspektiven be-
trachten, darunter die ex-
trem realistische Cockpit-
ansicht mit Lenkrad,
Schalthebel und den hek-
tisch agierenden Handen
des virtuellen Fahrers.

Bei den Fahrzeugen ha-
ben die CGrafikdesigner
ganze Arbeit geleistet —
vom Subaru Imprza uber
den Ford Escort bis hin
zum "Oldie" Audi Quattro '88 beein-
drucken die Boliden durch feinste Details,
realistische Animationen und faszinie-
rende Spiegeleffekte auf dem Karosserie-
lack. Und wenn Sie sich ein paarmal uber-
schlagen haben, werden selbst Schaden
wie gesplitterte Scheiben, verbeulte Mo-
torhauben oder defekte Bremslichter sicht-
bar. Hiibsche Spezialeffekte wie Schlamm-
spritzer am Fahrzeugheck, Bremsspuren
auf Asphalt oder Funkensprihen beim
Kontakt mit der Leitplanke bilden das
visuelle i-Tupfelchen. Die unterschiedli-
chen Wetterbedingungen (Regen, Nebel,
Schneefall, Gewitter) und die gelungenen
Lichteffekte bei den Nachtfahrten
runden die Prasentation ab.

Das Streckendesign selbst ist
erste Sahne - zahllose Hinder-
nisse am StraRenrand, steile Ab-
hange, gefahrliche Boschungen,
hinterhdltige Kuppen und unver-
mittelt auftauchende Kehren ver-
langen lhren Fahrkinsten alles
ab. Ein Extralob haben sich die
Entwickler fur die weit gesteck-
ten Streckenbegrenzungen ver-
dient — wenn Sie wollen, konnen
Sie Ihren Renner auch abseits der
Piste durchs Buschwerk jagen.

RALLYC N

Meisterliche Simulation

Bleiben noch Sound und Fahrverhalten. In
diesen beiden Disziplinen setzt Colin
McRae Rally MaRstabe. Wie schon zuvor

Das Streckendesign

selbst ist erste Sahne

und verlangt Ihren

Fahrkinsten alles ab.
Und in Sachen Steue-
rung und Fahrverhalten

setzt Colin McRae
Rally neue MaBstadbe.

o STARTIN

TOCA, beeindruckt
auch Colin McRae
Rally mit einer fa-
mosen Soundku-
lisse. Kernige Moto-
rengerdusche ver-
mischen sich mit
dem Singen des
Renngetriebes und dem Prasseln der Kie-
selsteine in den Radkadsten. Abgerundet
wird der Ohrenschmaus von den Bord-
funk-Anweisungen des virtuellen Beifah-
rers, der Sie stets rechtzeitig Uber jede
Kurve informiert und vor kniffligen Passa-
gen warnt.

Das absolute Highlight des Spiels ist
die perfekte Steuerung in Kombination mit
dem realistischen Fahrverhalten. Egal, ob
man ein digitales Standard-Joypad oder
einen Analog-Controller in den Héanden
halt — stindig hat man das Gefiihl, das

[11 Die Replays nach
dem Rennen sind ge-
nauso sehenswert
wie bei Gran Turismo.
[2]1 Im verschneiten
Schweden verliert
man allzuschnell die
Bodenhaftung und
legt filmreife Stunt-
Einlagen hin. [3]1 In
den "Super Special
Stages” fahren Sie ein
spektakulires Kopf-
an-Kopf-Rennen ge-
gen Colin McRae.

[4] Kleiner Ausflug ins
Reisfeld - das war's
dann wohl mit dem
Streckenrekord...

144 L1, . 2
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Lenkrad eines echten Rallye-Boliden
zu umklammern. Die flotten Kisten
reagieren, je nach StraRenbelag,
Fahrwerkseinstellung und Bereifung,
hochst unterschiedlich. Durch geziel-
tes GCaswegnehmen, Bremsen oder
Cegenlenken bringen Sie lhr Fahr-
zeug ins Schlittern,
fangen es durch das
virtuose Spiel mit
dem Gaspedal wie-
der ab und bewalti-
gen somit jede noch
so enge Schotter-
kurve. Zu hektische
Lenkbewegungen
oder zu hohe Kur-
vengeschwindigkei-
ten quittiert |hr Auto mit einer Schleuder-
Pirouette oder einem filmreifen Uber-
schlag. Wer die geniale Steuerung nach ein
paar Ubungsrunden beherrscht, wird
einen HeidenspaR an den Rallye-typischen
Schlitterorgien haben.

Unterm Strich ist Colin McRae Rallye
eine Offroad-Simulation ohne Fehl und
Tadel. Wer diesen Ausnahme-Racer nicht
in seine Software-Sammlung aufnimmt,
verpalRt das - neben "Gran Tu-
rismo" — zweite Rennspiel-High- %
light dieses Jahres. pat L2
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Meine Meinung: Hiermit er-
kilare ich Colin McRae Rally
zu meinem Lieblings-Renn-
spiel auf der PlayStation.
Nur selten hat es ein Her-
steller vollbracht, akkurate
Simulation und grenzenlo-
sen Spielspafi so hervorra-
gend unter einen Hut zu
bringen. Ausgefeilte Steue-
rung, perfekt simuliertes
Fahrverhalten, heraus-
forderndes Kursdesign,
hiibsche Optik und iiberra-
gende Soundkulisse - Colin

—

Colin McRae Rally

Sie die Grundbegriffe des
Fahrzeughandlings. Nach ei-
ner Unterweisung per Video
geht's raus auf den Ubungs-
platz. Nur wer gute Leistun-
gen vorweisen kann, erhalt
das begehrte Zertifikat.

mich auf der ganzen Linie.
Selbst das Fehlen von geg-
nerischen Fahrzeugen auf
den abwechslungsreichen
Pisten wirkt sich in kein-
ster Weise negativ auf das
Spielvergniigen aus - zu
spannend ist der gnaden-
lose Kampf gegen die Uhr
und die fiesen Schikanen.
Somit verweist die Code-
masters-Produktion selbst
V-Rally auf die Pliatze und
kann jedem Rennspiel-Fan
wirmstens empfohlen wer-

McRae Rally iberzeugt den. Michael Schmithiauser
W GENRE: Rennspiel

W VERFUGBAR AB: Juli

B HERSTELLER: Codemasters

W ENTWICKLER: Codemasters

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 1.0
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4 KAIRO
HABEN DIE DATEN
FEINDLICHES

IN KAIRO ENTDECKT
ENTHALT INFORMATH

VON WOPR

UND EIN

ZUM 3SPIELEN 'START

AGYPTEN

AUFGABE
00:00:00 4

AUFKLARER MELDEN, DASS wOPR
DIE BEIDEN WICHTIGSTEN
BRUCKEN MACH MAIRO BESETIT
HAT, SIE MUSSEN DIESE BRUCKEN
EINNENMEN, BEVOR WIR
FORTFAHREN KONNEN

DRUCKEN

ZUM SPIELEN "START'

S = L NODRAD
“< PANRZEUGE
00:00:00 4 ' KAIRO, AGYPTEN

SIE BEGINNEN MIT FOLOENDEN EINHEITEN!
1 JEEP
1 DRAGOON-PANZER

AUFGABE E-MAIL

1 SLAYER-PANZER
1 PANZERWAGEN

ZUM SPIELEN 'START' DRUCKEN

! KAIRO, AGYPTEN

Vor jeder Mission erhailten Sie
Infos iiber [1]1 Ihre Aufgabe,

[2] die Ziele, [2] die lhnen zur
Verfiigung stehenden Fahrzeuge
und [4] Zwischenziele, die auch
wihrend der Mission stindig
aktualisiert werden.

DRUCKEN

Man nehme einen MGM-Film, siedle die Story in der Zukunft an,
setze das ganze in ein Spiel um und brenne es auf eine PlayStation CD.
Fertig ist ein EI"fOlgShit! Oder auch nicht ... von Ingo Bohme

s war einmal ein kleiner Junge na-
mens David, der sich als puber-
tierender Hacker in einen GroR-
rechner einwadhlte. Nachdem er
die Sicherheitssperren in Windes-
eile geknackt hatte, wahlte er das Online-
spiel "Thermonuklearer Krieg”. Was er
nicht wuRte, war, daR er sich im US Vertei-
digungsministerium befand und daR das
Spiel gar keines war, sondern eine Simula-
tion, die er gestartet hatte. Und so quollen
den Militars die Augen uber, als plotzlich
aus Richtung RuBland - zur Erinnerung:
Das war damals noch der bose Feind - ver-
meintlich Atomraketen angesaust kamen.
Nach einigen Verwicklungen und ein
biRchen Teenyschmalz stand David dann
irgendwann vor dem Verteidigungscom-
puter WOPR (War Operations Planned Res-
ponse = System zur Antwort auf kriegeri-
sche Handlungen). Indem er ihm zeigte,
daR man bei dem Spiel Tic-Tac-Toe nicht
gewinnen kann, machte er dem Silikonge-
hirn auch noch klar, daR es in einer nu-
klearen Auseinandersetzung ebenfalls
keine Gewinner gibt. Marchen Ende.
Diese Handlung nahm man nun als

Jegliche Strategie-
elemente der PC-
Version wurden bei
der PlayStation-
Variante entfernt.

Aufhdnger fir eine haarstraubende Weiter-
fuhrung der Story, in der WOPR 20 Jahre
spdter durchdreht und die Menschheit
auslioschen will. Denn ohne Menschen
gibt es keinen Krieg. Ein gar nicht so
falscher Ansatz!

AuRer dem Namen WOPR ist aber ei-
gentlich nichts geblieben, was .irgendwie
an den Film erinnert. Ahnlich wie bei

INTERLCTIVE
STUDIOS

"Command & Conquer" stehen sich zwei
Parteien gegentiber. In diesem Fall die eine
menschlich und die andere von WOPR ge-
steuert. Allerdings steht es lhnen frei, fir
welche Seite Sie sich entscheiden. Damit
ist die Ahnlichkeit mit C&C aber auch
schon abgehandelt. Denn eines vorweg:
"WarGames" kann dem Westwood-Kniller
nicht im entferntesten das Wasser reichen.

Lediglich der MGM-Lowe erinnert an eine Verhindung zum gleichnamigen




e Insgesamt die Rekordanzahl von 427 Teams mit uber 10.000
Spielern (120 Nationalmannschaften und 286 Clubs)

« 12 Spielmodi u.a. mit Liga, Pokal, Europapokal, EM, WM,
Sudamerika- und Afrikacup

» Komplett deutsch mit Kommentaren von Deutschlands
Nr. 1 Marcel Reif '

+ 33 authentische Stadien

° 350 Animationen in Motion-Capture-Technologie und
- ‘einzigartige Special-Moves. '

= 30 fps im hochauflésenden Hi-res mode
- "4 einétellbare Kamerawinkel

. Hervorragénde Spielbarkeit

= Sehr detaillierte Spielerdarstellung
" (jeder sieht wie das echte Vorbild aus)
. und und und!

Marcel Dessailly
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» I@ 1 “and ~PlayStation” ere trademarksof Sony Computer-Entertainment inc. adidas Power Soccer "98, Power Socrer Pyygnosis and the Pyygnosis logo-are TM or & and © 1990-8 of Peygnosts Limited  adld vty k of adidas AG used under licence, ALL RIGHTS RESERVED.



Es gilt, mit mehr oder weniger gut aus-
gerusteten Fahrzeugen ein gegnerisches
Primarziel zu zerstoren. Auf dem Weg zu
dieser — anfangs unbekannten - Stellung
befreien Sie Dérfer vor der mechanischen
Gefahr. Als Gegenleistung erhalten Sie In-
formationen Uber weitere unterjochte
Siedlungen. Am Ende jeder Mission gibt es
ein PaRwort in Form eines ausgefiillten
Tic-Tac-Toe-Spiels.

Jede Seite hat funfzehn solcher Missio-
nen, die zunehmend komplexer und
naturlich auch schwerer werden. Zu Be-
ginn erhalten Sie ein Briefing, das die ak-
tuelle Situation und - militarisch
untypisch — den Grund fur den
Einsatz erklart. Wahrend der Ge-
fechte — zumeist wenn ein Zwi-
schenziel erreicht ist — erhalten
Sie Emails, die lhnen weitere In-
formationen liefern.

Actionlastige Strategie

Eigentlich hieR es, daB mit War-
Games ein neues Strategiespiel
den Olymp der PlayStation-Cames
erklimmen wurde. Wahrend die
PC-Variante durchaus in diese
Richtung geht, traut man bei
den Interactive Studios Sonys
kleiner, grauer Konsole nicht
zu, fur Strategiespiele genugend
Power zu besitzen. Denn alle
wirklich an C&C erinnernden Ele- :
mente wurden einfach gestrichen, weil
man "... die Starke des jeweiligen Systems
nutzen ..." wollte. Nachdem man die Ka-
strationsschere bei all jenen Bereichen an-
gesetzt hat, die irgend etwas mit Planung,
Aufbau und Produktion zu tun haben, ist
nur noch eines (ibrig geblieben: Action!
Vielleicht sagen Sie jetzt, daR die Entschei-
dung, ob man mit dem schlecht gepanzer-
ten, aber schnellen Jeep vorstoRt oder
statt dessen den feuerkraftigen Kriecher
“Slayer-Panzer” benutzt, ja auch eine Form
von Taktik und Strategie sei. Aber mal ehr-
lich: Dann gehoren eigentlich alle Shooter
ebenfalls zum Genre "Strategie”, weil man
sich hier ja auch zwischen Kettensdge und
Maschinengewehr entscheiden muRB.
Geht man unvoreingenom-

men von den Anklndigungen &

an WarGames heran, prasentiert |
sich passabel gemachtes Kampf-
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spektakel in recht gutem audiovisuellem
GCewand. Das beginnt beim Gebrill des
bekannten MGM-Lowen, geht lber film-
reife Explosionseffekte und hort bei den
Bewegungen der verschiedenen Kampf-
maschinen noch lange nicht auf. Ebenfalls
gut durchdacht und gelost ist die Perspek-
tive, aus der Sie das Szenario betrachten.
Hier haben Sie die Wahl zwischen der
Draufsicht oder dem Blick vom Boden aus,
wobei Sie dies stufenlos einstellen. Alle
Animationen und Uberblendungen sind
dabei vollig flieRend und ohne storendes
Ruckeln. Allerdings hat man scheinbar ne-
ben dem ganzen Getose einschlagender
Bomben und dem Troten der Sirenen vollig
vergessen, daR Panzer auch Fahrgerau-

Je nach Szenerio haben
Sie die Wahl der Per-
spektive: egal ob [1] von
oben oder [2]1 von hin-
ten. [3]1 Eine der Missio-
nen spielt in Kairo direkt
vor der Sphinx.

sche machen. Statt.dessen be-
wegen sie sich lautlos tber das
Szenario. Und auch kleinere Gra-
fikfehler - wenn etwa die Motor-
haube des Jeeps mit einem Panzer
verschmilzt - hadtten nicht sein
missen.

Auf lhrem Bildschirm sehen
Sie — neben der gerade kontrollier-
ten Einheit - zahlreiche Zusatz-
infos. Dazu zdhlt naturlich die
Mini-Map, eine Radarkarte, die
lhnen mit farbigen Punkten die
eigene Stellung und die des Geg-
ners anzeigt. Weitere Anzeigen
stellen den aktuellen Zustand lh-
res Fahrzeugs sowie vielerlei Hinweise auf
Zusatzaktivitaten dar.

Besonders wichtig ist jedoch die DEF-
CON-Anzeige (DEFCON = DEFence CONdi-
tion = Verteidigungsstatus). Diese beginnt
bei funf und sinkt zeitgesteuert bis eins.
Je niedriger der Wert wird, desto aggressi-
ver geht lhr Gegentiber vor. Erreicht DEF-
CON das Minimum, wird lhre Basis aus der
Luft attackiert. Mit jeder zerstorten gegne-
rischen Basis steigt der Wert jedoch wie-
der an. So ist es also immer lhr sekunda-
res Ziel, diesen Wert moglichst hoch zu
halten und ziigig zu handeln. Allerdings
ist die Intelligenz Ihrer Gegner recht ge-
ring. Zugegeben verfiigen sie uber eine
betrachtliche Feuerkraft, auBer dem
direkten Gegenangriff haben sie jedoch
keinerlei Tricks in petto. Hier kann man
nur von den listigen NOD-Truppen in
Command & Conquer traumen.

o i

Gemeinsam an die Front

Wie in jedem Shooter, Adventure oder
Jump'n-Run liegen auch bei WarCames zu-
weilen recht nutzliche Teile auf der StraRe
herum. Das beginnt bei Power-Ups fir
weitere Sekundarwaffen und geht Gber Re-
paraturkits bis hin zu Schilden, die Sie

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Hervorragend geloOst
ist der Splitscreen
Mehrspieler-Modus.

[11 Bei Beschufl geht sogar ein Baum in Flammen auf und [2] brennt effektvoll bis auf
das Gedst herunter.
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gegnerische Angriffe fur kurze Zeit igno-
rieren lassen. Besonders effektvoll sind
die Adrenalin-Packungen, die |hre Primar-
waffe verschirfen. Leider jedoch nur fir
einen begrenzten Zeitraum.

Was macht mehr SpaR, als in geselliger
Runde gegeneinander zu spielen? Na ja,
vielleicht in geselliger Runde miteinander

WarGames. So haben Sie bei eingesteck-
tem zweiten Controller zusatzliche
Spielmodi: Entweder kampfen Sie gegen
lhren menschlichen Mitstreiter, oder Sie
versuchen gemeinsam eine Kampagne -
wahlweise gegen WOPR oder NORAD - zu
bestehen.

Besonders geschickt ist bei WarGCames

auf dem Bildschirm geldst. Statt das Szena-
rio horizontal oder vertikal zu teilen, split-
tet sich der Screen diagonal. Dadurch
bleibt ein sehr viel groReres Sichtfeld. Lei-
der wurden die — vorab angekiindigten -
Zusatzspiele fur den Multiplayer-Modus
doch nicht integriert. Ansonsten
wére WarGames wenigstens in die-

PlayStation

zu spielen! Beide Varianten beherrscht die Umsetzung des Zwei-Spieler-Modus  sem Bereich herausragend.  pat
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Was fiir ein Pech! Kaum hat Gerri "Granny-Spice" Halliwell

ie ehemals fiinf britischen Mie-
zies haben in Ihrer kurzen Kar-
riere keine einzige Goldgrube
ausgelassen: Neben teuren Plat-
tenvertragen und einer eintragli-
chen Tour promoten die Babes einen koff-
einhaltigen Softdrink und sind sogar im
Kino zu bewundern. Soweit nichts beson-
deres, wir wirden mit Sicherheit genauso
handeln, um den maximalen Profit zu er-
zielen. Um den multimedialen Overkill
aber perfekt zu machen, ist nun unser al-
ler PlayStation an der Reihe. Mit Spice
World will Sony den Uberraschungserfolg
von "Parappa The Rapper" wiederholen
und so das musikalische Genre endgiiltig
etablieren. Und genau an dieser Stelle
kreuzen sich die Wege der Gewiirzmadels
und des offiziellen PlayStation-Magazins!

Virtual Star

Sie kénnen es ruhig zugeben, daR Sie seit
lhrer frithesten Kindheit von ei-
ner Karriere als Popstar trdu-
men. Teure Designerklamot-
ten, ein randvolles Konto
und permanente First-
Class-Reisen waren ge-
nau nach lhrem CGe-
schmack. Statt
dessen sin-
gen Sie im
Kleingarten-

SFICI WORLD SFMCI WODRLES SFICTI WORLD &F

selfTecrk

LD SMCLWORLE SFICLWORLE SPICEI WONLE ZFCLWORLE SPFICH wonln 5™

[11 Victoria will im
Aufnahmestudio
einen neuen Hit

aufnehmen. [2] Die
neue Version von
"Wannabe" geht
voll ab! [3] Ist das
Ergebnis zufrie-
denstellend, wird

gespeichert.
[4) Unser Tanz-

trainer sieht aus,
als hitte er die
letzten 20 Jahre
im Stau verbracht.

chor, treten im Kegelverein auf oder tin-
geln dber Dorfer, deren Gesamtpopulation
dem Kader einer Bundesligamannschaft
entspricht. Was nun?

Wie wdre es z.B. mit dem interaktiven
Musikgame Spice World? Hier haben Sie
die einmalige Chance, mit vier weiteren
Mitstreiterinnen im Fernsehen aufzutre-
ten!

Bevor Sie aber die Bildschirme der Na-
tion unsicher machen dirfen, st
schweiltreibende Arbeit angesagt -
schlieRlich miissen Sie sich zunachst ein-
mal eine Hitsingle zusammenschustern.
Dazu begeben Sie sich in den "Mixing
Room", wo Sie einen von finf wiirzigen
Songs (Wannabe, Spice up your Life, Move
Over, Who do you think you are und Say
you Il be there) remixen. Falls Sie sich nun

ihre Plateauschuhe an den Nagel gehdangt, kommt Sony mit dem interaktiven
Pop-Simulator "Spice World" daher. von Artur Hoffmann

e —
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auf ein cool ausgestattetes Studio inklu-
sive Sequencer, Mischpult und 24-Spur-
Aufnahmegerat freuen, missen wir Sie
leider enttduschen. Ganze neun Samples,
die in beliebiger Reihenfolge zusammen-
gesetzt werden, stehen lhnen zur Auswahl

Haben Sie alle finf
Madels zum Takt
Ihres musikalischen
Machwerkes uber

das glanzende Parkett

gehetzt, lehnen
Sie sich zurick und
genieBen die Show.
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bereit. Ist der aus insgesamt 18 Einzeltei-
len bestehende Song im Kasten und sind
Sie mit diesem Machwerk zufrieden, geht
es ab in die nachste Runde: ins Tanzstu-
dio. Hier trichtert lhnen ein abgespaceter
Tanzlehrer, dessen Afrolook an den frihen
Michael Jackson erinnert, eine Vielzahl
von Pirouetten, Figuren und Schritten ein.
Die Ahnlichkeiten zu Parappa The Rapper
sind hierbei so augenfillig, daR man jeden
Augenblick mit dem Erscheinen des japa-
nischen Gesangskiinstlers rechnet.

Ist auch diese unglaublich einfache
Hirde genommen, steht die Bithnencho-
reographie auf dem Stundenplan. Dazu
dricken Sie die zuvor einstudierten Ta-
stenkombinationen und hoffen, daR die
daraus resultierenden Tanzschritte besser
ankommen als die Musik. Sind Sie mit dem
Ergebnis zufrieden, ist das ndchste Mit-
glied des Quintetts an der Reihe. Haben
Sie schlieRlich alle funf Madels zum Takt
lhres musikalischen Ergusses uber das
glanzende Parkett gehetzt, lehnen Sie
sich zuruck und genieRen die Show. Zu-
mindest hier sorgt das Game fiir den einen
oder anderen Lacher, da simultane Tanz-
schritte nicht einfach zu realisieren sind.
Ansonsten ist Schmalhans Kiichenmeister,

sind meine Schuhe.
[3]1 Im Fernseh-
studio zeigt
sich, wer
ein echtes
"Spice Girl"
ist. [4]1 Wa-

da sich die restlichen Spielmodi auf den
Remix eines weiteren Songs sowie die
Steuerung eines anderen Charakters be-
schranken.

Multimedia forever

Um den reichlich vorhandenen Speicher-
platz sinnvoll zu fiillen, bannten die
Entwickler einige Liveaufnahmen, Inter-
views und weitere Memorabilia auf die
schwarze Scheibe. Fir echte Fans sind
diese tiefen Einblicke in die Seelenlage

[11 Eigentlich ist es gar nicht
so schwer... [2] Sooocoo0 hoch

Meine Meinung: Ist es ein
Spiel, ein Scherz oder eine
boswillige Attacke auf den
guten Geschmack? Fest
steht, daf Spice Worild so
spannend ist wie ein Pfer-
derennen in dichtem Nebel.
Selbst ausgewiesene Fans
der Popband soliten sich
den Kauf iiberiegen, da die
Langzeitmotivation unge-
fihr so lange anhalt, bis
eine "Fiinf Minuten Terrine"
gar ist. Ahnliches gilt auch
fiir den Spielspall: Samples
zusammenschnipseln und

liges Vergniigen. Warum die Entwickler
aber ein dermaRen sinnloses Spiel

drumherum gestrickt haben, wird
wohl fur immer ein Ratsel blei-

der Midels mit Sicherheit ein kurzwei-  ben. pat | =rkke
Spice World
sinnlose Tastenfolgen B GENRE: gute Frage!
driicken, erinnert eher an n
das uralte "Senso", denn an B VERFUGBAR AB: August
ein PlayStation-Game des B HERSTELLER: Sony Computer Entertainment

ausgehenden Jahrtau-
sends. Das einzig positive
an dieser Scheibe ist die
Musik. Rechnet man aber
den Kaufpreis von fiinf Maxi-
CDs zusammen, kommt man
auf knapp 50 Mark - das
Game ist weitaus teurer.
Aiso lassen wir die schwar-
ze Scheibe im Regal und
wenden uns der Audio-Ab-
teilung zu. Artur Hoffmann

B ENTWICKLER:

Sony Computer Entertainment

B SPRACHE DES SPIELS:

englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
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Supercro
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Wenn die Supercross-Legende Jeremy Mc Grath

Pate fiir eine Motorrad-Simulation steht, dann diirfen die Erwartungen

ruhig hoch angesetzt werden. wir haben untersucht,
ob "Supercross 98" hadlt, was es verspricht. von Thomas Briu

- L] 2

a laRt sich nicht viel
driber streiten: Mo-
tocross — und insbeson-
dere die amerikanische
Indoor-Variante Supercross - ist
wohl eine der spektakularsten Motor-
sportarten auf unserem Planeten. Haus-
hohe, 30m weite Spriinge und beinharte
Positionskampfe gehoren unter Cross-
Profis ebenso zum Alltag wie spektakuldre
Stlrze.

Wie immer, wenn wahre Koénner am
Werk sind, sieht von den Zuschauerrangen
alles recht einfach aus, wer es jedoch
selbst mal in der Praxis probiert hat,
merkt recht schnell, was die Jungs auf
ihren 60 PS starken, knapp 100 kg leich-
ten 250ern leisten. Spatestens nach dem
ersten eigenen 3-Meter-Hiupfer zieht man
dann den Hut vor der Arbeit der Cracks,
ahnend was passiert, wenn der riskante
dreifach-Sprung lber die Kamel-Buckel
doch mal zu kurz ausféllt. Dann landet die
Kiste statt im rettenden Auslauf im Gegen-
hang des Higels und der Fahrer ziemlich
sicher auf der Intensivstation.

Angesichts der dringend notigen
Kostendampfung im Gesundheitswesen
stellt sich da natirlich die Frage, ob
Sie statt Profi-Motocross nicht doch we-
niger gefahrliche Hobbies, wie Freiklet-

tern, Base-Jumping oder rus-
sisches Roulette, betreiben
wollen.

Oder aber Sie probieren
es mit einer Simulation auf
lhrer Playstation. Fir einen
weitgehend risikolosen Mo-
tocross-SpaR  sorgt  nun
die amerikanische Spiele-
schmiede Acclaim, die als
Zugpferd ihres Offroad-Thril-
lers keinen geringeren als
den dreifachen 250ccm Su-
percross-Champion Jeremy
McCrath gewonnen hat.

Schon der FMV-Vorspann
zeigt, daR der 27-jahrige Je-
remy nicht zu den Weicheiern
der Stollenzunft zdhlt. Mit
halsbrecherischen Spriingen,
Powerslides und wisten Pi-
sten-Rasereien zeigt der Mei-
ster zundchst mal personlich
und in echt, wo der Hammer
hangt.

Doch auch bei der Umset-
zung auf die Playstation hat

[11 Gleich geht's los... [2] Im tiefen Keller fahren wir! [31 Da
bleiben wir lieher mal etwas weiter rechts. [4]1 Flug 4711
kurz vor dem Touchdown ohne Landeeriaubnis.
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Ace Combat 2

Atari Greatest Hits 2 *

Ayrton Senna Kart Duell 2 *

Azure Dreams *

Baphomets Fluch 2

Batman & Robin *

Battle Arena Toshinden 3

Battle Stations

Beach Volleyball Heroes *

Biofreaks *

Blasto *

Bloody Roar

Bomberman *

Bubble Bobble 2 *

Broken Helix

Bushido Blade

Bust-a-Move 3

Cart World Serie *

Castlevania

Circuit Breakers *
T

Colony Wars

Command & Conquer 1

Command & Conquer 2

Constructor *

Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2

Crime Killer *

Croc: Legend of the Gobbos

Cy Ball Zone

Dark Omen

Dead Ball Zone

Deathtrap Dungeon

Diablo

Discworld 2

Dreams *

Duke Raider *

Du n K oo

Everybody's Golf
Explosive Racing *
Formel 1 '97
Forsaken

Fighting Force
Final Fantasy Vil
Flottenmanndver *
Frankreich '98 — Die FuBball-WM
Frogger

Gex 3D

Ghost in the Shell *
Golden Goal
Grand Theft Auto
Gran Turismo
G-Police

Hard Boiled *

Hercules

Hugo *

Int. Superstar Soccer PRO 98 *
Jeremy McGrath Supercross ‘98 *
Jet Rider 2

Klonoa

Kurushi

Lost World: Jurassic Park
Lucky Luke

Madden ‘98 Football

Manic Karts *

Medievil *

Men in Black

Monopoly

Moto Racer

Nagano Winter Olympics 98
Nascar ‘98

NBA Fastbreak '98 *

NBA Live '98 (EA Sports)

NBA Pro '98

Need for Speed 3

Newman Haas IndyCar Racing
NHL Breakaway '98

NHL Hockey '98 (EA Sports)
NHL Powerplay Hockey '98

Niihtmare Creatures

Nuclear Strike

Oddworld: Abe's Odyssee
One

Overboard

Pandemonium 2

Petin TV *

PGA Tour Golf '88

Pitfall 3D

Populous - The 3rd Coming *
Powerboat Racing
Premier Manager ‘98

ny Playstation —
Pro Pinball; Timeshock
Rapid Racer
Rebel Assault 2
Return to Zork *
Risiko
Riven: The Sequel to Myst
San Francisco Rush *

Skull Monkeys

Snow Racer ‘98

Spice World *

Star Wars: Masters of Teras Kasi
Street Fighter Collection *

Super Pang Collection

Syndicate Wars

Test Drive 4

Theme Hospital

TOCA Touring Car Championship
Tomb Raider 2

Tomb Raider 2-Lésungsbuch (Din A4)

Vigiliante 8 *

Viva Football *

V-Rally

VR Baseball 99 *

Vs.

WarCraft 2

War Games *

Wayne Gretzky Hockey ‘98 3D
WCW Nitro

Wing Commander 4

World League Soccer ‘98

World Rally Champion Tommi Mékinen *

Wreckin' Crew *
WWF: Warzone *

Z
Zork Nemesis *

P_fgi_ﬁh_nﬁ (solange der Vorrat reicht!)
adidas Power Soccer (Platinum Ed.)
Alien Trilogy (Platinum Edition)
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition)
Casper

Contra

Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition)
Crow: City of Angels

39,99
39,99
49,99

AKTIONI! 49,99

49,99

AKTION! 39,99

D AKTION! 39,99

Descent 2
Destruction Derby 2 (Platinum Edition
Disruptor

Fade to Black (Platinum Edition)

FIFA Soccer 96 (Platinum Edition)
“‘ﬂhﬂl L

Int. Superstar Soccer PRO (Platinum)
Int. Track & Field (Platinum Edition)
Lost Vikings 2
MDK
Pandemonium 1 (Platinum Edition)
PGA Tour Golf '96 (Platinum Edition)
Porsche Challenge (Platinum Edition)
Rayman (Platinum Edition)

Ridge Racer Revolution (Platinum)
Road Rash (Platinum Edition)

Rock 'n’ Roll Racing 2 — Red Asphalt
Soviet Strike (Platinum Edition)
Tekken 2 (Platinum Edition)

Thunderhawk 2 (Platinum Edition)
m' )

True Pinball (Platinum Edition)
Vandal Hearts
VR Baseball '97

. WipEout 2097 (Platinum Edition)
Worms (Platinum Edition)

AKTION! 39,99

) 49,99

AKTION! 39,99

48,99
49,99
44,00
49,99
49,99

AKTION! 39,99

49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99

AKTION! 49,99
AKTION! 39,09

49,99
49,99

Sony Playstation — Zubehor

Sony Playstation incl. Dual Shock-Pad

Analog Joystick
Antennenkabel

Daminator-.}oislick &

Game Buster

Infrarot-Joypads (1 Paar)
Joypad

Top Drive-Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card (15 Blocks)
Memory Card 360 (360 Blocks)
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
Namco Arcade Combat Stick
neGcon (Control Pad)
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel

299,00
119,99
39,99
59,99
59,99
89,99
79,99
ab 29,99
139,99
29,99
59,95
20,99
89,99
69,99
109,99
89,99
69,99
29,99

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 19,99

MuB man haben!

Kula World

Sony Playstation *

88,—

Treasures
of the Deep

Sony Playstation *

88,

Weitere Highlights im Juli:

Cardinal Syn

Sony Playstation *

88,—
Point Blank

Sony Playstation *

88,—
Road Rash 3D

Sony Playstation *

Anl;z‘luf

Unser Tip des Monats:

Dead or Alive

Gentlemen, start your engines!
Das lange Warten hat ein Ende! Endlich ist
der neue Meilenstein unter den Autorennspielen
lieferbar! Also anschnallen und Gas geben!

Sony Playstation *

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Soul Blade NBA Jam Extreme

Sony Playstation *

44,-

Courier
Crisis
Sony Playstation *

44,-

Sony Playstation *

44,-

Legacy
of Kain

Sony Playstation *

44~

Neue Rollenspiele fur
die Playstation!

Alundra

Sony Playstation *

88,—

Breath of Fire 3

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse Ubersenden Sie uns bitte ein

Sony Playstation *

schriftliches Angebot per Fax bzw. Post

oder wenden Sie sich einfach an unsere
telefonische Bestellannahme bzw. an unser
Verkaufspersonal in einer unserer Filialen.
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Berlin - Charlottenburg Eberswalde Hamburg - Harvesteh. Dortmund 77?
DahimannstraBe 1a EisenbahnstraBe B2 Grindelberg 73-75 | Rheinische StraBe 85 ... 1o be continued. /

Tel.: (030) 327 01 856 = Tel.: in Vorbereitung! Tel.: (040) 429 11 139 © Tel.: (0231) 914 2524 Demnachst auch
S-Bhf, Charlottenburg ~ NEU! Media Point jetzt. U-Bahn 3 Hoheluftbr. StraBenbahn 404 in Ihrer Nahe!

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6
_gegeniiber Forum Hotel
Tel.: (030) 247 21 585

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131

Beriin - Charlottenburg
im Europa-Center
Tel.: (030) 265 53 644

Berlin - Spandau
Nonnendammallee B2
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

ersandzentrale

S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn Zoo+Ku-Damm . ;
Bus 170, 181,182  Bus 100,119,129, X9 Bus 127, 204 Parkplétze vor der Tur = Bus 109,119,219 | auch in Eberswalde! Bus 35, 102 HeinrichstraBe Media Point Vertriebs GmbH
' Bismarckstr. 63 - 12169 Berlin
- el vl welfl - vl o welf nelfl welfl wi@P~  Telefax (030) 794 72 199
] Berlin — Steglitz Berlin — Neukslin Berlin - Tegel Berlin - Friedr.hain  Berlin - Friedr.hain Bernau Bremen Koblenz Haben Sie Interesse 1 @lefonische Bestellannahme:
| SchiofistraBe 129 JonasstraBe 29 BrunowstraBBe 10 Petersburger Strae 94 VoigtstraBe 39 im *Forum Bermau” Hanseatenhof 9 RizzastraBe 44 an einer Partnerschaft Mo-Er 9.00-20.00 Uhr. Sa 9.00-16.00 Uhr
| | gegeniber Forum Stegl. Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 434 90 991  Tel.: (030) 42780790 - am "Plaza-Center” Zepernicker Chaussee  im Lioydhof /P am Brill  Tel.: (0261) 914 10 85 mit Media Point? .

(030) 794 72 111

Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

i Tel.: (030) 797 04 010
U9 W.-Schreiber-Platz

U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Tel.: (030) 422 56 506
U-Bahn 5 Samariterstr.

Tel.: (03338) 75 66 24
S-Bahn Bernau

Tel.: (0421) 16 BO 80
Str.-bahn 2,3 Am Brill

alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 8, 10

Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3~ Post-NN-Gebiihr / ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM!

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 16% MwSt. Irtimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschéftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fiir Ihre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Giiltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht lhnen ohne lastige Nachnahme zu!




[1] Echte Motocrosser fahren bei jedem Wetter. [2] Nicht aus jeder
Kurve kommen so viele Maschinen wie hineingefahren sind. [3] Ein
einsamer Fahrer auf der Suche nach dem Licht am Ende des Tunnels.
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der Champion seine Finger
im Spiel gehabt und den Pro-
grammierern gezeigt, wor-
auf es beim Heizen auf lo-
sem Untergrund ankommt.
So hinterldaRt die Steuerung
von Supercross einen durch-
aus realistischen Eindruck.

Abgesehen von den Ba-
sics recht/links und Gas dur-
fen Sie auf getrennte Brem-
sen fur das Vorderrad und
Hinterrad zuriickgreifen. Zu-
dem gibt es noch jeweils eine Funktion fur
Turbo-Wheelies — sprich rasante Fahrten
auf dem Hinterrad sowie eine Funktion fur
Showeinlagen, die natiirlich auch zu jeder
Supercross-Veranstaltung gehdren.

Zudem gilt es, sich die Eigenheiten des
Gelandes zunutze zu machen. Das heift:
Die Weite der Spriinge optimal erwischen,
denn nur wenn Sie den Aufsprung sauber
erlangen, konnen Sie den Schwung mit
auf die ndachste Cerade nehmen. Nutzen
Sie uberhohte Kurven (Anlieger), um wie
ein Steilwandfahrer mit Volldampf um die
Ecken zu kommen, oder leiten Sie bei en-
gen Haarnadelkurven mit der Hinterrad-
bremse einen gekonnten Drift ein. Jeremy
Mc Grath weiR eben, wie es geht.

Bei Spielstart wahlen Sie zundchst zwi-
schen drei Rennstrecken, erst nach erfolg-
reich absolvierten Rennen dirfen Sie alle
sieben Parcourts unter die Stollenreifen

[1]1 Wer kommt da quer daher? Natiir- 2
lich der Meister personlich! [2] Gleich
wirkt die Erdanziehungskraft.

nehmen. Dabei reicht die Auswahl von der
einfachen Hallen-Supercross-Strecke bis
hin zum vereisten Alptraum aller Yeti-
Challenge-Uberlebenden - es ist so ziem-
lich alles geboten, was dem tapferen Cross-
er SpaR beziehungsweise Angst macht.

Falls lhnen der Sinn nach mehr Ab-
wechslung steht, dirfen Sie selbst Schau-
fel und Bulldozer auspacken. Mit dem ge-
lungenem Streckeneditor wandeln Sie lhre
eigenen Ideen in fahrbares (oder weniger
fahrbares) Gelande um, und speichern Sie
auf einer Memory-Card.

An Fahrzeugen steht Ihnen zunachst je
ein Modell der Hubraumklassen 80ccm,
125ccm und 250ccm zur Verfligung, mit
wachsenden  Rennerfolgen  kommen
nochmals drei Maschinen hinzu.

Je kleiner und leichter das Motorrad,
desto besser ist das Handling, allerdings
zieht eine 80er auf langen Ceraden selbst-
verstandlich nicht
so brachial an der
Kette wie eine
250er.

Damit nichts an-
brennt, dirfen Sie
Ilhr Cross-Bike vor
dem Rennen an die
Strecke anpassen.
Erst mit der richti-
gen Enduberset-
zung, dem passen-
den Reifenprofil
und der optimalen Fahrwerkseinstellung
lassen sich auch die hartesten Gegner
knacken.

Der Realitatsgrad der Steuerung und

die Spielstirke der Computergegner dir-
fen Sie in drei Stufen einstellen. Zudem
miussen Sie sich entscheiden, ob Sie ein
einzelnes Rennen oder eine ganze Mei-
sterschaft fahren wollen. Geschenke diir-
fen Sie von lhren Computergegnern aller-
dings nicht erwarten. Die Jungs gehen -
wie im richtigen Leben — recht hart zur Sa-
che. Rangeleien gehdéren zur Tagesord-
nung. Nur wer fleiRig mitrempelt, hat eine
Chance - Motocross ist nun mal nichts fir
Warmduscher.

Beim Cewinn der Meisterschaft winkt
lhnen ein besonderer Preis: Dann gilt es,
gegen Jeremy Mc Grath hochst personlich
anzutreten.

Ein witziges Detail ist der sogenannte
Ghost-Modus. Legen Sie eine schnelle
Runde hin, speichern Sie ab, und fahren
Sie danach gegen sich selbst. Dabei er-
scheint |hr virtueller Gegner zwar auf der
Strecke — womaoglich versagt er Sie sogar
noch ordentlich — Berithrungen und Rem-
peleien mit dem leicht transparent er-
scheinenden Geist gibt es jedoch nicht.

Naturlich kénnen Sie einen besonders
gut gelungenen Lauf auf ein Memorymo-
dul speichern und einem Freund zu-
schicken, der seine Krafte dann an lhrem
Geist messen darf.

Wer lieber gegen reale, menschliche
Gegner spielt, kommt mit einem zweiten
Joypad und horizontal geteiltem Bild-
schirm auf seine Kosten. Allzu ubersicht-
lich ist der Splitscreen allerdings nicht.

Ansonsten hinterldRt die Grafik von Su-
percross '98 jedoch einen guten Eindruck.
Die Streckenfiihrung ist — so weit es das
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kompatibel

k.ompatibel

Spieler

Celande zulaRt - berechenbar;
Gegner, Gebdude, Landschaften
und Vegetation sind optisch gut
gelungen.

Der Sound bewegt sich im ubli-
chen Rahmen: Das Auswahimeni
und die Strecken haben jeweils
ihre eigene musikalische Unterma-
lung, die sich ganz Genre-typisch
eher an rockigen Kldangen orien-
tiert.

Der Sound der Motorrader ist
sicherlich nicht jedermanns Sache,
aber die hochgeziichteten Zwei-
takt-Motoren klingen nun mal so.

Boot-Chi

(fur jap und us)

p

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D
Memorycard 2MB 24,99

(ohne Komprimierung)

Memorycard 8MB 29,99

DM
DM

Wer es mag, fir den ist es das
hochste, wer es nicht
mag, kann den "Fich- 2 S
tenmoped-Sound” im AR
Meni abstellen. Letz-
teres sollten Sie in je-
dem Fall mit dem
Streckensprecher tun,
dessen Repertoire an
Floskeln sich nur
allzu schnell

erschopft. 4&

mom Playstation

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM

Memorycard 24MB 49,99
RGB Kabel 9,99
RGB Kabel & Audio 17,99
Link Kabel 9,99
Padverldngerung 9,99
Pad (bunt) 16,99
Infrarot Pad 59,99
Dual Shock Pad 29,99
Dual Shock Pad 35,99

(Analog)
LightGun 35,99
LightGun + Pointer 69,99

Lenkrad 139,99

(Top Drive)

PSX-Maus
Action Replay
PalBooster

= [1]1So sieht
" er aus:

Jeremy Mc-
Grath. [2]1 In
der Regel
sehen ihn

so seine
Gegner:
wvon hinten!

Jeremy McGrath Supercross "98

chen Strecken. Zusatzli-
chen Spafl bringt es, im
Ghost-Modus einfach nur
gegen sich selbst zu fahren
oder mit dem sehr gutem
Streckeneditor alle mogli-
chen Gemeinheiten anzu-
fertigen. Ein paar kieinere
Detailmiingel, wie die feh-
lende NeGcon-Unterstiit-
zung oder die etwas diirf-
tige Motorrad-Auswahl,
kénnen die Freude an
Supercross '98 nur unwe-
sentlich schmalern.
Thomas Briu

Meine Meinung: Motocross
auf der PlayStation? Als be-
geisterter Hobby-Stollen-
reiter mufite mich das
zunichst skeptisch stim-
men. Doch schon wahrend
der FMV-Animation bhegan-
nen sich die Zweifel zu ver-
fliichtigen, dafiir machte
sich mehr und mehr echte
Motocross-Stimmung breit.
Das Erfoigsrezept von
Supercross "98 sind die
gelungene Steuerung, die
dichte Renn-Atmosphire
und die abwechslungsrei-

DM
DM
DM

29,99
49,99
49,99

O

B GENRE: Motocross-Simulation :;
B VERFUGBAR AB: Juli/August PIGYSTGTiOﬂ 299 99 DM =
: ’ N

EERRISIALS: - (inkl. Umbau und Dual Shock) o
B ENTWICKLER: Itod ®
= SPRACHEIDES SPIELS: _ engiech Playstation Umbau 35,99 D X
W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch é;
=1}

W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1.5 ! i 3 1 99 90 g.
M GRAFIK: 2,0 B PREIS/LEISTUNG: 2,0 =
 SOUND: 2,0 BauConTec http://www baucontec.de <
A : 2,0 . 1
a3’ GESAMTWERTUNG: 1 9 Triftweg 12 FAX 05331-995928 S
y 38321 Denkte 5

Hdndleranfragen erwiinscht!




Das Geballer
geht weilter.
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PLATINUM
32 Nationalteams, gerendarte Polygon-Grafik, fantastische Spielbarkeit,
umfangreiche Strategie- und Taktikoptionen sowie deutscher Live-
Kommentar. Das derzeit wahrscheinlich beste FuBballspiel fir Playstation.

POY POY VERSUS

Multi-Player-Action fiir ein bis vier Spieler, acht unterschiedliche In den StraBen gilt das Recht des Starkeren. Authentische
Kampfschauplatze, springen, rennen und ducken, alles was auf dem Kampftechniken wie z.B. Karate, Jujitsu, Kung Fu etc., leistungsfahige
Boden liegt wird auf die anderen Mitstreiter geworfen. Cartoonartige 3D-Engine, realistische Bewegungen der Charakter durch Motion-
3-D-Grafik mit witzigen Charakteren. Capturing.

PlayStation..

WCW NITRO NBA PRO ’98

Mit WCW Nitro halten die besten Wrestler der Verbande WCW Die Fortsetzung des populdaren NBA in the Zone 2 - mit allen

und NWO Einzug auf der Playstation. Mehr 16 Wrestling-Stars Teams und Spielern der NBA, noch héherer Realismus, verfeinerte
wurden auBerst genau mit hochauflésenden, digitalisierten Grafik mit individuellen Spieler-Moves, neuer Turniermodus,

Texturen rekonstruiert. Multiplayermodus fur bis zu acht Spieler gleichzeitig.
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Was lange wahrt, wird endlich gut:
Anno 1995 sorgte ein innovatives Jump'n-Run
mit perfekten Trickfilmeinlagen

7 auf der Spielemesse E3 fiir Furore.
Uber drei Jahre spater ist es soweit:

Lassen Sie sich in das

"Herz der Dunkelheit"

entfiihren! von Michael Schmithiuser

os Angeles im Juni 1995: Auf der
L ersten "Electronic Entertainment
Expo" prasentiert Virgin Interac-
tive ausgewahlten Vertretern der
Fachpresse hinter verschlossenen
Turen ein Spiel mit dem Titel "Heart of
Darkness". Obwohl es sich im Grunde ge-
nommen lediglich um ein visuell aufge-
pepptes Jump'n-Run handelt, sind die Teil-
nehmer der Prasentation vollig aus dem
Hauschen. Das wvon der franzosischen
Softwareschmiede Amazing Studios ent-
wickelte Spiel bietet atemberaubende Vi-
deosequenzen, bombastischen Orchester-
Soundtrack, phantastische Hintergrund-
grafiken und nie dagewesene Animations-
sequenzen. Heart of Darkness wird zum
Show-Highlight gekurt, die Fachmagazine
uberschlagen sich mit Vorberichten, und
es wird sogar gemunkelt, daR Altmeister
Steven Spielberg die Filmrechte erwerben
will. Nach diesem Paukenschlag wird es
still um die auBergewohnliche Produktion
- aus unerfindlichen Grunden legt Virgin
das Projekt auf Eis.
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Szenenwechsel. Atlanta im Mai
1998: Kaum jemand erinnert sich an
das totgeglaubte Spiel, als Infogrames auf
der 98er E3 stolz verkundet, die Rechte an
Heart of Darkness erworben zu haben und
das Spiel im August auf PlayStation und
PC zu veroffentlichen. Und als zwei
Wochen spater tatsachlich zwei CDs mit
der Testversion in die Redaktion flattern,
trauen wir unseren Augen nicht. Einen
Rekord kann die franzosische Produktion
schon mal fur sich verbuchen: Es ist
der PlayStation-Titel mit der langsten Ent-

wicklungszeit. Doch kann das
drei Jahre alte Spielkonzept
gegen modernere Konkurrenten wie
"Abe’'s Oddyssee" oder "Skull Monkeys"
bestehen?

Kino-Jump'n-Run

Heart of Darkness strotzt nur so vor com-
putergenerierten Videosequenzen in be-
ster Trickfilm-Qualitdat. Die mehr als 30 Mi-
nuten  andauernden Renderfilmchen
machten es erforderlich, die Abenteuer




des Helden Andy auf zwei CDs zu vertei-
len. Schon die gut funf Minuten lange In-
trosequenz ladt dazu ein, das Wohnzim-
mer abzudunkeln, die Stereoanlage aufzu-
drehen und sich mit einer Tute Popcorn in
der Hand entspannt zuruckzulehnen.
Auch wahrend des Spiels selbst laufen im-
mer wieder aufwendig produzierte FMV-
Sequenzen ab, die den Handlungsfaden
weiterspinnen. Der Ubergang von Spiel zu
Film erfolgt absolut nahtlos, wodurch das
Gefuhl verstarkt wird, daB Sie in einem in-
teraktiven Zeichentrickfilm mitspielen.

Dreh- und Angelpunkt der Geschichte
ist der Dreikasehoch Andy, dessen gelieb-
ter Hund Whisky vom "Master of Dark-
ness” in das Reich der Finsternis
entfithrt wird. Das war ein groBer
Fehler des Superbosewichts, wie
sich spater herausstellen wird.
Denn Andy heftet sich augenblick-
lich an die Fersen seines vierbeini-
gen Freundes, indem er mit einem
selbstgebastelten Raumschiff in
die Parallelwelt eindringt und den
Schergen des Masters den Kampf
ansagt. Bevor Andy sein Hund-
chen wieder in die Arme schlieBen
kann, muR er sich mit fhrer Hilfe
durch acht groRangelegte Spiel-
welten kampfen.

Waihrend lhrer Reise durch das Reich
der Finsternis bezwingen Sie steile Fels-
wande im Hochgebirge, waten durch tro-
pische Sumpflandschaften, erforschen
weitlaufige Hohlensysteme und verbren-
nen sich die FiiRe in kochendheifen Lava-
seen. Ab und zu muR Andy auch auf
Tauchstation gehen: Unter Wasser laft
sich der Held nur mit viel Geschick an
Schlingpflanzen vorbei und durch toédliche
Stromungen hindurch manovrieren. Der fi-
nale Showdown findet in den Cemauern
der finsteren Festung statt, wo der Master

of Darkness sein Lager aufgeschlagen hat.

Coole Optik, starker Sound

Die acht Level bestehen aus knapp 180
einzelnen Ortlichkeiten, die jeweils einen
Bildschirm fullen. Ahnlich wie bei Abe's
Oddysee, verzichteten die Programmie-
rer auf bewegliche Hintergrundgrafiken,
so daR direkt auf die nachste Szene ‘uber-
blendet wird, wenn Andy lber den Bild-
schirmrand hinauslauft. Dieses Verfahren
ermoglichte den Entwicklern, die Hinter-
grundbilder wie kleine Kunstwerke zu ge-
stalten. In dieser Disziplin haben die Gra-
fikdesigner ganze Arbeit geleistet: Jeder

einzelne Bildschirm verwohnt lhre Augen
mit zahllosen Details, fantastischen Licht-
und Schattenspielen und uberwaltigen-
den Animationssequenzen. Schattenwiirfe
werden in Echtzeit generiert und verzerrt,
herabfallende GCesteinsbrocken oder im
Wind wiegende Blatter wirken bestechend
realistisch. Befindet sich Andy im Wasser,
wabbert der gesamte Bildschirminhalt,
wahrend fein animierte Luftblasen fur
das perfekte Trickfilm-Feeling sorgen.
Auch die Bewegungen der Charaktere
erfolgen fein abgestuft und ungemein
flissig. So wird der Held des Spiels mit
mehr als 2.000 einzelnen Animationsse-
quenzen zum Leben erweckt. Kurzum:
Grafisch tiberzeugt Heart of Darkness auf
ganzer Linie.

Abgerundet wird die kinomaRige Pra-
sentation von einer Soundkulisse, die es
in sich hat. Die Hintergrundmusik wurde

[71 Freeclimber: Im Hochge-
birge benutzt Andy ein Dinoskelett
als Kletterhilfe. [ '] Lastiges Vieh-
zeugs: Die Schattenwesen konnen
einem ganz schon auf die Nerven
gehen. [1]1 Brandheifi: Am Feuersee
mufl Andy aufpassen, dafi er sich
nicht die Fiile verbrennt. [1] Kiei-
ner Mann, was nun? Vielleicht
kommt ja der gefliigelte Amigo
vorbeigefiogen, um Andy aus die-
ser mifilichen Lage zu befreien...

vom Londoner Symphonieorchester einge-
spielt und klingt so, als ware sie direkt
von der Soundtrack-CD eines Kinofilms
entnommen. Fur die Produktion der zahl-
losen, ungemein raumlichen Soundeffekte
wurde ein Team von professionellen Ef-
fektspezialisten aus der Welt des Kinos en-
gagiert. Die rundum gelungene audiovisu-
elle Prasentation macht Heart of Darkness,
zusammen mit der packenden Hinter-
grundgeschichte, zu einem echten Erleb-
nis fur alle Fantasy-Fans.

Aufgepeppter Plattformer

Nun gut - Grafik, Sound, Video und Ani-
mation befinden sich auf hochstem Ni-
veau. Doch wie ist es um das eigentliche

Heart of Darkness
comDUtergenerierten

in bester Trickfilm-
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Andy, Whisky & die Hollenbrut

Wie es sich fiir einen ordentlichen Spiel-Film gehort, trifft der Held auf eine Menge interessanter Charaktere. Hier die wichtigsten:

&
X Andy 2
Der Held des Spiels
scheint ein ganz nor-
maler Junge zu sein -
doch Andy zeichnet
sich durch einen iiber-
durchschnittlichen 10
aus. So bastelt der
Dreikidsehoch in seiner
Freizeit Plasmakanonen
und Raumschiffe. Sein
einziges Problem:

Er hat Angst vor der
Dunkelheit...

Der drollige kieine
Mischlingsriide ist
Andys bester Freund.
Jeden Tag holt Whisky

sein Herrchen von der

nenfinsternis ver-
schwindet der siifie

Kiidffer spurios vom

Erdboden - der Master
of Darkness hat ihn

entfiihrt...

3
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Amigo sieht aus wie
eine Mischung aus Li-
belle und FluBipferd.
Das kautzige Kerichen
wird im Verlauf des
Spiels zum treuen
Freund und Verhiinde-
ten von Andy. Amigo
lebt auf einer schwe-
benden Wolkenstadt,
die zum Ziel der
Attacken des Master of
Darkness wird.

A 3
y Vicious 3
Das schieimige rosa-
farbene Ekel Vicious
erfiillt seinem Herren,
dem Master of Darkn-
ess, jeden Wunsch.
Deshalb darf er auch
immer die Drecksar-
beit in der Burg der
Finsternis erledigen.
Auf seine Kappe geht
auch die "versehentli-
che" Entfihrung von
Whisky.

'
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o Master of Darkness &g

Der Master of Dark-
ness ist die Verkorpe-
rung des Bosen. Von
seiner Burg der Fin-
sternis aus unterjocht
er das ganze Land und
breitet seinen Terror
auch auf unsere Di-
mension aus. Seine
Armee besteht aus
todbringenden Schat-
tenwesen und Skelett-
kriegern.

[71 Ein Skelettdra-
che attackiert
Andy aus der Luft!
[~1 Bis ein ungeii-
ber Spieler den
Weg durch die
Stromungen der
ekelhaften Glibber-
bélle gefunden hat,
diirfte Andy minde-
stens 20 Mal das
Zeitliche segnen.

Spiel bestellt? Trotz der dreidimensionalen
Spezialeffekte ist Heart of Darkness ein
reinrassiges 2D-Jump'n-Run im Stile von
"Abe", "Skull Monkeys" oder "Lomax".
Andy ist mit allen Attributen eines wasch-
echten Hupfspielhelden ausgestattet: Er
kann gehen, rennen, schwimmen, tau-
chen, hupfen, klettern, Saltos schlagen,
sich ducken und Geschosse abfeuern. Nur
durch die perfekte Koordination all dieser

fe o

Fahigkeiten konnen Sie die teilweise
knackig schweren Levelkonstruktionen
bewaltigen. Neben den natdrlichen Hin-
dernissen — morschen Holzbricken, ab-
brockelnden Gesteinshangen, tiefen Fall-
gruben oder lodernden Feuerballen - er-
warten Andy wahrend seiner Reise hinter-
haltige Fallen jeder Couleur. Unter Wasser
wird er von stromungserzeugenden Glib-
berbédllen angesaugt und von riesigen
Schlingpflanzen eingefangen. Im Urwald
wollen ihn meterlange Riesen-
schlangen zerquetschen und
fleischfressende Pflanzen zum
Fruhstuck verspeisen. Und
wahrend er hilflos an einer
steilen Felswand hangt, muf
er sich mit giftspritzenden
Spinnentieren und plotzlich
auftauchenden Steinwlrmern
herumplagen.

Eingestreute Puzzles sorgen
dafur, daR hin und wieder lhre
kleinen, grauen Zellen zum
Einsatz kommen. So mussen
Sie durch gezielten BeschuR
Felswande zum Einsturz brin-
gen, Cesteinsblocke an die
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[ 1 Arger in Verzug: Die Skelettdrachen vernichten die Verankerung der
Hangebriicke - nun gibt es kein Zuriick mehr! [] Tarzan lafit grifien:

In den Simpfen schwingt Andy an Lianen iiber Riesenschlangen und
fleischfressende Pflanzen hinweg. [ '] Freiflug: Wenn Andy nicht recht-
zeitig untertaucht, bekommen ihn die Skelettdrachen zu fassen. 11
Ruhe vor dem Sturm: Bevor Whisky wihrend der Sonnenfinsternis ver-
schwindet, geniefien er und sein Herrchen den herrlichen Sommertag.

fur die Andy nicht mehr
als ein kleiner Snack zwi-
schendurch ist.

All diese widrigen Ele-
mente sorgen dafur, daB

richtige Stelle verschieben oder mit magi-
schen Kriften Kletterbaume erschaffen.
Und als ob das nicht schon genug
ware, hetzt der Master of Darkness dem
armen Andy auch noch seine Legionen der

Finsternis auf den Hals: die stets in groRer
Zahl angreifenden, hinterhaltigen Schat-
tenwesen, die feuerspeienden Skelettdra-
chen, oder die riesigen Monsterschweine,

Andy im trauten Kreise seiner Schulkameraden.

Sie die recht uberschau-
baren Level garantiert
nicht zu schnell durch-
spielen. Mitunter kommt
bei einigen besonders
fiesen Konstruktionen
ganz schnell purer Frust auf. Denn viele
Bildschirme lassen sich nur durch stures
Auswendiglernen von Bewegungsmustern
bewaltigen. Wenn Andy zum 38sten Mal
nach vier bewaltigten Szenenbildern im
funften Bild von den bloden Clibberballen
angesaugt und verspeist wird, druckt das
gewaltig auf die Motivationskurve. Und
wenn 15 Schattenwesen und drei Feuer-
speier gleichzeitig um den armen Andy
herumwuseln, entscheidet oft nur pures
Gluck daruber, ob der Held diese Attacke
uberlebt, Hier hatte das Gameplay ein we-
nig mehr Feinschliff verdient. Immerhin

mussen Sie nicht standig um lhre Bild-
schirmleben bangen. Wenn Andy das Zeit-
liche segnet, werden Sie immer wieder an
den letzten Speicherpunkt oder Ausgangs-
bildschirm zuruckversetzt und durfen sich
so oft an diesem Abschnitt versuchen, wie
sie wollen.

Unter'm Strich ist Heart of Darkness
ein gradliniges Jump'n-Run-Vergnugen
mit einigen Schwachen in Sachen Game-
play. Doch die wirklich phanomenale Pra-
sentation und die filmreife Story
machen dieses Manko locker

PlayStation

wieder wett. pat

Meine Meinung: Als treuer
Fan kiassisch angehauchter
Hiipfspiele und aufwendi-
ger Spiel-Filme, setzte ich
hohe Erwartungen in den
franzdsischen Mix aus
Jump'n-Run und Zeichen-
trickfilm. Meine Erwartun-
gen wurden zu Beginn
sogar libertroffen: Die
packende Story kinnte
direkt aus der Feder von
Steven Spielberg stammen,
die endios langen Video-
sequenzen sind ein echter
Augenschmaus, und die Sze-

Heart of Darkness

nengrafiken sehen einfach
spitze aus. Spieltechnisch
fallt das "Herz der Finster-
nis" aber hinter die tadel-
lose Priasentation zuriick.
Bei manchen Gegnerattak-
ken spielt mir das Gliick
eine zu grofie Rolle, und
einige Abschnitte lassen
sich nur durch stures Aus-
wendiglernen bewdiltigen.
Nichtsdestotrotz fesselte
mich Heart of Darkness oft-
mals bis in die frithen Mor-
genstunden an die PlaySta-
tion. Michael Schmithiuser
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Gircuit Breakers

Rasante Rennen iiber Stock, Stein, Sumpf und Wasser
verspricht "Circuit Breakers". Wir haben dem neuen Spiel
von Mindscape auf den Zahn gefiihlt. von Thomas Brau

[1] Das Fahrzeug-Auswahimenii
ist nicht gerade eine Augen-
weide. [2] Das Streckenmenii
gefilit da schon besser.

[3]1 So kommen Sie nie durch
die Abgassonderuntersuchung.

in echter Mangel an Rennspielen
far die PlayStation existiert nun
wirklich nicht. Deshalb lassen
sich findige Spieledesigner im-
mer neue Varianten einfallen, um

sich von der Konkurrenz abzuheben; nur
wird das mit der Zeit natiirlich schwieriger.
SchlieRlich waren so ziemlich alle Ideen in
irgend einer Form schon mal da, so daR
wirklich Neues ungefdhr so hdufig an-
zutreffen ist wie ein Heavy-Metal-Fan in
einem Roger-Whitacker-Konzert.

Um der Misere des Déja-vu zu entge-
hen, hat es sich unter Spielemachern ein-
gebirgert, Mixformen aus verschiedenen
"Schon-mal-dagewesenen"-Ideen  herzu-
stellen, in der oftmals irrigen Hoffnung,
aus der Synthese wirde et-
was ganz Neues entstehen.
Absichten dieser Art konnte
man auch den Erfindern von
Circuit Breakers unterstellen.
Nach dem Motto "man
nehme" verhackstiickten sie
ein wenig "WipEout", "Micro
Machines"”, "Super Mario Bro-
thers" und mixten daraus
einen gefilligen Cocktail.

Einen allzu groRen Hang
zu Uberflussigem Schnick-
schnack kann man Circuit
Breakers nicht vorwerfen.
Nach einem kurzen, wenig
aufregenden Intro geht es
auch schon los zur Fahrzeug-
wahl. Die Umsetzung dieses
Auswahlmenis wird dabei wohl kaum als
grafische Meisterleistung in die Annalen
der Programmiergeschichte eingehen -
erst auf den zweiten Blick, beziehungs-
weise einen Blick ins deutschsprachige
Handbuch, wird klar, was man mit dem
konfus anmutenden Screen anfangen soll.

Dabei spielt die Wahl des Fahrzeugs -
zumindest fur den Einzelspieler — keine
allzu groRe Rolle. Alle Gefdhrte - so versi-
chert zumindest das Handbuch - sind,
trotz stark unterschiedlichem Design,
gleich schnell. Unterschiede liegen héch-
stens in Nuancen bzw. in der Einbildungs-
kraft des Fahrers.

Hinter jedem Fahrzeug verbirgt sich
zusatzlich noch ein schnittiges Rennboot,
dessen Design in den entsprechenden
Wasser-Levels zum Vorschein kommt.

Haben Sie sich fiir einen entsprechen-

3

-

FSHRE ZU BELIEBIGER D
©BESCHLEUNIGEN SBRENSEN eL]

den Untersatz entschieden, su-
chen Sie den Ort des Geschehens
aus. Im GCegensatz zur ersten
Meni-Entgleisung  wirkt  die
Streckenauswahl duRerst (ber-
sichtlich und informativ. Zunachst
stehen dem Spieler allerdings nur
vier unterschiedliche Rennkurse zur Ver-
figung.

Mangeilnde Abwechslung kann man
schon den ersten vier Parcours nicht vor-
werfen. Wahrend eine Strecke durch den
Dschungel fiihrt, handelt es sich bei einer
anderen um ein simples Oval. Daneben
steht noch die Hatz durch die Kanile
Venedigs - natiurlich per Boot - sowie die
Pocketausgabe der Pharaonen-Rallye
durch Agypten zur Auswahl.

Damit die Sache nicht zu einfach wird,
warten - je nach Level - verschiedene Hin-

beginnt nichts Gutes!

DRUCKE
SELECY

dernisse auf die Piloten. Das Spektrum
reicht dabei von Engstellen und Haarna-
delkurven uber fehlende Streckenbegren-
zungen mit Absturzgefahr bis hin zu
Sumpf und Feuersbrinsten.

Zudem zeigen sich die Computergeg-
ner nicht gerade zimperlich. Wiistes Rem-
pein und Abdrangen sind dabei noch die
harmloseren Manover. Weitaus fieser und
gefdhrlicher sind die Power-Ups, die gele-
gentlich in Form kleiner Symbole auf der
Strecke zu finden sind. Denn die dahinter
verborgenen Sonderfunktionen stehen

[4]1 Wo die Strafie endet,
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nicht nur lhnen, sondern auch lhren
Gegnern zur Verfigung.

Besonders beliebt sind rutschige OI-
lachen, die jeden dariiberfahrenden
Renner wilde Pirouetten drehen laRt.
Aber auch sichtverdeckende Abgaswol-
ken, Kleister oder Feuerbille hemmen
den ungestiumen Vorwdrtsdrang ihrer
Mitstreiter. Weniger aggressiv ist z.B.
der Raketen-Booster, der Ihr Fahrzeug
fur kurze Zeit extrem beschleunigt, oder
der Shrinker, mit dessen Hilfe Sie zur Mi-
niaturausgabe lhrer selbst werden. Vorteil
dieser Abmagerungskur: Sie passen durch
jede Licke. Das Power-Up "Jumbo" bewirkt
das Cegenteil: Ihr Fahrzeug wachst gewal-
tig an und walzt einfach alles platt, was
ihm in den Weg kommt.

Prinzipiell dirfen Sie so viele Power-
Ups aufsammeln, wie Sie wollen (oder
kénnen) und je nach Bedarf mit der [R2]-
Taste das passende auswahlen. Die Wir-
kungsdauer ist dabei allerdings recht kurz
gehalten, und lhre Silizium-Gegener kom-
men mit den Folgen lhrer Waffen meist
besser klar als Sie mit deren. Das ist mit-
unter recht argerlich. Denn in Kombi-
nation mit der gewohnungsbediiftigen
und nicht immer gelungenen Vogelper-
spektive, ist es nach einer Ollachen-Uber-
querung mit anschlieBendem Ringelpiez
oft gar nicht so einfach, wieder die
richtige Richtung zu finden - und eben
dieses Problem scheinen lhre Gegner nicht
zu haben.

Dabei wadre die Motivation, lhre sie-
ben Mitstreiter zu besiegen, bei Circuit
Breakers sehr hoch angesiedelt. SchlieR-
lich kdnnen Sie erst nach einem gewonne-
nen Rennen in den jeweils nichsthéheren
Level einsteigen.

Guter Geist

Um zumindest gegen die Unbilden der
Strecken besser gefeit zu sein, dirfen Sie
im Zeittraining-Modus auch einfach nur
gegen die Uhr fahren. Fir einen zusatzli-
chen SpaRfaktor bei der Hatz nach immer
neuen Rundenbestzeiten sorgt ein Ghost-
Fahrzeug. Dessen schemenhaft eingeblen-
dete Position entspricht stets der der ak-
tuellen Rekordrundenfahrt. So ldRt sich
schnell herausfinden, in welchen Ecken
sich noch Zeit gutmachen |aRt und wo sel-
bige verlorengeht. Und das ist auch nétig.
Denn nur wer gut trainiert, gewinnt alle
Rennen und schafft so den Zugang zu den
geheimen Leveln der Meisterschaft.
Besonders viel Mihe gegeben haben

[1] Geschafft: Jetzt giit es nur noch das Rennen heil nach
Hause zu fahren. [2] Den Feuersiuien gilt es aus dem Weg zu
gehen. [3]1 Mist: Jetzt hat der Gegner das Booster-Power-Up
erwischt. [4] Im Zeitrennen fahren Sie gegen die aktuelle
Bestzeit. Das transparente dargestelite Auto giit es zu
schiagen. [5]1 Das nennt man eine Bauliicke! [8]1 Im Kampf-
modus diirfen Sie lhren Gegner nie aus dem Blick verlieren,
sonst ist das Rennen verioren.

sich die Programmierer beim Multi-
player-Modus. Hier diirfen sich — ein Multi-
tap vorausgesetzt — bis zu vier Spieler
bekdmpfen.

Etwas ungewdhnlich ist dabei die Per-
spektive. Statt einem Splitscreen sorgt
weiterhin die gewohnte Vogelperspektive
fir den Uberblick. Hier lauft es wie beim
Klassiker Micro Machines: Wer zu langsam
ist und aus dem begrenzten Blickfeld falit,
fliegt raus. Je nach Plazierung werden den
Spielern Punkte zugedacht. Welche Punkt-
zahl zum Sieg gereicht, diirfen Sie in
einem Meni selbst festlegen.

Die Steuerung ist denkbar einfach. Ge-

a Das offizielle PlayStation Magazin

=
(ep)



Analogpad Memory card Vier

kompatibel kompatibel

—gpieler'"'

lenkt wird mit den Richtungstasten, anson-
sten gilt fast immer die Regel: Vollgas ge-
ben und durch. Bremsmandver sind nur
selten notwendig. Die Wahl der Waffen neh-
men Sie mit der R2-Taste vor, geschossen

wird mit der R1-Taste. Alle an-
deren Knopfe lhres Joypads
durfen Sie getrost vergessen.
Die grafische Umsetzung
von Circuit Breakers ist nicht
unbedingt bahnbrechend, alles
in allem aber recht ansehnlich.
Die Vogelperspektive gewahrt in
den meisten Fillen eine gute Uber-

sicht Uber den Streckenverlauf, wenn-
gleich sie in manchen Spielsituationen
schon mal fiir Verwirrung sorgen kann.

Gut gefallen hat der Soundtrack, der
trotz des nicht gerade Uppigen Reper-
toires nicht nervend wirkt. Allenfalls bei
den Fahrgerduschen hétte man den Pro-

grammieren etwas mehr Einfallsreichtum

gewulnscht.

Eine gute Idee ist die angeklndigte Ex-
tra-CD, die irgendwann kostenlos unter

die Leute gebracht werden soll.
Auf dieser befinden sich neue
Strecken und Gemeinheiten. mom

)

MayStation

Meine Meinung: ich gehe
es zu: Circuit Breakers hat
mich wirklich hin- und her-
gerissen. Je nach Level
iiberwog der unwidersteh-
liche Drang, es meinen
Gegnern zu zeigen - kurz
Rennfieber genannt - , mal
entstand ein nicht minder
unwiderstehliches Bediirf-
nis, meine Playstation aus
dem Fenster zu werfen
oder - noch hesser - den
verantwortlichen Program-
mierer an einer dunkien
Strafienecke aufzulauern,

um... Sie wissen schon. So
schwebt die CD wegen we-
niger nerviger Levels in la-
tenter Gefahr, aus der Kon-
sole gerissen zu werden,
um in der Zimmerecke ein
staubiges Ende zu finden.
Schade eigentlich, denn in
grofien Teilen stimmt die
Mischung. Jede Menge
Gaudi bringt der Multi-
player-Modus bei dem sich
bis zu vier Spieler um die
Siegeriorheeren halgen
kénnen.

Thomas Briu

W GENRE: Rennspiel
W VERFUGBAR AB: Juli

W HERSTELLER: Mindscape
M ENTWICKLER: Supersonic
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,5
W GRAFIK: 2,5
W SOUND: 2,0
W PRASENTATION: 3,0
W GAMEPLAY : 3,0

W MOTIVATION: 2.5
W PREIS/LEISTUNG: 2.5

GESAMTWERTUNG: 2 '

Interessante Informationen von H bis Zfinden Sie unter:
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DRACHEN UND HELDEN IM ROLLI-STIL!
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ZUBERHAFTER JUMP'N RUN-SPAB!

[PANDEMONIUM 1

DEUTSCHE ANLEITUNG
SPANNENDES ACTION-ADVENTURE!
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Am Wehrhahn 24
40211 Disseldorf
0211/36 4445

Viehofer Str. 17
45127 Essen
0201/2437295

Mathias Str. 24-26
50676 Koln
0221/9231545

Blondel Sir. 10
52062 Aachen
0241/40 69 12

Miinster Str. 11
53111 Bonn
0228/65 97 26

Kaiser Str. 54
53721 Siegburg
02241/6 8045

Schlofl Str. 16
56068 Koblenz
0261/30 96 34

Fohrgasse 87
60311 Frankfurt
069/91398371

JOYSOFT POINTS

HIGHSCORE!
Bm.-Smidt-Str, 144
27568 Bremerhaven
0471/41917 70

GAMESHOP
Katharienengasse 21
35390 Giessen
0641/7917 94

DNE JOY & GAME
Morkt 170
38364 Schaningen
05352/90 98 67

COMPUTERSPIELE
Eickener Str. 14
41061 M Gladbach
021617183093

CONNACTION
Klaorissen Str. 15
41460 Neuss
02131/27 57 51

GAMESHOP
Ostwall 12
41515 Grevenbroich
02181/2313 23

BECOM
Friedens Str. 19
63526 Erlensee
06183/90 05 11

MYSTIC GAMES
J. Mauthe Str. 7
72458 Albstodt
07431/93 30 80

SOFTPRICE
Friedleinsgasse 6
97877 Wertheim
09342/91 2315

VERSAND
Aochener Str. 1004
50858 Kaln
Tel- 0221/
9486 1050
Fax: 0221/
94861222
Angebote nur solange
der Vorrat reicht.
lertimer, Preisande-
rungen und Iwischen-
verkauf vorbehalten
Qbige Preise sind
Versandpreise z2gl
Versandkosten. Ab
Lieferwert 200,- DM
versandkostenfrei
Preise der JOYSOFI
POINT & JOYSOFT
SHOPS konnen ab-

weichen.
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Sie suchen eine neue berufliche Herausforderung?

Wie wire es denn mit dem angesehenen Posten des Chefs der interplanetaren Friedenstruppen?
Sorgen Sie fiir Ruhe und Ordnung im Sonnensystem -

mit strategischem Weitblick und schierer Waffengewalt. von michael schmithiuser

@ Das offizielle PlayStation Magazin

s brennt mal wieder im Weltraum.
Die Quelle der Gefahr sind dies-
mal ausnahmsweise nicht bése
Aliens, sondern die Menschen
selbst: Die Terraner streiten sich
mit den machtigen Kolonien der inneren
Planeten Merkur, Venus und Mars um das
wertvolle Element Lycosite. Stindig ent-
brennen zwischen den verfeindeten
Kolonien heftige Kampfe: Transporter-
Konvoys werden aufgerieben, Férderanla-
gen auf den rohstoffreichen Monden
attackiert, und sogar vor Angriffen auf die
Zivilbevolkerung schrecken die Kontra-
henten nicht zuriick. Die Menschheit
wirde sich hemmungslos zugrunde rich-
ten, gdbe es da nicht die Jungs von der

UPN. Die "United Planet Nations" sind eine
Art UN-Friedenstruppe der Neuzeit. Wenn
irgendwo im Sonnensystem ein VerstoR
gegen die Terranischen Konventionen
stattfindet, schreiten die modernen Blau-
helmtruppen ein und bereiten der Ausein-
andersetzung ein schnelles Ende.

Space-Blauhelme

Die Ubi Soft-Produktion "Xenocracy" ver-
setzt Sie in die Rolle des UPN-Generals.
Auf dem mit Schaltflichen (bersiten
Menubildschirm verschaffen Sie sich einen
lickenlosen Uberblick iiber die aktuellen
Vorkommnisse im Sonnensystem und die
Aktivitaiten der United Planets Nations.

Der Lagebericht zeigt lhnen, wo gerade
Ilhre Hilfe benotigt wird. Im Militararchiv
stobern Sie in Unterlagen zu Schiffen und
Waffensystemen der vier Streithdhne. Ein
Klick auf "News", und schon werden Sie
mit den brandaktuellen Neuigkeiten der
neun Planeten versorgt. Unter "Ge-
schichte” und "Informationen” wird Ihnen
die historische Entwicklung des Lycosite-
Konflikts nahergebracht. Im technischen
Labor geben Sie neue Forschungsarbeiten
in Auftrag - etwa die Entwicklung starke-
rer Schilde oder durchschlagskriftigerer
Waffensysteme.

Nachdem Sie sich fiir einen Krisenherd
entschieden haben, besticken Sie Ilhr
Kampfschiff mit einem an lhre Wiinsche
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angepaften HUD-Anzeigesystem So-
wie diversen Kanonen und Raketen.
Zu guter Letzt nehmen Sie noch
einen fahigen Waffenoffizier mit an
Bord und entscheiden sich fir einen
kampfstarken Fligelmann. Wer
denkt, daR es nach diesem Menu-
Marathon nun endlich losgeht, irrt
gewaltig: Zuerst miissen Sie noch
eine Missionsbeschreibung uber
sich ergehen lassen, die aus ein
paar Textzeilen und laschen Video-
sequenzen zusammengestickelt
ist. Die Missionsziele kennen wir
bereits aus vergleichbaren Pro-
grammen: Beschutzen Sie Konvoys,
zerstoren Sie Transporterverbdnde,
unterbinden Sie Attacken auf Bo-
denstationen, und so
weiter, und so fort. <4

MaRiger Welt-
raum-Shooter

Draufen im Weltraum
oder bei den Bo-
deneinsdtzen werden
Sie mit durchschnittli-
cher Weltraumshooter-
Kost versorgt. Sowohl
grafisch als auch spie-
lerisch erreicht Xeno-
cracy nicht annahernd
die Brillanz eines
"Darklight Conflict" oder
"Colony Wars". Die
Raumschiffe sind lieb-
los gezeichnet, die Ex-
plosionen furchtbar pi-
xelig und die Steuerung miRraten. Wah-
rend man mit einem Analogpad oder
einem Joystick noch einigermaRen gut
manodvrieren kann, ist man mit einem Di-
gitalpad vollig aufgeschmissen. Da helfen
auch die vielen zuschaltbaren Waffensy-
steme und Zielanzeigen nicht mehr. Einzig
der starke Sound der Bordkanonen ver-
dient eine lobende Erwahnung.

[11 Beschiitzen Sie die pixelige Bodenstation
auf dem dunstigen Planeten vor lastigen An-
greifern. [2] Meist machen die Gegner kurzen
Prozess mit lhrem Raumschiff. [2]1 Auch ein
Rekord: Xenocracy bietet die pixeligsten Ex-
plosionen seit der Erfindung der PlayStation.
[4] Seltsam geschminkte Typen in unspekta-
kuliren Video-Monologen.

briGfink

Spitzenplatz im Feld der starken Weltraum-
Konkurrenz auf der PlayStation zu sichern.
Prasentation und Missionsdesign fallen
Lichtjahre hinter "Wing Commander”
zuriick. Die 3D-Grafik kann sich in keinster
Weise mit Colony Wars messen. Und so-
wohl Steuerung als auch Game-
play diimpeln weit unter dem Ni-
veau von Darklight Conflict.  pat

Wer mit der Menuflut des Simulations-
modus nicht zurechtkommt, weicht auf
den alternativen Arcade-Modus aus. Dabei
wird lhnen die Missionsauswahl abgenom-
men, und Sie diirfen sich direkt nach dem
Briefing hinter den Steuerkniippel lhres
Raumflitzers klemmen.

Trotz guter Ansatze in Sachen Simula-
tion schafft es Xenocracy nicht, sich einen

PlayStation

Meine Meinung: Xenocracy weiligen Video-Monologen W GENRE: Weltraum-Shooter
ist ein echter Blender. An- wurde ich in eine triste 3D- m VERFUGBAR AB: .

fangs begeisterte mich Umgebung mit pixeligen :

die Produktion aus dem Raumschiffen und dunsti- B HERSTELLER: Ubi Soft

Hause Ubi Soft mit seiner gen Planetenoberflichen

ausgefeilten Hintergrund- entlassen. Die verkorkste W ENTWICKLER: Simis
geschichte und dem neu- Digital-Steuerung gab mir B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

artigen Simulationsmodus. dann den Rest. Da geniefie

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Nachdem ich mich durch
den prall gefiiliten Meniibild-

schirm gekdickt hatte und deos oder die schénen Po- W SPIELIDEE: 2.0 W MOTIVATION: 3.0
endlich den Launch-Button lygon-Grafiken von Colony B GRAFIK: 3,0 B PREIS/LEISTUNG: 3,0
betitigen konnte, folgte die Wars. Und warte weiterhin & SOUND: 20
Erniichterung: Nach dem auf den rundum perfekten g 3' o
enttiuschenden Missions- Weltraum-Shooter... ‘ B PRASENSAT LON: g GESAMTWERTUNG:

; ; PLAY: 3,0 '
Briefing mit seinen lang- Michael Schmithiuser W GAME " ’

T - — -

ich doch lieber die perfek-
ten Wing Commander-Vi-
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"Vigilante 8" ist aufregend! gesser gesagt: Es regt einen auf.

Moralapostel mit der Meinung "'Videospiele machen aggressiv"
werden an diesem Produkt lhre Freude haben.

Doch lesen Sie selbst. von Luca Blum

Das Intro ist grafisch anspruchsvoll. Die

Vigilantes iiberfallen ein Waffenlager der USA.

4 8 spielt im Jahre
= 1975. Eine moto-
4 risierte Gang ver-
= sucht die Wirt-
A schaftszentren

der USA zu zerstoren. Nur
eine Handvoll Birger ha-
ben den Mumm, den
Schurken die Stirn zu bie-
ten. Die noch harmlosen
Einwohner grinden die
"Vigilante 8". Ihre erste Tat
ist es, ein Waffenlager der
Armee auszurauben, um
so an die modernste Aus-
riustung zu gelangen. An
dieser Stelle steigen Sie ein und entschei-
den sich fur einen der acht Haudegen.

Starker Auftakt

Im Hinblick auf die Preview-Version legten
sich die Entwickler noch einmal ins Zeug.
Besonders zu nennen sei hier das Intro.
Suchte man in der Rohfassung noch ver-
geblich nach einer Spieleinfithrung, so
schittelten die Programmierer in der fina-
len Version wirklich schéne Renderse-
quenzen aus dem Armel. Die Grafik und
Dynamik des Intros laRt auf ein ausgereif-
tes Spiel hoffen, das man wohl eher im
oberen Qualitatssegment vermuten wird.
Doch dem anfanglichen Rausch folgt bald
der Kater.

Der eigentliche Knaller an Vigilante 8
ist: Sie durfen alles zerstéren, was nicht
niet- und nagelfest ist. Heute mal Lust auf
kaputte Parkhduser, oder ist lhnen lieber
nach zertrimmerten Spielkasinos? Die Ef-
fekte sind dabei recht gut gelungen. Eine
uberdachte Tankstelle z.B. explodiert
nicht einfach und l6st sich dann in Luft
auf, vielmehr brechen die Stahltrager zu-
sammen, und das Dach kippt seitlich zu
Boden.

Das Ambiente ist wunderschéon und
mit Liebe zum Detail ausgearbeitet. Be-
sonders die Lens-Flair-Effekte sind eine
Augenweide. Jedoch sprengen die Grafik-
bugs zuweilen den Rahmen des Ertragli-
chen. Sie fahren durch feindliche Autos
oder Laternenpfosten wie durch Butter.
Manchmal hangen Sie eine Minute lang in
der Luft und hoffen, daB Sie der Feind wie-
der beschieBt — nur so landen Sie wieder

lbgesehen von den Bugs ist die Grafik
eine Augenweide.

auf dem Boden. Wer allerdings dariber
hinweg sehen kann, den erwartet ein
optisch reizvolles Game. Auch das
Leveldesign ist den Programmierern gut
gelungen. Die Szenerien sind groRflachig
gehalten und mit allerlei Flugzeugen,
Spielkasinos oder Olraffinerien bestiickt.
Im Skiressort z.B. dirfen Sie sogar mit
dem Lift fahren, um sich tolle Goodies zu
ergattern.

Apropos Goodies

Extras gibt es in V 8 wie Sand am Méer.
Sie reichen von der gemeinen Kanone
tber den Reparaturschliissel bis hin zur
Spezialwaffe. Auch sind sie auf jeden Cha-
rakter zugeschnitten: Der dicke Beezwax
setzt seinen Widersachern mit Bienen zu,
die adrette Chasy Blue im '76er Rattler
attackiert die Schurken mit neun Energie-
geschossen, und Slick Clyde erwehrt sich
seiner Haut mit machtigen Blitzen.

Wo Licht ist, gibt es auch Schatten. Das
groBte Manko ist die Steuerung. Die Autos
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ADIDAS POWER SOCCER 2 DA 79.9C

AIR RACE A ]9 Of

ALUNDRA KD 89,90
AYRTON SENNA CART DUEL 2 KD 49,90
BATMAN & ROBIN (07/98) KD 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BREATH OF FIRE 3 (07/98) DA 85,90
BUST A MOVE 3 69.90
C&C: ALARMSTUFE ROT KD 89.90
COLIN MAC RAE RALLY DA 89,90
COOL BOARDERS 2 DA 79.90
CRASH BANDICOOT 2 DA 89,90
CRIME KILLER (07/98) KD 89,90
CYBALL / DEADBALL ZONE DA 85,90
DARK OMEN KD 89,90
DEAD OR ALIVE KD 89,90
DEATHTRAP DUNGEON KD 99,90
DUNGEON KEEPER (07/98) KD 89,90
DYNASTY WARRIORS DA 85,90
EVERYBODY'S GOLF DA 79,90
FIFA '98 - DIE WM-QUALIFIKATION KD 89.90
FIGHTING FORCE DA 89.90
FRANKREICH ‘98 KD 89,90
GEX 3D - ENTER THE GECKO DA 89.90
GOLDEN GOAL DA 85.90
GRAN TURISMO KD 89,90
GRAN TURISMO+LENKRAD + PEDALE KD 199,90

FUN PAKET
INCL. GRAN TURISMO, DEM DUAL SHOCK GAME PAD

UND EINER 16 MEG MEMORY CARD KD 179,90
GRAND THEFT AUTO KD 79.90
JERSEY DEVIL DA 49,90
KICK OFF WORLD KD 85,90
KLONOA KD 85,90
KULA WORLD DA 89,90
LUCKY LUKE KD 89,90
M.D.K. INCL. SOUNDTRACK CD DA 49.90
MAGIC - THE GATHERING KD 39,90
MEN IN BLACK KD 89,90
NBA PRO 98 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 VON ELECTRONIC ARTS INCL.
GAMESTER LENKRAD + PEDALE KD 179,90
NHL 98 KD 89,90
NHL FACE OFF 98 KD 79,90
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 KD 85,90
NIGHTMARE CREATURES DA 89,90
ONE KD 89.90
PITFALL 3D - BEYOND THE JUNGLE KD 89,90
PREMIERE MANAGER 98 DA 94,90
PRO PINBALL - TIMESHOCK DA 85,90
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD 79,90
ROAD RASH 3D KD 89,90
SNOWRACERS 98 DA 49,90
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
SUPER MATCH SOCCER KD 79.90
SUPER PANG COLLECTION DA 85,90
THEME HOSPITAL KD 89.90
TOMB RAIDER I KD 89,90
TOMMY MAKKINEN WORLD RALLY KD 85,90
TREASURES OF THE DEEP DA 89,90
UBIK KD 85.90
VMX RACING KD 85,90
VR BASEBALL 99 (07/98) DA 79,90
VS: VERSUS DA 89,90
WARGAMES KD 89,90
WAYNE GRETZKY 3D HOCKEY 98 KD 89,90
WCW VS. THE WORLD KD 89.90
WCW NITRO DA 89,90
WORLD LEAGUE SOCCER 98 DA 79,90
WRECKIN’ CREW (08/98) DA 89,90
WWF WARZONE (08/98) KD 89,90
PLATIMUA RAUGE

BUST A MOVE 2 PLATINUM DA 44,90
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUN KD 44,90
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90
INT. TRACK & FIELD DA 44,90
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO PLAT. KD 44,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90
WIPEQUT 2097 PLATINUM KD 44,90

L. <oy PLAYSTATioN -
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GARAES
DES MOUATS

KOMPL. DT.

99,90 DM

COLIN McRAE RALLY
UENKRAD + PEDALE

- Symbolabblidung -

oF
-

e

;}

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung:
bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00
DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-
wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise kbnnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

VERSAUD

Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell

Telefon: 08142-59640

Telefax: 08142-54654
http://www.wial.de

E-Mail: wial@compuserve.com

Bestellannahme:
Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr
Samstag: 9 bis 13 Uhr

WIAL Shop Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 Uhr

WIAL / Mr. Games Darmstadt
Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL / Mr. Games Neu Isenburg
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Ingolstadt
Ballhausgasse 2
-Direkt am Schloss-
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Gera
Kurt-Keicher-Str. 1

07546 Gera
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,

Sa. 9- 13 Uhr
ACCESSORIES
PLAYSTATION GRUNDGERAT DA 299,00
ANALOG JOYSTICK DA 119.00
ANTENNENKABEL DA 29.90
DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79.90
GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 50.90
LARA CROFT FIGUR (KUNSTSTOFF) 79,90
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
PSX 11 JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90
RGB SCART KABEL DA 19.90
TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD DA 79.90
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reagieren selten so, wie Sie es wollen, und
wenn doch, dann sehr trage. Selbst die
einfachsten Mandver werden zur Qual.
Simpelstes Geradeausfahren ist eine Her-
ausforderung. Noch schlimmer ist es,
wenn Sie versuchen, auf einer schmalen
Brucke einen Kanal zu tberqueren: Keine
Kontrolle — keine Chance! V8 unterstitzt
zwar den Analog-Controller, nur spiren
Sie kaum eine hohere Spielbarkeit. Auf
den Punkt gebracht: vermurkst, unausge-
goren und nervend. Die Steuerung treibt
einen in den Wahnsinn.

Ein anderer negativer Aspekt sind die
monotonen Missionsziele. Pro Spielfigur
werden lhnen vier
Auftrige zugewie-
sen. Die Bandbreite
reicht vom einfa-
chen Ausschalten
einiger Feinde bis
hin zum Kampf
gegen zahlreiche
Cegner - manch-
mal missen Sie
auch diversen Bo-
sewichten den Car-
aus machen. Im
Klartext heift das:

Auch wenn Sie
den Auftrag
erhalten: "Schiitzen Sie die Olpum-
pen.”, steckt nichts anderes da-
hinter als: "Zerstéren Sie die

gegnerischen Autos." Ein wei-

CHOOSE PLAYER

U1

B o
o

Am Anfang miis-
sen Sie sich fir
eine Spielfigur
mit dem passen-
den Auto ent-
scheiden. Jedes

‘76 Palamino

hat seine Vor-
und Nachteile.

CHOOSE PLAYER
Q I

Beexwax 70 Stag Pickup

den Sieg uber die Feinde geht.

Natirlich wird durch solche
Mankos nicht sofort das ge-
samte Spiel grottenschlecht,

teres Missionsziel lautet: doch sind die Missionen und
"Schiutzen Sie die Liftanlage  die Steuerung schon sehr we-
im Skigebiet.", soll heiRen: sentliche Bestandteile.

Fiihlen Sie sich im Einspieler-
modus nicht wohl, fighten Sie
doch mit einem Kumpel gegenein:
oder bilden Sie ein Team und rick
den GCegnern so zu Leibe. Sit
durfen zwischen vertikalem und
horizontalem Splitscreen wahlen.
Je nach Level haben die unter-

"Rdaumen Sie alle Feinde aus dem
Weg." Ganz am Rande miissen
Sie vereinzelt auch einige Zu-
satzziele erfiillen, doch haben
diese keinen EinfluR darauf, ob
Sie in das nachste Level hopsen.
Zum einen ist das gut, da Sie
nicht ewig an einer Stelle des

Games kleben bleiben, auf der  schiedlichen Trennungen

anderen Seite entwertet das die  des Bildschirms Vor- und g

Auftrage, da es fast nur um Nachteile. mom LT
Torat & SRR i
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Meine Meinung: Ein Spiel Die groften Spielverderber B GENRE: Auto-Shooter
fallt und steht damit, wie sind die vermurkste Steue- "
hoch der Spielspaf ist. Po- rung der Autos, dicht ge- T RAR AR s
sitive Komponenten, wie folgt von der Eintonigkeit B HERSTELLER: Activision
eine tolle Grafik oder der Auftrige und der unfai- .
schmissiger Sound, flieBen ren Gegner. Bei Vigilante 8 W ENTWICKLER: Activision
zwar mit ein, sind aber bleibt nur zu sagen: Schade B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
nicht wirklich entschei- eigentlich! Die Ansitze sind

toll, doch unterm Strich W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

dend. Das beste Beispiel ist
"Tetris": ewig monotones

Geklimper, simpelste Gra- aus. Doch Fans des Genres W SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 4,0
fik, erschreckend einfa- sollten mal einen Blick ris- B GRAFIK: J W PREIS/LEISTUNG: 3.0
ches Gameplay, aber: Das kieren. Vielleicht konnen B SOUND-

Suchtpotential ist enorm -
Spielspal pur! Von V 8 1406t
sich das leider nicht sagen.

Sie grofiziigiger iiber die
Nachteile hinwegsehen.
Luca Blum

B PRASENTATION:

B GAMEPLAY:

GESAMTWERTUNG:

3,




_ : A -
Ba‘ma" & Robin 990 T\ \ GRAN TURISMO s
s (6 - '
Beast Wars : y ® & ‘d’:_
PlﬂYS[a[ion . B Powerboat Racing dt
i | 1
- _ ager98 dt* 89.99
B oo 89.00 dt  69.00
dt 94.00
79.00
dt 59.99 dt  89.00 . 49
94.99 49.00
g 5g£ : ntEvilDirect ct  89.00 : $ 39.99
dt* 89.00 & o - RIVEN s ' B o
g: HE SEQUEL 10 MYS | - ok 8 4.0
_ 1Plat. dt  49.00
dt : 39.99

114.00
dgt* 89.99

39.99
29.99

54.00

oRush dt* 89.00
79.99
89.00
89.00

g 79.99
dt 84.00

28382838

Mwm ab 350 versandkostentrei.

T .!

PIayStanon

qusaken dt  89.00

ankrelch wM9s 8990l : e s Mega Drive, Saturn und PSX.
. dt  89.00 | ¥

Ein Anruf der sich lohnt:

Munich Software

Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen

Tel.: 089/470 21 22
Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel.: 089/522 787

7, zzgl. Nachnahme, ab 250, versandkostenfrei.

3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das

Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein

einfacher Anruf genligt und schon gehoren sie zu

den Empfangern dieses Insidermagazins.

_ | Was gibt es denn alles fiir mein Lieblingssystem?

Dl ayStan on. /@8 " Ob Software oder Zubehdr, hier ist alles drin fir PC-
Bl L - CD-ROM, Video CD, DVD, SNES, Gameboy, N64,

~ Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind fir das
Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

0180 - 5 211 220

79.99
39.99
dt 69.99
dt 39.00
dt 3999
dt 119.99
dt 3999
dt 19.99
dt  49.00
v dt 2499
yCard 24 Meg dt  59.99
Card 48 Meg dt  89.99
ard8Meg dt 39.99
o T
1Grin  dt 3699
19.99

dt 2499

Wir fhnen auch:

SNES, Gameboy,

Mega Drive,Satum,

PC CD-BROM und
Nintendo64

Handleranfragen
erwunscht!

Schriftlicher Gewerbenachweis
erforderlich.
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er Kinofilm vereinigte zwar Su-
perstars wie Arnold Schwarzen-
egger (Mr. Freeze) und George
Clooney (Batman) sowie schone
Damen wie Alicia Silverstone (Bat-
girl), Uma Thurman (Poison Ivy) und Elle
MacPherson (Julie Madison) — der groRe
Kassenerfolg blieb aber aus. Exakt ein Jahr
spater kommt Acclaim nun mit dem Spiel
zum Film daher. Und im Gegensatz zu
fritheren, wenig ruhmreichen Lizenzarbei-
ten setzten die Amerikaner diesmal das
hoch angesehene Programmiertem Probe
Entertainment ein. Das Ergebnis begei-
sterte uns bereits in der frithen Beta-
phase, nun halten wir die fast
fertige Version dieses
"Action-Puzzle'em-

Up" in Handen.

Cool!

Die Vorgeschichte zeigt uns mal
wieder, daR in fast jedem Bosewicht
ein weicher Kern steckt. Der eis-
kalte Mr. Freeze zieht auf der Su-
che nach Diamanten durch Go-
tham City. Allerdings stiehlt er die
Edelsteine nicht, um sich Ferien-
haus, Ferrari oder Karten fiirs WM-
Endspiel zu kaufen, sondern um

/

A

Batman und sein artistischer Ziehsohn Robin

y geistern seit Jahrzehnten durch alle Medien dieser Welt.
Ob Comic, Fernsehen, Kino oder Konsole - Gotham City

ist uns fast so vertraut Wie unsere Heimatstadt. von Artur Hoffmann

seine Frau zu retten die nach einem
miRgliickten Experiment tiefgefroren ist.
Um die Heilung komplett zu machen, will
er die ganze Stadt mit einem Eispanzer
uberziehen.

Trotz dieses eigentlich anstiandigen
Hintergrundes ist Batman als Hiter der
GroRstadt zum Eingreifen verpflichtet.
Und da es allein so langweilig ist, sind
auch seine beiden Gefolgsleute Robin und
Batgirl mit von der Partie. An dieser Stelle
tritt das erste bemerkenswerte Detail zum
Vorschein: Sie dirfen jederzeit in eine

andere Haut schlupfen. Kommen Sie
z.B. mit dem stammigen Batman nicht
durch eine enge Spalte, fahren Sie
schnell in die Bathohle
und kehren als
schlankes Bat-

girl zurick.
Selbstverstandlich hat jeder Charak-
ter ein eigenes Auto, besitzt eigene
Waffen und beherrscht ganz spezi-
elle Moves. Um diese einzustudie-
ren, sollten Sie zu Beginn des

Spiels in Batmans privater Turn-

halle ein wenig lben. Das gleiche

gilt selbstverstandlich auch fur
den Umgang mit den diversen

Waffen.

Ein GroRteil des Games spielt

[11 Im Trainingsraum studiert Batman
seine Comhbos ein. [2] Mit Voligas durch
das dunide Gotham City. [3]1 Am Bat-
computer werden Sie viele Stunden
verbringen. [4] Dieser Schufi hat

sich in Batmans unterirdischem
Hauptquartier ab. Hier steht auch der emi-
nent wichtige Batcomputer, mit dessen
Hilfe Sie gefundene Hinweise entschliis-
seln, E-mails empfangen und lhre nach-
sten Reiseziele festlegen. Was sich recht
einfach anhort, artet im spateren Spielver-
lauf zu einer anstrengenden Arbeit aus. So
mussen Sie Hinweise zunachst aufsplren,
anschlieBend analysieren und teilweise
sogar mit anderen Spuren kombinieren.
Und das alles unter einem enormen Zeit-
druck, da das Spiel in Echtzeit ablauft. Ha-
ben Sie einen Auftrag schneller als erwar-
tet erledigt, konnen Sie entweder noch ein
wenig nach Extras herumsuchen oder
aber den Timer vorstellen.

Unterbrochen werden diese investigati-
ven Aufgaben durch Ausfliige in die Stadt.
Auf Threm Weg zum ndchsten Besuchsziel
werden Sie dann von Motorradfahrern an-
gegriffen, Mr. Freezes Schergen wollen |h-
nen ans Leder, und ab und an retten Sie
einen unbescholtenen Birger aus den
Klauen von Verbrechern. Um hier zu be-
stehen, ist |hr fahrbarer Untersatz nicht
nur gepanzert, er verfigt auch uber eine
durchschlagkréftige Bordwaffe. Falls alle
Stricke reiRen, mussen Sie verstarkt nach
den am Wegesrand verstreuten Power-Ups
suchen. Weitere Extras, wie z.B. bessere




Spiele fiir 45,- DM

PLATINUM
Air Combat

Alien Trilogy
Destruction Derby 2
Fade to Black

Fifa Soccer 96

Int. Super Star Soccer Pro

Int. Track and Field
Micro Machines
Pandemonium
Porsche Chall.
Rayman

Ridge Racer
Road Rash
Soul Blade
Soviet Strike
Tekken

Tekken 2
Tomb Raider
Thunderhawk 2
True Pinball
Worms

Wipe Out 2097

Adidas Power Soccer 2
Alundra dt.

Ark of Time dt.
Armoredcore

Batman & Robin dt.
Clock Tower dt.
Colony Wars

Cool Boarders 2
Crash Bandicoot 2
Croc

Deathtrap Dungeon dt
Diablo

Felony 11 -79

Fifa 98

Fifa WM Frankreich 98 dt.

Forsaken dt.

Gex 3D

Grand Theft Auto
Gran Turismo dt.
Herc’'s Adv. dt.
Indy car dt.
Isnogud

Jersey Devil dt.

Weitere Titel ab
Lager lieferbar !!!

Alle Artikel werden
grundséatzlich per
NN zzgl. 10 DM
Versandkosten ver-
schickt. Annahme-
verweigerungen
werden pauschal
mit den entstan-
denen Lieferkosten
von DM 30 berech-
net.

Ab 250,- DM
(ohne Hardware)
Versandkosten frei !

mg oh

Videospiele

Versand Tel.: 0561 / 7393801

Nintendo 64

ne Kompromisse

Die Freiheit 14 - 34117 Kassel
Tel. + Fax : 0561 / 12477

139,90,- DM
114,90,- DM
89,90,- DM
99,90,- DM
89,90,- DM
89,90,- DM
89,90,- DM
119,90,- DM
89,90,- DM
139,90,- DM
129,90,- DM
129,90,- DM
129,90,- DM
149,90,- DM
149,90,- DM

139,90,- DM
129,90,- DM
129,90,- DM
149,90,- DM
89,90,- DM
149,90 - DM
79,90,- DM
139,90,- DM
129,90,- DM
105,- DM
84,90,- DM
109,90,- DM
129,90,- DM
89,90,- DM
139,90,- DM
139,90,- DM
139,90,- DM
79,90,- DM

289,00,- DM
49,90,- DM
59,90,- DM
99,90,- DM
19,90,- DM
29,90,- DM
79,90,- DM
39,90,- DM
19,90,- DM

139,90,- DM

2,90,- DM

59,90,- DM
79,90,- DM
79,90,- DM

49,90,- DM
69,90,- DM

29,90,- DM
49,90,- DM
29,90,- DM
14,90,- DM
19,90,- DM

99,90,- DM

Spiele fiir 49,90,- DM  Spiele fiir 69,90,- DM Spiele
Agent Armstrong Ceasar’s Palace Aerofighter Assault
Bugraiders us. Vers. Frogger Preis Tip ! Blast Corps
D“""{‘rp'?’ d‘-z K1 Arena Fighters N64 Bomberman
e e NHL Face off dt. NHL Breakaway R et
. ruisi'n' USA
Mechwarrior 2 Tetris Plus dt. 105,- Chameleon Twist
Nanotek Warrior z Diddy Kong Racing
Poed Extreme G.
Riot F1 Pole Position
Road Rage Spiele fiir 79,90,- DM Fifa 98 ]
e Air Race Fifa WM Frankreich 98 dt.
Tunnel B1 Bloody Roar dt. Fighters Destiny
Bushido Blade dt. E°m8k9%4
kaputt Castlevania rogger
co;ﬂ‘;mm ??? Critical Depth Geomon "Mystical Ninja"
wir liefern euch Ersatz Midnight Run
Stk. 2,90,- DM NHL 98 GASP.
Reboot dt. Int. Suparstgr Soccer
Resident Evil D- Cut NEU - NEU - NEU Lylad Wars incl. Rumble
Leon und Claire 2dt. Risiko Gehause Airbrush ma? tl'(":noark e
95,- Skullmonkeys dt Motive nach Wahi SMEKUN 3D
300,- DM Mischiet Makers
Spiele fiir 89,90,- DM i
Jet Rider 2 Rapid Racer dt. g:‘;w?)f:r';a:;‘fs
Kionoa dit. Road Rash 3D dt. Dual Shock Super Mario + Spieleberater
Lucky Luke dt. Rock & Roll Racing 2 dt. Pad -PSX Turok UNCUT
Man in Black dt. Shadown Masters dt. 59.90 Tetrisphere
Marvel Super Heroes dt.  Steel Reign e T G':aa ¢ Rally
Masters of Terés Kasi  Street Fighter Ex plus a. wogw VE NWO
Maximum Force dt. Super Pang dt. Wavne Gr' etzky 98
Medie Evil Test Drive 4 Ym{]i Jing y
MEKUN 3D Theme Hospital dt. Ladenpreise kdnnen o
Moto Racer Time Shock dt. abweichen !
Nagano ‘98 Treasures of the Deep dt. Hardware
NBA Life 98 dt. Tomb Raider 2 T Nintendo 64
NBA Pro 98 V Rally - Shirt Bict's o).
Need for Speed 3 Warhammer dt. Leon und Claire 2 Rumble Pak + Memory
Newman Haas dt. Z + Losungshilfe 39,90,- Game Buster
Nightmare Creatures (GréRen L, XL) Memory 256k
Sn:d at. 3 Memory 1MB
andemonium Memory 20 in 1
Pitfall 3D Komplettiésungen Adap,;‘,’
Point Blank 14,80,- DM Pad Verl. ca. 150
Power Boats qemo & RGB Umbau incl. RGB Kabel
Rage Racer can TV Modul Box
Rascal dt. 29, 90
Spiele - Spiele HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!!
Baphomets Fluch 2 99,90,- DM
+ Losungshilfe
Baphomets Fluch2  129,90,- DM HARDWARE - PSX HARDWARE - PSX
+ Maus Sony Playstation 289,90,- DM Konami Gun
Broken Helix 94,90- DM Sony Playstation + Umbau 359,90,- DM Erazer Gun (G- Con)
Bushido Blade 2 jp. 139,90,- DM  (fur Importspiele, Raubkopien Sony Bag
Command & Conquer 2 99,90,- DM nicht spielbar) (Memory Card + Pad + Tasche)
Dead or Alive us. 129,90,- DM Gun Blaster fiur PSX / Sat 4990,- DM Sony Maus
Einhander jp. 129,90,- DM  Game Buster (original Data Flash)  89,90,- DM Infrarot Pad’s (2 Stiick, kabel-
Final Fantasy 7 94,90- DM  Pad original Sony 39,90,- DM los super Funktion)
Fighting Force 99,90- DM  Pad (Edge) 24,90,- DM Rf Unit TV Adapter
Ninja (Tencho) dt. 139,90,-DM  Memory Card (Nachbau) 24,90,- DM Analog Pad
Parasite Eve jp. 149,90,- DM Memory Card 15 Block original 39,90- DM RGB Kabel
R- Tybes Coll. jp. 129,90-DM  Memory Card 120 Block 59,90,- DM Pad Verlangerung
Leon und Claire 2us. 139,90-DM  Memory Card 360 Block 79.90,- DM Umbauchip incl. Anleitung
Riven Myst. 2 114,90-DM  Memory Card 720 Block 99,90,- DM (keine Raubkopien spielbar)
Tekken 3 us. 139,90,- DM Gun mit Laser Pointer
Z + Maus 119,90,- DM




Waffen und Ausriistungsgegen-
stande, sind natirlich auch da-
bei. So stocken Sie Ihr Waffen-
arsenal sukzessive auf und
sind fur den finalen Fight be-
stens gerustet. Bis es aber so-
weit ist, werden Sie unzahlige

Mit Hilfe des
Batcomputers
entschlusseln
Sie Hinweise,

Orte aufsuchen, zahllosen Spu- emp fa ngen

r hgehen und eine Viel- s
zearr.}lnizngeAE:einanZ;eetzuen- E -mai -I S und
gen Uberstehen. 1 egen I h re

Die anfangs ungewohnte
Steuerung wird Sie des 6f-
teren ein Bildschirmle-
ben kosten. So mius-
sen Sie vor Kampfen
in den Fightmodus
schalten, Zusatz-
equipment rufen Sie
durch einen Druck auf die
Selecttaste auf. In diesem
Menu Uberprifen Sie auch
Ilhren derzeitigen Status in Sa-
chen Strength, Speed und
Agility.  Mit  zunehmender [11 Das Batmobil darf auch verkehrswidrig ge-
Spieldauer steigen diese Erfah- parkt werden. [2]1 Mr. Freeze ist heute nicht

nachsten Reise-
ziele fest.

rungswerte. besonders gut gelaunt. [3] Auch der Umgang mit
dem Batarang will gelernt sein. [4] Die Grafik ist
Detailversessen erstkilassig. [5]1 Batman macht selbst unter Wasser

noch eine gute Figur. [8] Robin ist auf dem Weg

"Batman & Robin" setzt gra-
fisch voll auf die dreidimensio-
nale Darstellung. Hierzu de-
signten die Entwickler eine
Stadt, die eine Ausdehnung
von sage und schreibe 26 Qua-
dratkilometern besitzt. Ahnlich
akkurat gingen die Program-
mierer auch bei den einzelnen
Cebduden vor. Von der Irrenan-
stalt, in der Bane, Poison Yvis
rechte Hand, eingesessen hat,
uber das Museum bis hin zum
Observatorium - alles steht ex-
akt an der Stelle, an der es
auch im Kinofilm zu bewun-
dern war. Selbst die auf dem
Gehweg umbherschlendernden

@ Das offizielle PlayStation Magazin



Memory card

k.ompatibel

Ein
"

Spieler

Passanten scheinen e
lichkeit zu besitzen.
Das

heiten anpaft. DaR d
rafiihrung auch ihre
hat, wissen wir bereits
Zusatzlich kénnen Sie

ganze Geschehen wird
durch den Einsatz einer Freikamera pra-
sentiert, die sich den jeweiligen Begeben-

auf die R1-Taste in den Egomo
ten. Dieser ist nicht nur fir den
Wwaffen vorgesehen, sondern
sich auch beim Ausbaldowern d
Umgebung. Die Vielzahl dieser

ine eigene Person-

lhnen

iese Art der Kame-

negativen Seiten
seit "Tomb Raider".
durch einen Druck

gonen bemerkbar.
Ein Extralob gebuhrt der he

dus schal-
Kampf mit

empfiehlt
er naheren
coolen De-

tails macht sich bei den Ladezeiten und
auch bei den teilweise verschobenen Poly-

den Hinterg
Bildschirmge

rvorragen- Szene setzt.

Aus
erhihter
Position
werden
die zwei
Gegner
unter
Beschull

rundmusik, die das
schehen perfekt in
mom
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Meine Meinung: Mir gefallt meine Hohle und komme M GENRE: Action

diese Misch aus Ad- als Robin/Batgirl zuriick. - L

venture, Be:t‘.:n-llp und Nicht ganz so toll ist das IR, AR e

Puzziegame. Wo ist der etwas diistere Ambiente B HERSTELLER: Acclaim

Treffpunkt, was ist das Ziel, (trotz Einstellungsoption).

wann geht es los - Fragen 0K, Gotham City ist eine W ENTWICKLER: Probe

dieser Art miissen schnell Mega-Metropole, aber hat B SPRACHE DES SPIELS: dbtoch

beantwortet werden, um die Stadtverwaltung die

eine Chance zu haben. Die Stromrechnung nicht be- M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

permanenten Actioneinla- zahlt? Alles in allem ist

gen sind da eine willkom- Batman & Robin ein iiber- W SPIELIDEE: 1,5 W MOTIVATION: 1,5
mene Abwechsiung. Ebenso  durchschnittliches Game, W GRAFIK: 2,0 mPREIS/LEISTUNG: 2,0
cool finde ich auch den das zahlreiche gute ldeen & SOUND: 1.5

Wechsel der Charaktere. in sich vereinigt und nicht =

Stecke ich einmal in der so schnell langweilig wird. B PRASENTAT TOK3 1.5 . 1 7
Sackgasse, fahre ich in Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2,0

VEEE e R R S
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Lange angekiindigt und immer wieder verschoben
ist der lang erwartete FuRballmanager aus dem Hause Gremlin nun endlich da.
"Premier Manager '98" will das stark vernachlissigte Genre auch

auf der PlayStation salonfihig machen. von Artur Hoffmann

Lincaln City

wir heute auf?

& Baiy Rchaose

A et

ndlich kehrt wieder ein
wenig Normalitdt in die
Welt der FuRballfans ein:
Die Bundesliga ruht, die
FuBballweltmeister-

schaft ist vorbei, und selbst Uli
HoeneB, der Lautsprecher der
Liga, hat Sendepause. Falls lhnen
diese Ruhe miRfdllt, sollten Sie
selbst Hand anlegen und das Ma-
nagement einer Vereinsmannschaft iber-
nehmen. Hierzu stehen lhnen alle 92 briti-
schen Profiteams — von der Premier bis zur
Third Division — zur Auswahl bereit. Um

Bei der graphischen
Darstel lung der
vorberechneten Spiele
wird auf die
Grafikengine des aus
dem selben Hause
stammenden Footie-
Games "Actua Soccer 2"
zuruckgegriffen.

die Authentizitat auf die Spitze zu treiben,
bauten die Entwickler auch die besten eu-
ropaischen und sidamerikanischen Teams
ein. Diese sind zwar nicht anwahlbar, spie-
len aber sowohl in der Champions League
beziehungsweise dem Weltpokal als auch
auf dem Transfermarkt eine groBe Rolle.

HoeneR-maBig

Die schwerste Entscheidung lhrer noch
jungen Trainerkarriere treffen Sie bereits
im Hauptmenu. Wollen Sie gleich einen ab-
soluten Topklub aus der Premier Division
trainieren, oder mochten Sie lhre Karriere
lieber sukzessive ausbauen? In letzterem
Modus werben 2zehn Teams um lhre
Fihrung. Obwohl es sich bei diesen Verei-

[11 Was fiir ein Spiel! Fiinf Tore, acht
gelbe und drei rote Karten. [2]1 Ein direkt
verwandelter Freistofi bringt die Fiih-
rung. [31 Die Superliga ist das Ziel jeder
Mannschaft. [4] Welchen Stiirmer stellen

nen grundsatzlich
um Klubs aus den
unteren Ligen han-
delt, sind die Anspriiche grundverschie-
den. Die einen wollen auf keinen Fall ab-
steigen, die zweite Gruppe spekuliert auf
einen Mittelfeldplatz, der Rest traumt vom
Aufstieg in eine hohere Liga. Uber man-
gelnde Arbeit missen Sie sich auf keinen
Fall beklagen.

Egal fir welchen der beiden Modi Sie
sich entscheiden, die grundlegenden
Spielprinzipien bleiben gleich: Sie legen
das Trainingsprogramm lhrer Mannen an-
hand der Position sowie der Schwichen
fest, stellen die besten elf Spieler auf und
hoffen auf einen Sieg. Falls die Erfolge zu
lange auf sich warten lassen, verpflichten
Sie neue Spieler. Dabei mussen Sie nicht
nur lhre Finanzen im Auge behalten, son-
dern auch darauf achten, daR |hr Kader
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nicht zu groR wird und billige
Talente auf der Bank versauern.
Weitere  betriebswirtschaftliche
Aufgaben wie z.B. die Festset-
zung der Eintrittspreise oder das
Fuhren von Vertragsverhandlun-
gen runden den Managementteil
ab. Stadionausbau oder die Suche
nach zahlungswilligen Sponsoren
kennt Premier Manager "98 leider
nicht.

Zahlensalat

Bei der Darstellung der Spiele ent-
scheiden Sie sich entweder flr
eine grafisch unspektakuldre
Textanzeige oder lassen sich die
Highlights vor Augen fihren.
Hierzu designte das Gremlin-
Team weit uber 200 vollkommen unter-
schiedliche Spielsituationen. Dynamische
Flugkopfballe und spektakuldre Fallriick-
zieher sind ebenso vertreten wie peinliche
Eigentore und vorsichtige Rickpasse. Da-
bei wurde auf die Grafikengine des aus
dem selben Hause stammenden Footie-
Games "Actua Soccer 2" zurickgegriffen.
Jede dieser Szenen wird zudem fachge-
recht kommentiert. Der groRe Nachteil
dieser Variante ist aber die Tatsache, daB
Sie nicht eingreifen konnen, um z.B. Spie-
ler ein- oder auszuwechseln. Aus diesem
Grunde sollten Sie sich immer mit der
spartanischen Darstellung begniigen und
die grafische Variante nur dann einsetzen,
wenn Sie sich einen hohen Sieg bezie-
hungsweise ein spannendes Match anse-
hen wollen.

Keine Managementsimulation kommt
ohne Zahlen, Tabellen und Statistiken aus.
Hier wihlt Premier Manager '98 den gol-
denen Mittelweg: unibersichtliche Zah-
lenkolonnen werden Sie vergeblich su-
chen, vielmehr beschrankt sich der Sta-
tistikteil auf die wichtigsten Informa-
tion zu den Leistungen der einzelnen
Spieler, den Zuschauerzahlen sowie lhrem

Ansehen beim Vor-
stand. Ein Sonderlob
gebiihrt hierbei der ak-
kuraten Einteilung der
weit ber 2700 Spieler.
Die Entwickler arbeiten
eng mit der Redaktion
des britischen FuBball-
magazins "Goal" zu-
sammen.

Auch in Puncto Re-
geltreue begeistert das
Game auf ganzer Linie.
So sitzen in Liga- und
Ligacupspielen nur drei
Auswechselspieler auf
der Bank, im FA-Cup
dirfen Sie aber vier
Reservespieler mitneh-
men.

Obwohl das Game auch die PlaySta-
tion-Maus unterstitzt, reicht ein Joypad
vollkommen aus, um mit bis zu drei wei-
teren Mitspielern auf die Punktejagd zu
gehen. Lediglich in Sachen Memory Card
werden Sie in die Tasche greifen
mussen: Premier Manager '98 »:g
benétigt ganze 15 Blocks! P T L e

[1-2]1 Actua Soccer 2, soweit das
Auge blickt. Selbst die Replayroutine
wurde ins Spiel integriert. [3] Stra-
tegie, Deckungsverhalten, Einsatz-
freudigkeit und globale Ausrichtung
werden hier eingestelit. [4] Unser
Verteidiger Kevin Seabury ist kein
Kind von Traurigkeit.

wenmeseeagadan

Premier Manager "98

SAREELNE 0

Meine Meinung: Premier
Manager '98 ist genauso,
wie eine Managementsimu-
lation sein muli: 89 Minuten
lang raufe ich mir die
Haare, nur um nach einem
Torerfolg in der 90. Minute
wie ein lrrer durch die Ge-
gend zu springen. Dieses
Gefiihl der Machtlosigkeit
verspiiren wohl auch alle
anderen Trainer dieser
Welt. Zu den unbestrittenen
Pluspunkten zihilen die ak-
kuraten Spielerdaten, die
eingangige Bedienung und

N O i Sl

nicht zuletzt die perfekt in
Szene gesetzten Spielziige.
Die rudimentire Finanzver-
waltung, der Verzicht auf
einen Ausbhau des Stadions
und das Fehlen eines Edi-
tors kommen hingegen
nicht so gut an. Allerdings
greift sowieso nur ein ech-
ter Hardcorefan, der sich
weder von der englischen
Sprache noch von der eng-
lischen Liga abschrecken
1ant, zu diesem iberaus
motivierendem Game.
Artur Hoffmann

W GENRE: FuBballmanagement-Simulation

W VERFUGBAR AB: August

B HERSTELLER: Softgold

W ENTWICKLER: Gremlin

M SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: D
B GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2.5
W SOUND: 3

B PRASENTATION: 2

B GAMEPLAY: 2 GESAMTWERTUNG: '

[, o ORETTE. |
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Noch schlimmer konnte lhre Situation gar nicht mehr sein:

lhre Freundin hat als Folge einer geheimnisvollen Krankheit Selbstmord begangen,
und zu allem Uberﬂuls versucht der ominése Dionisio Vega auch noch,

die gesamte Menschheit zu vernichten. von Mathias Locher

n der Hintergrundgeschichte von
"Brahma Force" muR die Mensch-
heit einmal mehr den Preis fur
ihren Forscherdrang bezahlen. Im
Jahre 23 des vierten Jahrtausends
bricht eine Expedition unter dem Codena-
men "Project Sentinel" auf, um einen
Asteroidengiirtel tief in den Weiten des
Weltraums zu erforschen. Plotzlich ge-
schehen seltsame Dinge. Die Crew des
Raumschiffs erkrankt an einer geheimnis-
vollen Krankheit, die starke Schizophrenie
und nach innen gerichtete zerstorerische
Triebe auslost, welche im Selbstmord gip-
feln. Auch die Freundin des Protagonisten
und Marinepiloten Seth 'Wrangler' Beck-
ford ist an dieser Seuche erkrankt. Kurz
bevor er zu einer Mission aufbrechen
muB, erfahrt er von lhrem Tod.

Redemption Strike

Von der Minenkolonie Beltlogger 9 er-
reicht ein seltsamer Hilferuf Ihr Mutter-

CETECTOR

ﬁFCA\EF

schiff. Sie werden mit |lhrem und einem
zweiten Team losgeschickt, um der Sache
auf den Grund zu gehen. Doch schon beim
Anflug stoRen Sie auf erheblichen Wider-
stand, und lhr Team, das in der sidlichen
Landebucht anlegen sollte, wird komplett
aufgerieben. Sie sind von nun an ganzlich
auf sich alleine gestellt und miissen versu-
chen, sich nach Norden zum anderen

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Team durchzuschlagen. Sammeln Sie da-
bei so viele Informationen wie maglich
Uber den Grund des Hilferufs von der nun-
mehr menschenleeren Station.

Unterwegs sind Sie in einer riesigen
zweibeinigen Kampfmaschine. Dieser
sogenannte Mech ist bis an die Olwanne
bewaffnet und gepanzert. |hr blechernes
Gefdahrt hat eine Bewegungsfreiheit, die

jedes Dressurpferd vor Neid
erblassen lieRe. Es beherrscht
das Strafing, also das seitliche
Laufen, gleichermaRen perfekt,
wie es Hohenunterschiede und
Graben mit Hilfe eines Sprung-
moduls problemlos (iberwin-
det. AuRerdem verfiigen Sie
uber die Fahigkeit, lhren Blick

3 [11In der Ubersichtskarte
sind wichtige Stellen mar-
kiert. [2] Das geheimnis-
volle Pickman Syndrom ist
fiir den Tod lhrer Freundin
verantwortlich. [31 Was ein
stilvoller Abgang sein will,
mull auch richtig knallen.
[4] Die griinen Streifen sind
das Zeichen Ffiir das akti-
vierte Schutzschild, das
gegen den fetten Brocken
links auch vonndten ist.




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation-Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhédngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die néchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin — welcome to the original!
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@ Schicken Sie mir die ndchsten drei Ausﬁaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven
~ CD-ROM fiir nur DM 20,- statt DM 38,20. Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts

mir horen, freue ich mich auf die regelmafige Zustellung per Post frei Haus — mit {iber 10%
Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) fiir DM :?es.-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
'-{%m”ze_it kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstand-
zurlick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten! :

Bitte ausgefiillten Coupon an

PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!

Datum, 1. Unterschrilt

Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.

-wwmwm_mnmmmmmmmmmmmcamuum
mammwmwm;mmmmwmmmmwm
n ammﬁmnmmm meine 2, Unterschrift.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung knnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service CS), Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen
widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach
Datum des Poststempels Ihrer Bestellung.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unterschift
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[1]1 Der Einsatz eines aufgesammelten
Repair-Kits ist sicherlich nicht die
schlechteste ldee. [2] Dieser spinnenar-

und lhre Waffen nach oben und unten zu
richten, um z.B. die ldstigen Gegner das
Furchten zu lehren, die standig gegen lhre
FiRe wirbeln und lhnen dabei Schaden V1 Qo mssiLE -
zufiigen. Dabei verfolgen Sie das ganze [ ENERGY e SO §
Geschehen aus der Ego-Perspektive. | gk 7 %

IELD ATTRIEUTION
iFL

SH
R E
L

§4q 7 2 CRsen ; tige Roboter versperrt uns den Weg zum
Aufzug. [3] Himmelstor oder Pforte des
Grauens? [4] Nur an diesen Computerter-
minals und nach Beendigung eines Levels
diirfen Sie den Spieistand speichern.

SIL

WIGH REFAIR MODULE

Dunkle Gdnge, weite Pldtze

Go! (15

Die Level erscheinen wie schwimmende * i a1
Inseln im tiefen Weltall, begrenzt durch \ : A
ein Kraftfeld, welches Sie innerhalb des DURABILITY INCREASE: 1000
Spielgebietes hdlt, es aber gleichzeitig 0K * GO BACK
den Gegnern erlaubt, die Arena zu betre-
ten. Die Anzahl der Feinde ist
nicht begrenzt. So tauchen
immer neue Blechkontrahen-
ten auf, wenn Sie sich langer
an einer bestimmten Stelle
aufhalten. Theoretisch kénn-
ten Sie also beliebig lange in
einem Level verweilen, Geg-
nermassen zu Altmetall um-
funktionieren und die Power-
Ups horten,
ihrem virtuellen Ableben hin-
terlassen. Doch leider muR je-
der Abschnitt innerhalb einer
bestimmten Zeit beendet wer-
den, sonst bekommen Sie die
unangenehmen  Auswirkun-
gen der Selbstzerstérungsan-
lage zu spuren.

Damit Sie sich nicht verlau-
fen, steht lhnen jederzeit eine
Karte zur Verfugung, in der
der Ausgang und teilweise
auch wichtige Schalter ver-

w [ DURREIL

Flasm . YOO
die diese bei O
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zeichnet sind. Im ganzen Level sind Com-  haben. Mit der Start-Taste gelangen Sie in  Atmosphire einer
puterterminals verteilt, aus denen Sie ein Mend, in dem Sie die Items benutzen,  abgelegenen Raum-
wichtige Informationen bergen. Zum Teil =~ Waffen upgraden, die Karte oder das Log-  station. Das einzi-

meldet sich aber auch ein Mitglied des an-
deren Teams oder |lhr Mutterschiff, um |h-
nen eine wichtige Entdeckung kundzutun.

Das Besondere an Brahma Force ist,
daR eingesammelte Extras nicht sofort be-
nutzt werden, sie entfalten ihre Wirkung
erst, nachdem Sie dies manuell erledigt

buch ansehen oder alte Funkmitteilungen
erneut abrufen. Auf diese Art haben Sie
die volle taktische Kontrolle iiber die nur
begrenzt vorhandenen Ressourcen.

Die optische Cestaltung der Levels ist
zwar nicht sonderlich ansprechend, doch
das Grau in Grau vermittelt gut die kalte

-_——————————— Brahma Force

Meine Meinung: Dieser Mix
aus "Descent” und diversen

hat. Ein Pluspunkt ist auch
die Vielfalt an Waffen und

W GENRE:

ges Manko der Grafik: Sie ist strecken-
weise unubersichtlich. Die Musik und der
Sound des Spiels unterstutzen das diistere
Ambiente. Die stampfenden Schritte lhres
Mechs klingen je nach Boden-

beschaffenheit dumpf, drohnend ’g
oder metallisch klickend. pat L=

3D Shoot'em-Up

indizierten Ego-Shootern Ausriistung, die teilweise BVERTESONE. ASy fofast
liefert genau das, worauf gut versteckt in den Levels B HERSTELLER: Jaleco
es ankommt: ein beacht- lagern. Doch seibst wenn

liches Mafl an Spielspaf. man den Mech mit den je W ENTWICKLER: Genki
Getriibt wird dieser jedoch sechs verschiedenen Ge- B SPRACHE DES SPIELS: englisch

von den teilweise frustrie-
rend gemeinen Gegnern.
Doch man ertappt sich

wehren, Lasern, Raketen-
werfern und Geschiitzen zu
einer auf zwei Beinen wan-

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

trotzdem immer wieder da- deinden Haubitze aufgerii- B SPIELIDEE: 2.5 W MOTIVATION: 2,0
bei, den Spielstand erneut stet hat, solite man sich nie B GRAFIK: 3,0 B PREIS/LEISTUNG: 2,0
laden, um sich dem fie- zu sicher fiihien. Denn & SOUND: 25
sen Feind zu stellen, der schon der nichste auftau- i 2'5
den eigenen Mech schon chende Gegner kiénnte der W PRASENTATION: . B o

: 1.5 ;
einige Male zuvor zerbeult letzte sein. Mathias Locher W GAMEPLAY: » L




Wer zeigt lhnen die neuesten
?

Ist doch klar: Das offizielle PlayStation Magazin. Damit bei ,,Gran Turismo* das richtige Kurvenfeeling
aufkommt. Damit lhnen bei .G-Police* nichts durch die Lappen geht. Damit Sie bei ,,FIFA 98 — die WM
Qualifikation® immer gut bei Kohle sind. Um jede Aufgabe spielend zu meistern, brauchen Sie jetzt das
neue PlayStation Magazin Sonderheft. Am besten holen Sie sich gleich Ihr ganz personliches Exemplar!
Und die cleveren Cheats, die raffinierten Mogeleien und die versteckten Optionen zu den aktuellsten
PlayStation-Games kann lhnen keiner mehr nehmen.

\":'Q.- 2 Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-CDY

o IA l\t\

: la Svstation |

I\ﬂagaunﬂ

p— fo T v AR

die wirklich helfen!

Das vom
PlayStation Magazin!
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B Ja. schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft Tips & Tricks fiir nur 14,80 DM + 3,-DM .
Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.

Name, Vorname
Strafie, Nr.

PLZ, Ort
Schicken Sie den ausgefiillten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

Datum, Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dndem, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Veriag mitzuteilen.
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adidas Power
Soccer 98

Eine der produktivsten Footie-Serien aller Zeiten geht im Weltmeisterschaftsjahr

in die vierte Runde. Mit "adidas Power Soccer '98" will Psygnosis

- respektive Shen Technologies - endlich in die erste Reihe
der FuBRballsimulationen stiirmen. von Artur Hoffmann

ootie-Cames, die den Firmenna-
men adidas im Titel tragen, gel-
ten in Kreisen begeisterter Play-
Station-Bolzer als Synonym fir ar-
cadelastiges Gekicke. DaR dieser
Ruf nicht unbedingt negativ zu werten ist,
zeigen die Verkaufszahlen der Vorgidnger-
versionen. Um aber auch die Freunde der
gepflegten Simulation anzusprechen,
wurde das Gameplay entscharft, die Grafik
aufgebohrt und die Anzahl der Spielmodi
um ein Vielfaches erh6ht. DermaRen tber-
arbeitet, mochte adidas Power Soccer '98
endlich zur Elite der PlayStation-FuRball-
spiele aufschlieRen. DaR dieser fromme
Wunsch ein weiteres Mal unerfillt bleibt,
hangt vor allem mit den zahlreichen klei-
nen Mangeln zusammen, die bereits nach
wenigen Spielminuten zutagetreten.
Nach dem ersten Start herrscht noch

eitel Sonnenschein, da das Game in Sa-
chen Spielmodi neue MaRstibe setzt: Welt-
bzw. Afrikameisterschaft, Copa America,
Champions League, UEFA- und Cupsieger-
pokal, Copa Libertadores, elf nationale
Meisterschaften sowie ein Top-30-Turnier

mm“lmummmmﬁmmw Reihe zu

Ein Beispiel fiir die KI des Computer-
gegners: Arsenals Mittelstiirmer steht
zwei Meter vor dem leeren Tor und
schafft es nicht, den Ball im Gehduse
unterzubringen. Unglaublich!

wollen erst einmal gewonnen werden. Um
hier mitzukicken, (ibernehmen Sie eines
von Uber 400 Vereins- bzw. National-
teams, deren Spielerkader der Realitdt
entsprechen, und passen, flanken und
schieRen, was das Zeug halt. Um fiir die
notige Feinabstimmung zu sorgen, bege-
ben Sie sich ins Trainingslager, in dem Sie
entweder Standardsituationen einstudie-
ren oder sich in einem kleinen Spielchen
an die zahlreichen Tastenkombinationen
(Kopfball, Doppel- bzw. SteilpaR, Fallriick-
zieher und Dribbling) gewéhnen.

Hektik pur

Bevor Sie Ihre Mannschaft in eines der ins-

75 Versinsmann- 7125 Versins- und '1umm mm-‘

schaften 56 Nationalmann- 56 Nationalmann- 120 Nationalmann-
schaften schaften schaften

Fiktive Spieler- Echte Team- und Echte Team- und Echite Team- und

und Teamnamen Splelernamean Spielernamen Spislernnmen

PSM-Wertungi 2,2  PSM-Wertung: 2,1  PSM-Wertung: 2,1  PSM-Wertung: 2,7

gesamt 33 Stadien fiihren, ist zusatzliche
Kleinarbeit angesagt. Neben der Mann-
schaftsaufstellung sind Sie selbstver-
standlich auch fir die taktischen Vorgaben
sowie das Spielsystem verantwortlich.
Hier stehen zehn vorgefertigte Aufstel-
lungsmuster wie z.B. 4-4-2, 5-4-1 oder
4-3-2 zur schnellen Anwahl fir Sie bereit.
Zum AbschluR weisen Sie lhrem Team
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Spieler

noch besondere Deckungsaufgaben zu
und entscheiden sich flr eine Kamera-

perspektive.

Im Spiel ist Action Trumpfl Die Ak-
teure bewegen sich wieselflink uber
den Rasen, lassen .den Ball in ihren
Reihen tanzen und setzen zu unwi-
derstehlichen Gewaltschiissen an. Le-

[11 Im Taktikmenii bereiten Sie
Ihre Schiitzlinge auf den zukiinf-
tigen Gegner vor. [2] Endlich
diirfen Abschiige auch ange-
schnitten werden! [3]1 Teddy
Sheringham locht den x-ten Fall-
riickzieher ein. [4] Jubelarien
sind aus keinem zeitgemiifien
Footie-Game mehr wegzudenken.

diglich die abartigen Karatetritte
wurden auBen vor gelassen. Mide
Spieler werden gnadenlos ausgewechselt,
starke Spielziige mittels Replayfunktion
beliebig oft analysiert.

Zuviel des Guten

Die Liste der Nachlassigkeiten ist um ein
Vielfaches linger als die Anzahl der ein-
gangs erwihnten positiven Attribute. Be-
ginnend bei den haarstraubenden Abseits-
entscheidungen uber die kaugummiarti-

gen Bewegungsabldufe bis hin zum fast
uniiberwindlichen Torhiiter — nahezu alles
bewegt sich auf Regionalliganiveau. Abso-
lutes Highlight ist allerdings die unglaub-
lich miese KI. Der gegnerische Torwart
kickt den Ball hochstens 20 Meter weit ins
Feld, unsere Stiirmer haben noch kein Ster-
benswortchen von der Abseitsregel gehort,
und die gegnerischen Spitzen passen den
Ball lieber 30 Meter zuriick, anstatt aufs Tor
zu bolzen. Das Ergebnis ist ein heilloses

Auch die Prdsentation
paBt sich dem
schlechten Gesamt-
eindruck an und bietet
nicht mehr als

magere Statistik-
screens und ein
infantiles Menudesign.

Meine Meinung: Nein, nein,
nein und nochmals nein!
Mit FuBiball hat dieses
Game nicht allzuviel ge-
meinsam. Der ballfithrende
Spieler wird durch einen
Druck auf die Turbotaste
iiber das Feld gescheucht,
kurz vor der Grundlinie
schiigt er eine Flanke auf
den in der Mitte lauernden
Mittelstiirmer, Fallriickzie-
her bzw. Flugkopfball - Tor.
Auf diese Art und Weise
werden Ligen, Pokale und
internationale Meister-

g R EE

Durcheinander, das durch die ungliickliche
Belegung der hinteren Zusatztasten (LI
wechselt die Kameraperspektive, L2 laRt
den Spieler schneller laufen) verstarkt
wird. Von einem realistischen Ablauf ist
weit und breit nichts zu sehen. Da kann
auch die im groRen und ganzen gute Grafik
nichts mehr rausreiRen.

Weitere negative Aspekte wie z.B. die
Tatsache, daR im Meisterschaftsmodus zu-
erst alle Auswartsspiele ausgetragen wer-
den, bevor Sie zuhause antreten durfen
oder daR fillige Elfmeter durch den

SchluRpfiff unterbunden werden, spre-
chen Binde. Auch die Prasentation palt
sich dem schlechten Gesamteindruck an
und bietet nicht mehr als magere Stati-
stikscreens und ein infantiles Menude-
sign. Der Reiz der qualitativ guten adidas-
Werbevideos ist spadtestens nach dem
funften Spieltag verflogen. Noch schneller
werden Sie den Kommentator (Marcel Reif)
verstummen lassen, dessen Binsenweis-
heiten die Schmerzgrenze Uberschreiten
und zu allem Ubel fast nie zum Spielge-
schehen passen.

Weitaus besser sieht es auf Seiten der
benutzerspezifischen Optionen aus. Ob
Wetterverhdltnisse oder Halbzeitlange,
Strenge des Schiedsrichters oder Gol-
den Goal, Verletzungen oder AnstoR-
zeit — nahezu jede Kleinigkeit laRt
sich nach eigenem GCusto ein-
stellen. pat

PlayStation

adidas POWEr SOCCEE '98 =

schaften gewonnen. Ange- B GENRE: FuBballsimulation
sichts dieses vollkommen -

irrealen Spielablaufes stellt BNERFUGDAR AB: sofort

sich die Frage, warum ich W HERSTELLER: Psygnosis

eignet habe. Unterm Strich M ENTWICKLER:

Shen Technologies

stelit adidas Power Soccer W SPRACHE DES SPIELS: deutsch
‘98 - wie einst hereits "FIFA
Soccer '97" - einen kiaren B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Riickschritt dar. Lediglich
die originalen Spieler- und W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 3.0
“:l“n;nnms Imﬂm:“'t W GRAFIK: 2,0 W PREIS/LEISTUNG: 3,0
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B ieder einmal ist im Weltraum
¥ Bl Krieg ausgebrochen — diesmal be-
S kommt es die Menschheit mit ei-
B ner besonders ekligen Insektoi-
B denrasse zu tun. Die aggressi-
ven Krabbeitiere haben eine Blockade im
“Torus™ aufgebaut. Dabei handelt es sich
sozusagen um das SchnellstraBennetz der
Galaxis. Interdimensionale, schlauchartige
Rohren verbinden die entlegensten Winkel
des Universums miteinander. Natirlich
setzt die Menschheit alles daran, diese
wichtigen VerbindungsstraBen zuruckzu-
erobern. An dieser Stelle ahnen Sie es si-
cher schon: Sie durfen sich als intergalak-
tischer Kammerjager betatigen und die In-
sektenbrut im Alleingang besiegen.

intergalaktischer
Farbenflash

Was die Programmierer von Gremlin da auf
die Beine gestelit haben, ist der spielge-
wordene Drogentrip: grell, bunt, laut und

N,0 1st der sp1e1-
1aut

WO rds ene vrodgen

:gre11,

SA LT EI

bunt,
;.\‘; . 'L 4

Hektischer geht's nimmer:
Gremlins rasanter Tunnel-Shooter

"N,O" stellt lhr
Reaktlonsvermogen auf eine harte Probe.

- o von Michael Schmithauser
0010000 "

[11 Noch gestaitet sich die Tunnelhatz
recht iibersichtlich... [2] ...doch spa-
testens jetzt wird's extrem hektisch.
[3]1 Es gibt auch einige wenige Tunnel-
systeme, die nicht so aussehen,

als waren sie einem Techno-Video
entsprungen.

extrem hektisch. Sie lenken lhren flinken
Tunnelrenner durch endlose Réhrensy-
steme, die von einer enorm flotten 3D-
Engine in Bewegung gesetzt werden. Das
Attribut "psychedelisch” ist fur das Design
der Level maRlos untertrieben: Die neon-
grunen, leuchtend roten und grellgelben
Tunnelpassagen wabern unruhig herum
und sind mit abstrakt wirkenden Ober-
flachentexturen uberzogen. Lichteffekte
in allen Regenbogenfarben, blendende
Scheinwerferfinger und die hektisch
herumwuselnden Insektenkrieger machen
das Disco-Feeling komplett. Der Sound
palt hervorragend zum visuellen Over-
kill: Treibende Trance- und Acid-Rhyth-
men hammern sich gnadenlos in die
Cehorgange.

In Sachen Gameplay haben
die Entwickler auf be-
wahrte Ingredienzen zu-
ruckgegriffen. Ihr Raum-
schiff klebt an der Innenseite des  /j
Tunnels und laRt sich frei nach
rechts oder links bewegen. Da-
bei rotiert die ganze Rohre, wo-
durch der schwindelerregende Speed-
Kick noch verstarkt wird. Mit der RI-
Taste springen Sie uber plotzlich auf-
tauchende Hindernisse hinweg, wah-
rend Sie mit dem Kreuz-Button Laser-

salven abgeben. Die Quadrat- und Kreista-
sten sind Spezialwaffen vorbehalten, und
mit dem Dreieck aktivieren Sie die kurz-
zeitig wirksamen Schilde. lhr Auftrag ist
einfach: SchieRen Sie auf alles, was sich
bewegt, und verlieren Sie nie die Uber-
sicht. Letzteres ist jedoch schwer bis na-
hezu unméglich: Nur duBerst hartgesot-
tene und reaktionsschnelle Action-Fans be
halten in der Orgie aus Farben und
Formen den Durchblick. Abgeschossene
Insekten geben Munzen frei, die Sie

fleiRig aufsammeln miissen,
um die Feuerkraft
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lhres Raumschiffs zu wverstarken
oder eine vernichtende Extrawaffe
Zu ergattern. i

N,O ist hervorragend als Grafik- A
demo oder als Bildschirmschoner fur 7 Y i

Techno-Freaks geeignet. Als Spiel [ ?
aks geeigne s Spie ‘!\‘\-:’//‘.

wird es jedoch fiir die meisten Play-
Station-Zocker eine Prise zu
hektisch und unubersicht-

Vor den Spinnennetzen soliten Sie sich in

lich ausfallen. "7 o B e acht nehmen - wenn Sie Zeit dazu haben...
p.
T e
L |
Meine Meinung: ich kann den "ultimativen Shooter fiir B GENRE: Action
mir lebhaft vorstellen, wie alle Techno-Freaks" zu ba- o
! m VERFUGBAR AB: August
die Idee zu N,0 geboren steln. Unzdhlige Clubbesu- .
wurde: Um filnf Uhr mor- che und Chill-Outs spiter W HERSTELLER: Gremlin Interactive
gens, nach einer durch- war das Produkt vollendet: A » S
getanzten Nacht heim letz-  Eine bewuBtseinsverin- B ENTWICKLER: Gremlin interactive
ten grofien Rave, haben dernde Melange aus psy- ® SPRACHE DES SPIELS: dixstech
sich ein durchgeknallter chedelischen Farben und — — —
Programmierer und ein Formen, die jedem Trance- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
ithermotivierter Grafik- Video auf MTV zur Ehre :
designer getroffen. Nach- gereichen wiirde. Ein ver- W SPIELIDEE: 3,0 B MOTIVATION: 4,0
dem heide ihre neuesten niinftiges Gameplay wiirde B GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG: 3.0
Plastikikiamotten hegutach- hei diesem audiovisuellien = SOUND: 1.5
tet und gemeinsam eine Gesamtkunstwerk doch nur ke PRKSE;‘TA”ON 2‘ -
Wunderpille eingeworfen storen... : . GESAMTWERTUNG:
haben, beschlossen sie, Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 4,0 %
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remlin - so protecting ga-

mers from the scum games

of the industry"”. Was da so

groR und plakativ als Uber-

schrift in der Pressemel-
dung zu "Men in Black" steht, be-
deutet frei Ubersetzt “"Gremlin
schitzt die Spieler vor dem Spiele-
Abschaum der Software-Industrie”
und genau das entpuppt sich bei
naherem Hinsehen als faustdicke
Lige. Denn Gremlin hat es mit
diesem Titel geschafft, sich naht-
los in die Reihe der Lizenz-Ver-
wurster einzugliedern, die lieber
schnellen Reibach mit einem be-
kannten Namen machen, als sich

Men in Black

ist nicht mehr
als ein schludrig
programmiertes Spiel

Das Genre der Lizenz-Verwurstungen ist um einen Vertreter reicher:
Die digitalen Alter Egos der Filmhelden TOmmy Lee Jones und Will Smith

miissen sich durch einen unterirdisch schlechten

"Resident Evil"-Verschnitt kampfen. von Michael schmithauser

| ‘

4

!

[1] Zu Beginn des Spiels ist Jay Edwards
ein ganz normaler Cop im Moloch New
York. [2]1 Mit allerlei technischen Gim-
micks gehen die Men in Black auf Alien-
jagd - hier der "Neuralyser’, mit dem
man Gedanken ausléschen kann. [3] Wie
unfair - mit der Riesenwumme gegen
eine winzige Alien-Fliege.

Gl ——
o re— T—
NEURALYSER

NI A A AT B R AT 10 A A TRA AT |
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Smith verkorpert wurde. Wahrend lhrer Er-
mittlungen werden Sie in eine haarstrau-
bende Geschichte hineingezogen: Schon
seit Jahrzehnten laufen geschickt getarnte
Aliens auf der Erde herum. Eine Spezialab-
teilung der Regierung ist tagein tagaus da-
mit beschaftigt, die AuRerirdischen zu eli-
minieren und menschlichen Augenzeugen
die Erinnerung an die unheimlichen Be-
gegnungen der dritten Art zu nehmen. Ei-
ner der routiniertesten Vertreter dieser
Spezialeinheit ist "Agent K" (Tommy Lee
Jones), der Sie in das Hauptquartier der
Men in Black mitnimmt - von nun an horen
Sie auf den Namen "Agent J" und durfen
sich mit allerlei technischem Schnick-
schack und superstarken Waffen als Alien-
jager betatigen. Dabei besuchen Sie mehr

um ein wirklich gutes Spieldesign zu

bemihen. als 200 aufwendig gerenderte Schau-
> platze - von den StraRenschluchten New
Auf zur Alien-Jagd Yorks bis hin zu einem fremdartigen Alien-

Raumschiff.

Die Story von Men in Black ist eng an den Das Geschehen wird lhnen in bester

mjt einer starken
Lizenz im Rucken.

gleichnamigen 97er-Kinohit angelehnt. Sie
schliipfen in die Haut des New Yorker
Cops Jay Edwards, der im Film von Will

Resident Evil-Manier von einer virtuellen
Kamera prdsentiert, die den Helden und
seine Umgebung aus unterschiedlichen
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Perspektiven prasentiert. Die Hintergrund- 1
grafiken Uberzeugen dank Detailreichtum
und stimmungsvollen Lichteffekten auf
ganzer Linie, wahrend die holprig animier-
ten Protagonisten arg holzern wirken. Die
realistischen Umgebungsgerausche ver-
wohnen hingegen die Ohren des Spielers.
Doch das war's dann auch schon mit den
positiven Ansdtzen der Gremlin-Produk-
tion. Denn Steuerung und Gameplay sind
dermaRen in die Hose gegangen, daR
Men in Black zu einem absoluten Frust-
Erlebnis wird.

Da waren zunachst einmal die vielen
unfairen Stellen, bei denen der Charakter
garantiert Schaden nimmt. Die tumben
SchieRereien werden nur noch von den
hoffnungslos langweiligen Nahkampf-
Aktionen iiberboten - ob die Faustschlage
und FuBtritte des Protagonisten den
Gegner treffen oder ins Leere gehen,
bleibt dem Zufall Gberlassen. Es kann
schon mal vorkommen, daR Sie minuten-
lang immer wieder die selbe Taste
driicken miissen, bevor lhr Kontrahent
endlich zu Boden geht.

Eine absolute Frechheit ist die unaus-
gegorene Steuerung. Manchmal braucht
es bis zu zehn Anldufe, bevor sich Will &
Co dazu bequemen, eine Treppe hinabzu-
steigen. Fir ein weiteres Frust-Erlebnis
sorgt die erforderliche pixelgenaue Aus-
richtung des Charakters, wenn er eine Ki-
ste erklimmen oder aus einer Falle heraus-
springen soll. Wer dabei nicht wutent-
brannt das Joypad in die Ecke feuert, muR
tiber einen unmenschlich dicken Gedulds-
faden verfugen.

Uber die eklatanten steuerungstechni-
schen Schwichen helfen auch die zahl-
reichen Waffen und technischen Gim-
micks aus dem Film nicht hinweg. Des-
halb ist Men in Black nicht mehr, als
ein schludrig programmiertes Spiel mit
einer starken Lizenz im Ricken, von
dem selbst groRte Fans.des Kino-
films besser die Finger lassen
sollten. pat s

s o L A
e TR RN L
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11 Die tollen Hintergrundgra-
fiken sorgen fiir ein echtes
Kino-Eriebnis - wenn da nicht
die miese Steuerung wire...
[2] Die Nahkampfe gehen an
die Grenze des Ertriglichen -
immer wieder auf die selbhe
Taste hidmmern... [21 Will man
Gegenstinde aufnehmen
oder Hindernisse erkdimmen,
mufl man den Charakter
pixelgenau ausrichten.

Men in Black
Meine Meinung: Schon der  Grafik und der atmosphéri- W GENRE: e N ~ Action : 2
iiber alle MaBien gehypte sche Sound sorgen fiir eine ‘ 2 . = ”
Kinofilm konnte meine Mumﬂunmlmlﬂno. BIERFYSEAR AB'_ ;r”ﬂm
Doch das Leveldesign und W HERSTELLER: ~ Gremlin -
die m' liegen auf - o e 5 =
unterirdischem Niveau. Die ™ ENTWICKLER: Glgrwinils & £
-' langwierigen Nahkampf- B SPRACHE DES SPIELS:  englisch "
. erscheint selbst der mittel-  Aktionen unll unfairen Geg-
- maBige Zelluloid-Streifen nerattacken lassen schnell © M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch -
oskarverdichtig. Dabei puren Frust aufkommen. o g
sieht die Gremlin-Produk- Und als Strafe fiir die total | W SPIELIDEE: | 4.0 ® MOTIVATION: 5.0@
tion auf den ersten .“ verhunzte Steuerung soll- B GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG:
gar nicht mal so iibel aus: ten die Programmierer & SOUND: 1.5
Die Charaktere sehen ihren  schnelistens auf den Alien- g PRﬁSEP.'ITATION & 2' o
' Film-Pendants verbliiffend  Planeten geschossen wer- # g o 6‘0 GESAHTHERTUNG 4
ahnlich, die detaillierte den. Michael Schmithiuser R GANEPLATS O,
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Kick Off World

"Kick Off" klingt in den Ohren dlterer Zocker wie "Marble Madness",

"Hyper Olympics” und "Impossible Mission".
So einen Status wird Ancos aktuellstes Footie-Game
"Kick Off World" niemals erreichen. von Artur Hoffmann

ncos Versuch, mit "Kick Off '97"
auf der Konsole FuR zu fassen,
scheiterte klaglich. Der halboffizi-
elle Nachfolger ist zwar um eini-
ges besser und wartet zudem mit
zahlreichen Spielmodi auf, zum Hit reicht
es dennoch nicht. Und das liegt nicht nur
an der einfachen Grafik und dem mageren
Gameplay...

Weltauswahl

Das wichtigste Merkmal von "Kick Off
World" ist die Kombination aus FuRballsi-
mulation und Management-Game. Dabei
sind diese Komponenten nicht so strikt
getrennt wie beim durchschnittlichen "On-
side Soccer”, sondern durfen je nach Lust
und Laune eingesetzt werden. Haben Sie
einmal keine Lust, aktiv ins Geschehen
einzugreifen, lehnen Sie sich entspannt
zuriick und lassen die Partie einfach be-
rechnen.

Vor allem die
Kombination aus

mittelmaBiger Grafik

und rudimentdaren
Aktionen tribt
den GenuB.

Damit keine Lange-
weile aufkommt,
spendierten  die
Programmierer
eine unglaubliche
Vielzah! von Spiel-
modi. Je nachdem,
ob Sie sich fur ein
Vereinsteam oder
eine nationale Auswahl entschieden
haben, stehen lhnen Freundschaftsspiel,
Super Liga, Meisterschaft, Pokalwettbe-
werb, Weltmeisterschaft und der fiktive
Anco Cup zur Auswahl. Nicht
minder opulent ist auch die
Anzahl der Mannschaften. Ne-
ben exakt 120 Nationalteams
dirfen Sie sich auch bei einer
von uber 200 Vereinsmann-
schaften ans Joypad schwin-
gen. Hier féllt vor allem die
Zusammenstellung der Teams
positiv auf. Neben Vereinen
aus den starksten Ligen der
Welt dirfen Sie auch mit Mann-
schaften aus Polen, Agypten
oder Kamerun an die Tabellen-
spitze sturmen. Die Spielerna-
men entsprechen dabei nur
teilweise der Realitat (z.B.
USA). Abhilfe schafft der eingebaute Edi-
tor, mit dem sogar die Dressen gedndert
werden kdénnen.

Laeblich ist auch die Trainingsoption,
die lhnen zahlreiche Ubungseinheiten wie
FreistoRe, Elfmeter oder Dribblings anbie-
tet. Angesichts der recht einfachen Steue-
rung ist der Aufenthalt im Trainingscamp
aber nicht zwingend erforderlich.

Haben Sie sich fir ein Team entschie-
den und Strategie, Aufstellung sowie Aus-

[11 Welche Schwa-
chen biigeln wir
‘heute aus? [2] Die
Kiassik-Perspektive
ist gewihnungshe-
diirftig. [3] Selbst
das Team aus lwnan-
yanwu ist vertreten!
41 Andy Maoller
schiefit das 1:0
gegen die USA.

;":_Ilnﬁﬁg.:.
_)-(.:!:-
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richtung vorgegeben, entscheiden Sie sich
noch fur eine Darstellungsform (klassisch
bzw. modern) und legen los.

Hier zeigen sich dann die ersten
Schwachen. Vor allem die Kombination
aus mittelmaRiger Grafik und rudimen-
taren Aktionen tribt den GenuR. Erschwe-
rend kommt auch das arg arcadelastige
Gameplay hinzu. Die Kicker gratschen
dermaRen heftig iber das zunachst griine
Rasenrechteck, daR beim Spielen der Ein-




Memory card
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k.ompai-i'bet Sﬁpie‘-ler

druck entsteht, Zeuge eines Eishockey-
spiels zu sein. Ein echtes Stadionfeeling
kommt fast nie auf. In Sachen Kommen-
tar verzichtet Anco auf prominente Na-
men und verpflichtete eine unbekannte
Stimme, die zwar nicht mit dem Duo
Poschmann/Hansch mithalten
kann, aber trotzdem zu den bes- &

[1]1 Dank des
Editors spielen
falsche Namen
keine Rolle.

(21 Die Standard-
situationen er-
innern ein wenig

seren Versuchen gehort. pat | 25 an FIFA.
Kick Off World
Meine Meinung: Vor einem bekommt. Alles in allem ist ,g M GENRE: FuBballsimulation
Jahr wiére dieser durch- Kick Off World ein Footie- S = VERFOGBAR AB:
schnittliche Kick noch als Game von der Stange, das : August
nettes Spartenprodukt lediglich in den Bereichen i B HERSTELLER: Funsoft
durchgegangen. Heute aber Spielmodi sowie Mann- g
dominieren die aktuelien schaftsvielfalt mit den be- W ENTWICKLER: Anco
"FIFA’-Titel den Markt der  sten Vertretern des Genres | W SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
Simulation, angehende Trai- mithalten kann. Der Rest 3
ner greifen zu "Premier Ma-  ist einfach nur Durchschnitt | B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
nager '98". Dazwischen ist und macht hochstens
nicht viel Platz fiir ein Spiel, einem glithenden Kick-0ff- B SPIELIDEE: 2.0 B MOTIVATION: 3.5
dessen Grafik ein wenig Veteran Spafi. Wer keinen B GRAFIK: 3.0 W PREIS/LEISTUNG: 3,0
hieder wirkt. Auch das gesteigerten Wert auf den B SOUND: 3.0
Gameplay ist stellenweise so Nostalgiefaktor legt, gibt A -
hakelig, dafi das Pad den sein Geld lieber anders aus. B PRASENTATTONG 3.5 R G ARTMERTUNE 2
Zorn des Spielers zu spiiren Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2.5 ' 1

TOY STORE
: Ankauf + Verkauf + Tausch

~ Juesseestr. 7 — 37412 Herzberg/Harz
* Tel. 05521-17 80 +98 7863 Fax: 05521-987849

Playstation: i N64: _ =
Gran Turismo 89.90 DM Multi Racing Ch. 79.90 DM
Alundra® 89.90 DM Aero Gauge 159,90 bM
Batman & Robtn 89.90 DM Yoshi's Story 89.90 DM
wE 89,90 DM Virtual Chess 64 139.90 DM
G-Darius (1) 129,90 DM San Francisco Rush £9.90 DM
Forsaken : 89,90 DM NBA Courtside 99,90 DM
Golden Goal "98 : i £9.90 DM Bust-A-Move 2 Arcade 99,90 DM
Total NBA 98 s 89.90 DM Sonstiges:
Playstation, Value Pack ~ * 333 00 DM Gamebreaker Vol. 2 (PSX) 24.80 DM
Super Cross 98 ~ 8990DM M-Card (15 Block) PSX 19,90 DM
Frankreich 98 - §9.90 DM Extension Cable PSX 14,90 DM
Azure Dreams - 99,90 DM Spice World G 49,90 DM
WCW Nitro 99,90 DM Poy Poy (PSX) 99.90 DM

Wrecking Crew Vs. 99,90 DM

Zuziiglich 7,00 DM M&Vupacktmg Solange Vorrat reicht !!!
! gebmdltm Konsolen und Spiekl

Fledermause sind keine Vampire. Sondern
juBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie flir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun kdnnen, sagt lhnen unser Info
"Fledermause" (fiir 3 DM in
Briefmarken).

159.00
159.00
159.00
159.00
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[11 Das URIEL Kon-
sortium ist fiir die
finanzielien Be-
lange der Poli-
zeitruppe zustin-
dig. [2]1 Dieser
— Einladung folgen

" wwir nur allzu
gerne. [3] Die bei-
den Gleiter liefern
sich ein hartes
Duell.

N : p—

In naher Zukunft hat das Verbrechen Hochkonjunktur.
Die Gangster sind mit modernsten High-Tech Spielzeugen ausgeriistet,
welche Ihren Job als ""Crime Killer" alles andere als gemiitlich macht. von Mathias Locher

zisten, dessen Bestreben es ist, in den

zielle PlayStation Magazil

yffi

o
AUG

ie Menschheit drohte an den Gei-

stern, die sie geschaffen hatte,

zugrunde zu gehen: ein Bakte-

rienstamm, welcher zur Beseiti-

gung von chemischen Abféllen
gezluchtet worden war, mutierte und
stillte seinen beinahe unerschopflichen
Hunger fortan mit Erdol und Benzin.
Viele Industriezweige verloren innerhalb
kurzester Zeit ihren EinfluR und ihre
Bedeutung. Das Geschaft mit der Elek-
trotechnik blihte, es wurden viele neue
Entwicklungen auf diesem Gebiet ge-
macht - von der Superbatterie bis zum
holografischen Display.

Doch zugleich
wurde auch die
Waffentechnologie
verbessert, Beam-
waffen, Laserkano-
nen und Betdu-
bungsstrahlen er-
setzten die altmo-
dischen Feuerwaf-
fen. Doch die Poli-
zeikrafte muRten
weiterhin mit ihren

veralteten Fahrzeu- per Vorteil des Gleiters ist die
gen wund Cerat- grofere Ubersicht aus dem Cockpit
schaften das in al- wund seine Wendigkeit.

len Cebieten weit Uberlegene High-Tech
Verbrechen bekdampfen, weil die notigen
Gelder fehlten.

Das obskure URIEL Konsortium erklarte
sich bereit, die Polizeitruppe mit schlag-
kraftigen Mitteln auszustatten. Die bank-
rotten Gesetzeshuter, die als Gegenlei-
stung nur einige kleinere Auftrage zu erle-
digen hatten, nahmen dieses Angebot
mangels Alternativen an.

Sie schltupfen
nun in die Rolle
eines frisch von

der Akademie ge-
kommenen Poli-

StraRen wieder Ruhe und Ordnung herzu-
stellen. Mit dieser edlen Einstellung
patrouillieren Sie in einem von drei Fahr-
zeugen durch die Stadt, stets bestrebt,
Ilhren Vater, der als Cop im Dienst sein
Leben lassen muBte, zu rachen. Sie sind
entweder mit einem robusten Auto, einem
schnellen Motorrad oder einem wendigen
Cleiter ausgestattet. Mit welchem dieser
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Analogpad

kompatibel

Vehikel Sie dabei den Verbrechern das Le-
ben schwer machen, ist bei jeder Mission
leider schon vorgegeben. Um den Gang-
stern so richtig einzuheizen, ist jedes Ce-
fihrt mit umfangreicher Bewaffnung aus-
geriistet, vom todlichen Massetreiber bis
zum lihmenden ‘“Friedensstifter”. Eine
standesgemaRe Polizeisirene rundet die
serienmaRige Ausstattung lhres
fahrbaren Untersatzes ab.
Waihrend des Einsatzes ist
am unteren Bildschirm-
rand standig ein

Cockpit einge-
blendet, wel-
ches Sie uber

lhre Geschwin-
digkeit, die Muni-
tionsreserven  der
gewdahlten Waffe, die ver-
bleibende Schildenergie und

den Zustand l|hrer Panzerung informiert
sowie die Position von Cegnern anzeigt.
Immer wieder bekommen Sie von lhren
Vorgesetzten neue Ziele zugewiesen. DaR
diese in der Wahl ihrer Mittel nicht gerade
zimperlich sind, zeigt sich an der Stan-
dardstrafe fiirs Falschparken: das Fahr-
zeug wird nicht etwa kostenpflichtig ab-
geschleppt, sondern kurzerhand mit
einem gezielten BlasterschuB zu Schrott
umfunktioniert. Ein solcher Auftrag gehort
allerdings eher zu der leichteren Sorte. Die
meisten Gegner, mit denen Sie es zu tun
bekommen, fahren schnell durch die

Falsch parkende Autos
werden nicht etwa
kostenpflichtig
abgeschleppt, sondern
kurzerhand mit einem
gezielten Blaster-
schufszur Schrott
umfunktioniert.

StraRen und wehren sich ihrerseits nicht
selten mit einer Reihe von fiesen Waffen.
In anderen Missionen obliegt lhnen z.B.
auch die Verantwortung fur ein bestimm-
tes Fahrzeug, das es zu verteidigen gilt.
Ein groRes Manko von Crime Killer ist
die mangelnde Abwechslung. Die
Missionen beschrdnken sich im
wesentlichen auf das Auf-
spuren, Verfolgen und Zer-
storen von Zielen.
Die  Verbrecher
scheinen zum Teil
an erheblichen
Orientierungs-
schwierigkeiten zu
leiden, denn sie fah-
ren meist auf denselben
StraRen im Kreis herum -
leichte Beute fur Sie als Cop. Die
StraRen sind im Gegensatz zu "Auto De-
struct" grafisch sehr abwechslungsarm,
und die Umgebung wird fast gar nicht ins
Geschehen mit einbezogen. Auch die Mu-
sikuntermalung spriht nicht gerade vor
Kreativitat, die Eintonigkeit paBt sich der
Monotonie der Grafik an.

Zum Gluck haben
die  Programmierer
Crime Killer eine
Zweispieleroption mit
zwei verschiedenen
Modi spendiert. Im
Holotag-Modus  ste-
hen keine Waffen zur
Verfugung, die bei-
den Kontrahenten
miussen versuchen,
so viele Holotags wie

moglich zu sammeln. Im Waffentest-Mo-

dus kampfen beide gegeneinander. Sieger
ist, wer als erster eine vorher fest-
zulegende Zahl an Abschissen
mom

PlayStation

erreicht hat.

11 Das flinke Motor-
rad bringt den Fah-
rer in mancher
scharfen Kurve ins
Schwitzen. [2]1 Auch
wenn hier vielleicht
der Eindruck entste-
hen mag, die Zu-
kunftsautos erhehen
sich nicht so ein-
fach in die Liifte.

e L ———

Meine Meinung: Eine Zeit- hersehbar. Die Videose- B GENRE: Action-Rennspiel

lang macht das Spiel Spaf, quenzen, die die Handlung - .

doch dann macht sich auf- erzahlen, sind zwar relativ W VERFUGBAR AB: Jull

grund der geringen Ab- ansehnlich, doch trostet B HERSTELLER: Interplay

wechslung Langeweile dies kaum iiber die Mingel .

breit. Beim Konkurrent Auto bei der Grafik und vor W ENTWICKLER: Pixelogic

Destruct diirfen Sie z.B. die  allem beim Sound hinweg. B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

Landschaft besser ausnut- Die beiden Multiplayer-

zen, Gebiude befahren, Varianten versidhnen das W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Extras suchen... Die drei Testerherz allerdings wie-

Dienstfahrzeuge des Prota- der etwas. Das ansonsten B SPIELIDEE: 3.0 B MOTIVATION: 3.5
gﬂl'llmn in Crime Killer ordentliche Bild dieser B GRAFIK: 3'0 B PREIS/LEISTUNG: 3'0
unterscheiden sich in beiden Modi wird aller- & SOUND: 4.0

ihrem Fahrverhalten nur dings durch eine gewisse Pl ¢

unwesentlich, und die Geg-  Uniibersichtlichtlichkeit eRoigy T L T Y 3 1
ner verhalten sich zu vor- getriibt. Mathias Locher W GAMEPLAY: 2,5 : '
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Special Wir haben Geburtstag!

Erstaunlich, wie die Zeit vergeht! mittlerweile sind zwei Jahre ins Land gezogen,

seit wir die erste Ausgabe des Offiziellen PlayStation Magazins
ausgeliefert haben. von Patricia Beischl

wei Jahre — das heilt, wir
haben Sie in den letzten
730 Tagen mit mehr als
2.000 Seiten, knapp
420 Tests und uber 200
Demos versorgt. Das ist Grund
genug fir uns — und, wie wir
denken, auch fiir Sie — mal wie-
der eine "Party” steigen zu las-
sen. Selbstverstandlich wird das
Ereignis in diesem Jahr der letzt-
jahrigen "Geburtstagsfeier” in
nichts nachstehen. Wieder ein-
mal gibt es Preise (fast) ohne
Ende — und wieder mal missen
Sie sich kraftig ins Zeug legen,
wenn Sie an unserer Verlosung
teilnehmen moéchten. Und
glauben Sie uns: Sie mochten -
spdtestens, wenn Sie die Ge-
winne auf den folgenden Seiten
sehen...

Ohne FleiR
kein Preis

Unter diesem Motto steht auch
die "Teilnahmebedingung” fir
das diesjahrige Jubilaums-Ge-
winnspiel. Sicher haben Sie
schon gesehen, was als Haupt-
preis auf Sie wartet - richtig,
eine Reise nach Las Vegas. In en-
gem Zusammenhang mit dieser

Glamour-Stadt, steht auch die
Aufgabe, die auf Sie wartet:

Wir mochten, daR Sie
Ihre ganz persdnliche
"Las Vegas"-PlayStation
designen.

Schicken Sie uns Bilder, Collagen,
Fotos ... was immer lhnen ein-
fallt und wie Sie sich vorstellen
wirden, daR eine Konsole aus-
sieht, die zu der

abhédngig davon, ob unsere
Jury es zum schonsten wahit
oder nicht. Umgekehrt be-
deutet dies aber auch, daR die
Einsendung des Siegerbildes
nicht mit einem Preis zusam-
menhdngt.

Alles klar? Dann nichts wie los!
Wir warten schon gespannt auf
Ilhre Einsendungen - spatestens
seit der Weihnachtsaktion wissen
wir namlich, daR lhre Kre-

einmaligen ativitdt keine Grenzen
Wistenstadt kennt!
paBt. Schicken Sie |hr
Wir wah- \ree s ‘g : Kunstwerk
len die beste . k _:91575@32“5 f('_‘ Vel (bitte gut
Einsendung )t S~ L ; x verpacken
aus und las- ' - und auf
sen Sie von jeden Fall
unserem Star- direkt auf

Sprayer Jean Brauner (der ubri-
gens auch die oben abgebildete
Jubilaums-PSX gestaltet hat)
realisieren. Verlosen werden

wir das gute Stiick dann in Aus-
gabe 10/98, wo wir auch die
GCewinner dieser Aktion bekannt-
geben.

Ganz wichtig: An unserer Ver-

losung wird jedes eingesandte
Kunstwerk teilnehmen - un-

dem Bild, Foto, etc. Ihre vollstan-
dige Anschrift angeben) an WEKA
Consumer Medien GmbH, Redak-
tion PlayStation Magazin, Stichwort:
"Jubilaum”, Gruber Str. 46 a, 85586
Poing, Fax-Nr. 08121/95-1298)! Ein-
sendeschluR ist der 07.08.1998;
Mitarbeiter der WEKA Consumer
Medien GmbH und deren An-
gehorige sind — wie immer - von
der Verlosung ausgeschlossen,
ebenso der Rechtsweg.




Wie schon im letzten Jahr kommt
der Hauptpreis unseres Gewinn-
spiels wieder von der Firma

AFIRST P70 VN

Allerdings geht's diesmal nicht
nach Florida — zweimal hinterein-
ander ware ja auch einfallslos -
sondern direkt ins Zentrum des
(etwas anderen) Spielvergnu-
gens, nach

SISt e ol

Mitten in der Wiiste, unge-
fahr zwischen Grand Canyon
und Death Valley, liegt die Stadt,
die sich als Glitzer- und Zocker-
Metropole schon lange einen
Namen gemacht hat. Besuchen
Sie den Ort, wo Hotels nicht
einfach nur zum Schlafen da
sind, sondern jedes einzelne
einem bestimmten Thema ge-
widmet ist.

Angefangen bei einer agypti-
schen Pyramide iber ein Mar-
chenschloR, eine Piratenfestung
und eine Freiheitsstatue (stand
die nicht mal wo-
anders?) bis hin
zum mondanen
Rom-Nachbau und
Monte Carlo-ahnli-
chen Luxusunter-
kiinften reihen
sich die aufwendi-
gen und fantasie-
vollen Bauten an-
einander. Aber
nicht nur dauBer-
lich hat der "Las
Vegas Boulevard”
einiges zu bieten.

In den Hotels finden Sie tage-
lange Abwechslung. So wartet
z.B. ein Nachbau der berilhmten
romischen Via Appia mit den
passenden Geschaften ebenso
darauf, von lhnen erforscht zu
werden, wie der MCM-Themen-
park, der von der Wasserrutsch-
bahn bis zur verdunkelten Ach-
terbahn alles bietet.

Und abends? Abends sorgen
nicht nur die massenweise vor-
handenen Spielautomaten, Rou-
lett- und Black Jack-Tische fur
Abwechslung, sondern auch die
unzihligen Shows, fir die Las
Vegas berithmt ist. Allen voran
natiirlich die Auffihrung der bei-
den deutschen Magier "Siegfried
& Roy", die Sie mit lhren weiBen
Tigern zweimal taglich in eine
Traumwelt entfihren mochten.

Steht lhnen nach so viel Tru-
bel der Sinn nach etwas Natur
und Ruhe, ist Las Vegas der
ideale Ausgangsort fir zahlrei-
che Ausfliige zu weltberihmten
Sehenswiirdigkeiten. Wollten Sie
z.B. nicht schon immer mal den
Grand Canyon oder den nicht
weniger attraktiven Bryce
Canyon besuchen? Auch Monu-
ment Valley oder Death Valley
sind mit dem Auto leicht er-
reichbar.

Hier nochmal lhr - potentiel-
ler - Gewinn in Form von
"Daten und Fakten™:

Sie fliegen zusam-
men mit einer Per-
son lhrer Wahl von
einem deutschen
Flughafen mit einer
Linienmaschine
nach Las Vegas,
verbringen drei
Nédchte in einem
Hotel direkt am Las
Vegas Boulevard
(dem sogenannten
"Strip") und dann

... dann kommt es
auf Sie an! Entwe-
der, Sie beenden
Ilhre Reise an die-
sem Punkt, oder
Sie verldngern, so
lange Sie mochten.
Es steht Ihnen frei, auf eigene
Kosten noch ein paar Tage - oder
Wochen - in den USA zu verbrin-
gen, lhre Flugtermine bestimmen
Sie selbst.

B




Special Wir haben Geburtstag!

Unikat! ter - e mit p
Unsere Jubilaums- Komm €r niichste W?:nzt?t-
konsole, designt von (Eipgs ;,.,,besﬁ'“ s
Jean Brauner s
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5 Spiele "MDK"
[Acclaim Entertainment])

6 Memory
Cards __
“Mighty 3¢ S : ;
Mic", erset- gl <] M ] | R\ i
zen bis zu | et AN
24 her-
kommliche
Cards
LJust!)

J. }Sta‘tion__ .' i g ‘ 4 4
= @S’Mlvﬁ-

MDK

E _- ru- AN rr\ivih
MDK i . : :

o s -t - = =
5 Spiele "Bust-A-Move"

[Accilaim Entertainment)

3 schwarze TMB NMemory
Cards rvidis)

Pitfall
[Activision]

Zwei Subwoofer-Anlagen

Spieler-

tr':lmm “Wavemaster"
16:9 Fernseher tAlbert + Krey)
{Sony Deutschland GmbH)

% Das offizielle PlayStation Magazin
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5 Spiele "NHL Breakaway
Hockey" tacciaim Entertainment)

5 Spiele "Powerboat Racing"
(Acclaim Entertainment)

5 limitierte
- "Forsaken"-
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tAcclaim Enter-
tainment)

” 10 Vigi-
lante 8
[Activision]
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10 1 MB Mighty
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Special | Wir haben Geburtstag!

50 Karten-
spiele

"Deathtrap
Dungeon” i
(EIDOS m————
Interactive]
< P W
15 Schhliisselan-
hanger "PSX-Pad"
(B + B Games] 3 rote TMB Memory
Cards (vidis)
Video "Ein
— Schwein na-
T mens Manner"
feat. Lara
Croft

[EIDOS Interactivel

ANALOGUE §
_ J_OY{’AD '

5 Dual
Analog

Pads
Vidis)

5 Mousepads "CyBall Zone"
[GT Interactivel

r .'-.-“:.ﬁl".'-"‘-‘ ‘ = &__dif—k’:wt—-hw—
E1% rasentiert:
Magazin PIBYST?‘E‘% e =
pas PlayStation .
Losungshuch

S
>
Die Toaspivie Kompiedt gelast

"Chamaleon"
[Blaze)

A ot
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3 Soundtracks

nas- "A Trubite to Lara Croft"
:’gcl:‘l::Staﬂﬂll Losu 4 [EIDOS Interactivel

(WEKA Veriagsgruppel

10 Losung-

biicher TR Il
(WEKA Veriags-

gruppel

20
Riesen-
plakate
von Lara

Croft
[EIDOS
Interactivel

Zeat an [ich vedachs

tion der "Frankfurt Lions"
{Sony Computer Entertainment)

. S ‘? handsignierte PlaySta-

5 T-Shirts und 5 Spiele
"Gex" rrake 2 Interactivel
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5 Taschen "Gran Turismo”
(Sony Computer Entertainment]

/4 5 T-Shirts
€S "CyBall Zone",
37 Ty 5 Spiele
¥ "CyBall Zone"
j [GT Interactivel _
5 Diesel-
Jacken
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ein Dual 55 ;i;:;:; ’
Shock ; s_—
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I : {Sony Computer [Psygnosis)
o~ Entertainment)
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15 Losungs-
biicher
"Final Fan-

tasy Vil
[Markt & Technik
Buchverlagl

tures & NMore" 10 Spiele
(WEKA Verlagsgruppel "Internatio-

nal Super-
star Soccer

Pro"
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Special Wir haben Geburtstag!

S 3 TR-Trink- 21
becher, 1
Thermos-
kannen, 20 S5 T-Shirts und
TR-Basehall- 5 Spiele
Caps, )\“\‘\(\\» "Golden Goal"
5 TR-T-Shirts H& AP ';‘-“\‘"I\{\\ [Take 2 Interactive)
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[EIDOS Interactivel S PN
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15 TR-T-Shirts “Iich habe ehr-

lich nur an Dich gedacht ...*
(EIDOS Interactivel
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PlayStation”
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“\ GRAN TURISMO
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st Tai 4

5 Spiele "Gran Turismo"
(Sony Computer Entertainment)
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Special

Um auch die Personen
hinter den Kulissen
ins rechte Licht zu
riicken, treten die bei-
den geschatzten Mediaberaterinnen
llka “Lila Pause“ Krebs und Natalie
“Olée FCB*“ Regnault zum intelligen-
ten Kraftemessen an. Der Notar hat
sich librigens vor dem Spiel von der
Sinnlosigkeit und volligen geistigen

|
Leere der Fragen (und auch der Ant- llka Krebs, 26, Mediaberaterin Weka Natalie Regnault, 31, Mediaberaterin 1
L s ‘
worten) libe rzeugt. C_qnsumer Medien, wartet auf Abe und Weka Consumer B_Aedien. driickt ‘
hort solang deutsche Schlager. Mehmet Scholl die Daumen.
FRAGEN ILKA NATALIE
1. In welcher Stadt findet die E3 ndchstes Jahr statt? I(.;fi:?es;::idm Ideell) (\;ﬁ:::.l: ;::;:’:1 :lv:grzefu?J
2. Wer wird di Jahr FuBballweltmeister? Ich w;lcl;,s:'l:; mir B:::ii;n. 0o/1  FC Bayern Miinchen. 2/a
3. Was haben BMG Interactive und Take 2 Interactive gemeinsam? ?hjfefstljl:;t das irgendjemand?) s Bem[iude habep nre! ri,;' e e i A
4 Das absolut beste Footie-Game ist... e ol S T ¥ e s
Wie, kapiere ich nicht... 1/1  Kannich nicht sagen, da weder denken noch  0/1
5. Was ist der Unterschied zwischen einem Denkspiel und einem Puzzle-Game? (Macht nichts, wir auch nicht]) puzzlen meine Genres sind. (Schadel)
Wurden da tatsédchlich Spiele vorgestellt, of1  Spiele? Ich dachte, da geht’s mehr um o/1
...ich mich in Abe verliebt habe, 1/1  ..unsere Arbeitsrechner nur Windows NT o/1
7. Ich spiele gerne PlayStation, weil... (Abe Lincoln?) drauf haben. (Pech gehabt])
Dieter Thomas Kuhn vs. Guildo Horn. o/1  Fiir die 70er-Jahre ist llka zustéindig. 1/1
8. Welche Nationalitit besitzt Eddy? (Nein, Bravo-Manager)) (Haben wir ktl)
Tomb Raider 3. o/1  Tomb Raider 3. o/1
9. In welchem Spiel dreht sich alles um die glorreichen yoer Jahre? (Laras heimlicher Verehrer??) (Bin ich Im falschen Film?)
Pandemonium, Abe’s Oddysee, Skull 3/3  FIFA'98 (PSX), Abe’s Oddysee (PSX), Bad 3/3
10. Nennen Sie uns lhre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig). ~ Monkeys (alle PSX). (3 Jump’n-Run-Klassiker) Mojo (PC). (PC und NT oder was?)

Obwohl Ilka sich nicht mit FuBball Als FC Bayern-Fan hat es Natalie
GESAMTPUNKTE auskennt und auf der E3 keine 8/1 2 nicht leicht, dafiir weif sie, wer 8/1 2

Games gesehen hat, reicht es fiir Weltmeister wird und erreicht

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

IRWdStation

-
An dieser Stelle sind Sie wieder gefragt. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht: ; >
Die Fragen Diesmal haben wir fiir Sie eins von zehn Spielen { GH] b o
1) Wo findet die ndchste E3 denn nun statt? ' ' |
o “Cyball Zone*“ SRS
b) Los Angeles y '
o Atlanta VBl k5

2) In welche!'n Spiel wird llka Ihren Abe das ndchste Mal sehen? 3 P I a 5 [a [ | 0 n _
e GT Interactive I

¢) E3: PSM’s Oddysee > :
Wollen Sie eines davon bald |hr eigen nennen? Schicken Sie uns lhre Antworten als Postkarte, Fax oder

2)) x:?“w:ir;%h:;';tc;g;‘al Fantasy VIlI"? E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 31.07.98 an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-
b) Wenn's fertig ist Magazin, Stichwort “Mental Kombat*“, Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail:
O Irgendwann in ein paar Monaten Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehérige

sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen, der Rechtsweg ebenfalls.
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J’Cc PLAYER Super plus:

mit 2 CD-ROMs

Jeden Monat PC PLAYER

«nd Vollversion!

Kann man eigentlich PC PLAYER
plus, die Instanz in der Spiele-
welt, noch wertvoller machen?
Ja, man kann! Denn jetzt gibt es
eine weitere PC PLAYER Variante
mit einer kompletten Vollversion
auf jeder Ausgabe. Also jeden
Monat ein Heft, die legendare CD-
ROM und ein Spiele-Klassiker fir
nur 19,80 DM.

Name dieses Leckerbissens? Ganz
einfach: PC PLAYER Super plus.

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt an
lhrem Kiosk - falls lhnen nicht
schon andere Spielefreaks
zuvorgekommen sind.

Mit PLAYER'S GUIDE -
dem Tips & Tricks-Extra

zum Herausnehmen!

PC PLAYER = DIE INSTANZ IN DER SPIELEWELT
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1997 wurden in Japan
1.572 Computer- und
Videospiele hergestellt -
mehr als in jedem anderen Land.
Zwei Drittel davon werden nie
nach Europa gelangen.

Unser Auslandskorrespondent
warf einen Blick auf Japans

as "Tekken 3" und
"Gran Turismo”, die
bisherigen Top-Seller
des Jahrs 1998, mit
"Marie’s Atelier”,
"Densha de Go!” oder "Chokobo

no Fushigina Dungeon” gemein-

sam haben? All diese Titel sind
in den japanischen Spiele-Top-
Ten. Bei den ersten zwei ist das
keine Uberraschung: Fast alle
internationalen Top-Games

kommen aus Japan, der Heimat
der groften und professionell-
sten Videospiele-Industrie der
Welt. Allein der Software-Riese
Square, in Deutschland vor al-
lem bekannt durch "Final Fan-
tasy VII", beschaftigt hier 571
Mitarbeiter; Nintendo, Sega und
Sony unterhalten ahnlich groRe
Stabe. Kennzeichen japanischer
Spiele ist der Produktionsauf-
wand, den man selbst flr

Spielelandschaft und testete
Mecha-RPGs,
Schulmadchen-
Sexploitation-Spiele
und Bahn-Simulatoren.

von Jorn Moller

Zu jedem Spiel gibt es mehrere
Losungshiicher.

zweitrangige Titel
unternimmt;
Dutzende
von Grafikde-
signern ent-
werfen Screens und
Charaktere, Sound-
tracks werden nicht selten
von Popstars eingespielt...
Poster und TV-Werbespots
kindigen Neuerscheinungen
schon Wochen im voraus an.

Auch umfangreiche Anleitungs-
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“Final Fantasy Tactics" von Sgquare
bietet ehenfalls viel Taktisches.




& 1752
053280

[71]1 In "Marie’'s
Atelier” spie-
ien Sie eine
Alchemistin.
[21 "Final Fan-
tasy VIII" ist
schon in der
Mache.

Booklets und allerlei Merchan-
dise-Material wie Bucher-zum-
Spiel, Special Editions und
Game-Soundtracks gehoren
zum Standard.

Doch fur jedes Produkt, das
nach Europa und in die USA ge-
langt, gibt es zwei, die so nur
fur den heimatlichen Markt pro-
duziert werden und im Rest der
Welt unbekannt bleiben. Diese
Vielfalt ist moglich, weil Japan
nicht nur der groRte Hersteller,
sondern auch der groRte Ab-
nehmer von Videospielen welt-
weit ist: Die rund 126 Millionen
Einwohner der Insel kaufen ge-
nausoviele Games wie die Spie-
ler in den USA mit mehr als ei-
ner doppelten Bevolkerungs-
zahl. Videospiele sind in Japan
schon lange ein wichtiger Teil
der auf Manga-Zeichentrick und
Technik-Gimmicks fixierten

[11 "Slayers Royal" hat eine Anime-Serie als
Voriage. [2] "Xenogears", das etwas andere
Rollenspiel von Square.

Popkultur des Landes. Doch
viele Titel gelten als zu japa-
nisch, um den Aufwand der
Ubersetzung und PAL-Adaption
zu rechtfertigen. Schade, denn
oft sind sie nicht nur gut spiel-
bar, sie gewdhren auch einen
interessanten Einblick in den
Alltag japanischer Jugendlicher.

Was gut rolit...

Der groRte Teil dieser
Japan-Only-Titel ent-
fallt auf drei Hauptgen-
res. Da sind zunachst
die immens beliebten
Rollenspiele: Seit der
in Europa weitgehend
unbekannten "Dragon-
Quest"-Reihe des Her-
stellers Enix sind RPGs
aus der japanischen
Spielelandschaft nicht
mehr wegzudenken. "DraQue
1", selbst stark von den Klassi-
kern "Ultima" und "Wizardry" be-
einfluBt, erschien 1985 fiir das
NES und bringt viele japanische
Twens noch heute ins Schwar-
men. Die ersten sechs Teile des
Spiels verkauften sich bis zu
drei Millionen mal — und das nur
in Japan. Auch heute ist "Dragon
Quest VII" nach Umfragen der
Zeitschrift "Dengeki-Oh" das
meistherbeigesehnte Spiel, ge-
folgt von den RPGs "Zelda 64"
und "Final Fantasy VIII".
"Draque" ist der Vorfahre
von Mainstream-Rollenspielen
wie "Romancing Saga" und "Fi-
nal Fantasy", doch anders als in
Europa hat sich das Genre in Ja-
pan noch weiter aufgeteilt. In
den Regalen findet man unter
anderem leichte, auf Charakte-
ren und Handlung basierende
RPGs wie das grafisch
opulente Elfenmar-
chen "Star Ocean: Se-
cond Story”, das nied-
liche "Choccobo no
Fushigina Dungeon”
mit dem gleichnami-

B 29/30,

_ B 29/30, 00/ 200

A

gen gelben Final Fan-
tasy-Vogel oder Ma-
rie’s Atelier, das im
mittelalterlichen
Deutschland (!) spielt.
Sehr stark im Kom-
men sind auch Ac-
tion-RPGs, wie das
langersehnte "Brave
Fencer Musashiden",
das furiosen Schwertkampf,
Magie und Adventure-Elemente
in einer dreidimensionalen Po-
lygon-Engine zusammenfuhrt.
Unter echten Rollenspiel-
Fans aber gelten die hartgesot-
tenen Tactical-RPGs wie "Rebus”
oder "Final Fantasy Tactics" als
das Nonplusultra. Sie verbinden
komplizierte, statistiklastige
Kampfszenarien und Cha-
rakter-Entwicklung mit einer
Fantasy-Storyline. Mecha-Fans
dagegen werden mit immer
neuen Taktik-Szenarien zu
"Gundam" (bei uns bekannt als
"Robotech"), "Macross" oder
"Votoms" bedient - allesamt
Spiele-Auskopplungen beliebter
Animationsfilme.

Ein weiteres, artverwandtes
Subgenre sind Strategie-Simula-
tionen aus der Geschichte Asi-
ens, etwa das bei uns als "Ro-
mance of the Three Kingdoms”™
bekannte "Sankokushi" von
Koei. Wer sich mit den chinesi-
schen Provinzen der Han-Dyna-
stie nicht auskennt, hat
hier allerdings

7 schlechte Karten. Kenn-

zeichen all dieser Pro-
duktionen: Charaktere
in bester Manga-Qua-
litat und leichte Bedien-
barkeit, andererseits
aber komplizierte
Kampf- und Magiesy-
steme sowie nicht sel-
ten etwas wirre Ge-

"Princess Quest’,
ganz im Stile von
japanociden Ad-
venturespielen.
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Special

schichten, die mehr Wert auf
groRe Effekte als auf Plot-Logik
legen. Bisher scheuten die japa-
nischen Hersteller den Aufwand
der PAL-Versionen und Uberset-
zung der Bildschirmtexte, da sie
den Spielegeschmack des aus-
landischen Publikums nicht ein-
schatzen konnten. Seit dem Er-
folg von Final Fantasy VI
schauen jedoch immer mehr
Hersteller auch auf den amerika-
nischen und europaischen Markt
- man darf gespannt sein.

Her mit den siiRen
Japanerinnen!

Das zweite Nippon-Genre sind
die fur westliche Beobachter et-
was ungewohnten "Girl-Ca-
mes”. Das sind Spiele, deren
Hauptdarstellerinnen jene kul-
leraugigen Zeichentrick-Figuren
sind, die auch die japanischen
Manga-Comics und Animations-
filme bevolkern.

Speziell fur Madchen sind
die sogenannten "Yaru Dora"-
Games angelegt - interaktive
Zeichentrick-Dramen uber Liebe
und Freundschaft, deren Haupt-
darsteller meist Schulmadchen
sind. Jungstes Beispiel ist
"Double Cast", eine durchge-
hend animierte, interaktive Sei-
fenoper. Ahnliche Produkte fiir
mannliche Spieler sind die so-
genannten "Love Games", etwa
"Eberouge Special” oder "Aita-
kute" (Deutsch: Ich will dich se-
hen). In den Produkten geht es
darum, einen Jungen so zu coa-
chen, daR er mit seinem High-
school-Sweatheart zusammen-
kommt. Dazu muf man
Madchen anrufen, Konversation
machen und seinen Sommerfe-
rien-Job mit den Date-Wun-
schen von kulleraugigen Klas-
senkameradinnen koordinieren.

"The Convini’ - hier hesteht die Kundschaft

aus Katzen.

Artverwandt und bei Jungen
und Madchen gleichermaRen
beliebt sind Erziehungs-Spiele
wie "Meltilancer”. In diesen Girl-
Management-Cames geht es
darum, junge Madchen zu
rundum gebildeten, gliicklichen
und erfolgreichen Future-Poli-
tessen heranzuziehen.

Die "Cute Girls" sind eine
feste GroRe in der Welt des ja
panischen Zeichentricks. In bra-
chialen Mecha-Spektakeln wie

"Evangelion” oder "Sakura Wars"

sieht man sie Kampfroboter
steuern, in Fantasy-Adventures
wie "Favourite Dear" hupfen sie
als sexy Feen zwischen Zwer-
gen und Fabelwesen umher.
Selbst in den abgrundigen
"Adult” oder "Etchi” Porno-Co-
mics und -Spielen sind Schul-
madchen und kulleraugige Mi-
nirocktragerinnen gang und
gabe. Es gibt zahlreiche Maga
zine, die sich ausschlieRlich
diesen seltsamen Grenzgange
rinnen zwischen Niedlichkeit
und Sexploitation widmen und
monatliche neue gezeichnete
"Cute Girls" vorstellen. Sozial-
psychologen haben vermutet,
daR viele Manner sich in der
traditionellen japanischen Ge-
sellschaft von den selbstandi-
ger werdenden Frauen be-
drangt fihlen und mit den Zei-
chentrick-Girls ihre Fantasien
von Dominanz ausleben. Wie
dem auch sei — auf dem deut-
schen Spielemarkt hatten es
viele Girl-Games schon aus Ju-
gendschutzgrunden schwer.

Simulieren und
stimulieren

Die dritte und letzte Gruppe
von Japan-Only-Spielen bilden
die Titel, die sich mit so urjapa-
nischen Dingen wie den ortli-
chen Sportarten oder mit dem
Tokioter Alltag befassen.

Erwahnenswert ist hier
zunachst einmal Baseball - fir
Japan das, was in Deutschland
der FuBball ist. Megaseller wie
das drollige "Jikkyou Powerful
ProYakyu 98" oder "World Sta-
dium 2" enthalten nicht nur ori-
ginale Statistiken, Stadien und
Teamnamen der japanischen
Profi-Baseball-Liga, die Polygon-
Spieler bewegen und verhalten
sich auch wie ihre Vorbilder aus
dem wirklichen Leben

Fast ebenso beliebt sind

Pferderennen und -wetten. Die
grundlichste Simulation dieses
Sports ist "Keiba Eight 98", das

mit realistischen Daten zu allen
aktuell laufenden Pferden ge-
futtert ist und mit dem man so-
gar realistische Lauf-Ergebnisse
vorhersagen konnen soll. Die
meisten dieser Pferdezuchtsi-
mulationen wie beispielsweise

die "Derby Breeder"-Serie, bie-

ten zudem eine Moglichkeit der
Kreuzung. Ein erfolgreiches

Pferd kann so seine Werte an

seine Nachlommlinge vererben.
Unter die Riege der Wirtschafts-
Simulationen hingegen fallt

"The Convini", wo Sie als Besit-

zer einer Supermarktkette agie- -
ren. Das wirkliche Phanomen
aber ist "Densha de Go", ein
Bahn-Simulator. Was auf den er-
sten Blick wie ein sicherer
Langweiler scheint, ent-
puppt sich nach einigen
Probefahrten als fast
schon meditatives Spiel
mit hohem Suchtpo-
tential. Und als Mega-
seller: Tokios rund 50
Linien umfassende,
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Das Mega-
Spiel des Jahres:
“Densha de Go!"

wegen ihrer GroRe und Zuver-
lassigkeit weltberuhmte Bahnli-
nie ist noch immer Gegenstand
groRer Begeisterung fur Japans
Bahnfreaks - und die halten das
Spiel seit Wochen in den
Charts. Auslandsversionen sind
bisher jedoch nicht an-
gekundigt,

Trotz technischer
Hindernisse bei der Kon-
vertierung von NTSC nach
PAL und dem komplizier-
ten japanischen Schriftsy-
stem lohnen die Exoten-
Spiele made in Japan einen
Blick. Doch auch wenn im-
mer mehr Nippon-Firmen
geloben, ihre Videospiele
auch dem Ausland zuganglich
zu machen - bis "Densha
de Go" die deutschen Top
Ten erobert, wird es
wohl noch eine Weile ‘g
dauern. mom L
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Aufbautraining: Die besten Tips&Tricks fiir die Konsolenliga

Championship: Alle PlayStation-FuBBballspiele im Leistungstest

Tabellenfiihrer: WM-Fahrplan fiir alle Meisterschafts-Spiele

in Frankreich

Gipfeltreffen: Interview mit Oliver Bierhoff, Andi Képke

und Fredi Bobic

Ab 2.6 im Handel!

Wer laf3t Sie den
Grand
Prix gewinnen?

Boxenstop: Uber 40 PlayStation-Renner auf dem Priifstand.
Inklusive Spielspa3-Tacho
Zielgerade: Die besten Games im direkten Vergleich: Rennsport,

Ralley, Street- und Fun-Racer
Stuch Hang:jonwent Formel-1-Zirkus: Alle Infos, Fakten und Termine topaktuell zur
Saison 98
Ab 24.6 im Hande[! Wm' : Expertenrunde: Hans Joachim Stuck, Christian Geistdérfer und

= I'J‘ﬁ' it der ,rasende Prinz“ Leopold von Bayern als Spieletester
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ZM.I\ Vang, b

Die vom
PlayStation Magazin!
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B Iz, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft ,FuRball* fiir DM 12,80 zzgl. 3,- DM fiir Porto
und Verpackung.

). schicken Sie mir bitte das PlayStation Spezial ,,Formel 1 Racing” fiir DM 12,80 zzgl. 3,- DM fiir
Porto und Verpackung.

)2, ich spare mir die Versandkosten. Schicken Sie mir bitte beide Sonderhefte fiir insgesamt 25.60 DM.

Strafie, Nr.

Schicken Sie den ausgefiillten Coupon ein-
fach an PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, Bogs52 Miinchen, faxen Sie

ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

PLZ, Ort
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| Datum, Unterschrift
Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.



Cheats: Das Tekken 3-Special |

was wire €in Spiel ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Thrust Kick

Axe Kick

Axe Heel Crush
Standing Tsunami Kick

Sommer, Sonne und Strand! Die beginnenden Sommerfe- d, db+rk:
rien zeigen sich auch am Ruckgang der Zuschriften. Um f, f+lk:
diese Saure-Gurken-Zeit trotzdem zu uberbrticken, such- f, f+rk:
ten wir im Internet nach den aktuellsten Cheats. frk:
rk, rk: Tsunami Kick
Ik, Ik, d+lk, Ik, 1k: Infinity Kicks

Tekkenu 3 rp: Demon Godfist

== f+lp: Crotch Chop
uf+lp+rp: Knuckle Bomb
Nachdem wir lhnen in der vergangenen Ausgabe die er- df+lp+rp: Clapper Attack
sten sieben Fighter vorgestellt haben, geht es, wie ver- d+rk, rk: Shin Kick dann High Kick b
sprochen, in die zweite Runde! fHip+rk: Black Shoulder b
b, b+lp+rp: Indigo Punch 34‘
f, f+rp: Serpent Thrust
Fet-n, To: Kunai Advance
—~ - /
. : { ® Kuma/Panda
S a7 N ot Ip+lk: Rabid Bear
T g- Kt"_ J’ rp+rk: Bear Hug
. —— ) f, f+lp+rk: Stone Head
j/‘ F ; -‘:\_J, =t f, df, d, db, b, f+lp+rp: Circus Roll 7 .

(ss rechts) Ip+lk: Big Bear Drop
Pounding Rag Doll Toss

Biting Rag Doll Toss

(ss links) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
d+rk: Dancing Bear Taunt

Ip+lk+rk: Bear Moonwalk Taunt
Ip, Ip, Ip: Bear Hammer
® Ogre f, f+lp+rp: Cross Cut Saw
’;' Ip+lk: Lift and Toss Ip+rp, Ip+rp: Double Hammer Strike
: b, rp+rk: Olympus Leg Break rp, Ip, rp: Double Elbow dann Uppercut
/ i df, df+rp+rk: Waning Moon b, db, d, df+rp: Megaton Punch
; ; (ss links) Ip+lk: Multiple Thrashing f, f+rp: Rushing Uppercut

Uppercut Rush
Uppercut Rush dann High Attack

df+lp, rp, Ip, rp:
df+rp, Ip, rp, f+lp:

(ss rechts) Ip+lk: Divine Smasher

(von hinten) Ip+lk: Telekinetic Slam

eé Das offizielle PlayStation Magazin

- b+lp+rp: Shield Power Surge df+rp, Ip, rp, df+lp:  Uppercut Rush dann Mid Attack
Ip, Ip, rp: Shining Fists Combo df+rp, Ip, rp, d+lp: Uppercut Rush dann Low Attack
B -1 Ip, rp, rp: Demon Slayer uf+lk+rk: Pancake Press
j’ , df+lp, rp: Twin Pistons anschlieRend
: ! f+rp: Step-In Punch -Ip, rp, Ip, rp: Sitting Claw Attack
l I ub+lk, rp: Backflip dann Tooth Fairy Ik+rk: Sit Down
; 2 lk+rk: Exploder anschlieRend
| f, f, n, Ik+rk: Hop dann Slide Kick -Ip, rp, Ip, rp: Sitting Claw Attack
/ ' £ fnrk Bazooka Leg f, f, f+lk: Lunging Side Kick
{ e uf+rk: Hopkick b, f+rp+lk: Salmon Hunter
1 uf+lk, rk, Ik: Hunting Hawk b, b+rp+lk+rk; Bear Fart




@ True Ogre
Ip+k:
rp+rk:
df, df+rp+rk:
(ss links) Ip+lk:
(ss rechts) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
rp, rp:
Ip, Ip, rp:

Ip, rp, rp:
— df+lp, rp:
df+lp+rp:
f+rp:
ub+lk, rp:
f, f. n, lk+rk:
f, f, n, rk:
uf+rk:
uf+lk, rk, lk:
d, db+rk:
d+lk, Ik, Ik:
d+lk, Ik, n, lk:

f, f+lk:

f, f+rk:

f+rk:

uf+lp+rp:

d+rk, rk:
f+lp+rk:

(am Boden liegend)
lk+rk:

d+lk+rk:
df+lk+rk:
df+lk+rk, lk+rk:
b, b+lp+rp:

f, f+rp:

f, f, n, rp:
d+lp+rp:

Ip+rp:

@ Lei Wulong
Ip+lk:

rp+rk:

f, f+lp+rp:
uf+lp+rp:

(ss rechts) Ip+lk:
(ss links) Ip¥lk:
(von hinten) Ip+lk:
db+lp+lk:
db+rp+rk:
b+lp+rp:

f, n, rk:

f, n, lk:
anschlieRend
-rk:

d+rk:

uf+rk:

db+rk, rk:
uf+rp:

Ip+rp:

f.n, rp, Ip, rp, Ip:

f, n, Ip:

f. n, Ip, rp:

f,n, lp, rp, Ip:

f, n, Ip, rp. Ip, rp:

f, n, Ip, rp. Ip, rp, rk:
f, n, Ip, rp, Ip, rp, lk:

Lift and Toss
Monstrous Vice

Waning Moon
Pounding Rag Doll Toss
Ogre Drop

Biting Rag Doll Toss
Punch dann Backfist
Shining Fists Combo
Demon Slayer

Twin Pistons

Horn Gore

Step-In Punch

Backflip dann Tooth Fairy
Hop dann Slide Kick
Bazooka Leg

Hopkick

Hunting Hawk

Thrust Kick

Triple Low Kicks
Double Low Kicks
dann Rocket Kick

Axe Kick

Axe Heel Crush
Standing Tsunami Kick
Knuckle Bomb

Shin Kick dann High Kick
Black Shoulder

Dive Bomber

Low Tail Attack

Mid Tail Attack

Tail Cyclone

Indigo Punch
Serpent Thrust
Kunai Advance
Dragon Flame
Flying Dragon Flame

Flying Sky Kick

Neck Wringer

Trip

Trip & Elbow
Crescent Punishment
Side Throw
Alley-Oop Back Punch
Low Combo Break
Low Combo Break
Headbutt

Spinning Forward Kick
Spinning Rush Kick

High Roundhouse

Foot Sweep

Hopping Kick

Rave Spin

Elbow Drop dann Play Dead
Turning Punches dann

Back Turned Position

Guard Melting Punches
Rush Punch

Two Rush Punches

Three Rush Punches

Rush Punch Combo

Vier Punches dann Mid Kick
Vier Punches dann Low Kick

f+rk, Ip, rp, Ik:

f+rk, Ip, rp, rk:

f+rk, Ip. rp, Ip. Ik:

f+rk, Ip, rp, Ip, rk:

b+lk+rk:
anschlieRend

-lp:

-d+lp:

-rp:
-d+rk, rk:
-rk:

-lk+rk, Ik+rk, lk+rk:

d+lp+rp:
anschlieRend
-rk, lk:

-lk:

-rk:

Ip:

d+lk+rk:
anschlieRend
-lk+rk:

-Ik:

-rk:

-d+lp:
flk+rk:
f+rp+lk:
b+Ip+rk:

Ip, rp, Ip, Ik+rk, Ip, rp,

Ip, rp, Ip, Ik+rk, Ip, rp,

Ip, rp, Ip, Ik+rk, Ik+rk,

rk:

Ik, Ik, Ik, Ik:

Ip:

Ik+rk:

Ip, Ip, Ip, Ip, Ip:
rp, rp, rp:

Ik:

Ip+lk:

rp:

rk, Ip, rp, Ik, rk:
rk, Ip, rp, Ik, d+rk:
rp+rk:

® Jin Kazama
Ip+lk:

rp+rk:

df+rp+lk:

f, f+lp+rp:

d, db, b+lp+lk:
(ss rechts) Ip+rk:
(ss links) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
b+lp+lk:
b+rp+rk:
b+lp+rp:

Ip, rp, rp:

Ip, Ip, rp:

Crescent Kick dann zwei Punches
dann Low Kick

Crescent Kick dann zwei Punches
dann Mid Kick

Crescent Kick dann drei Punches
dann Low Kick

Crescent Kick dann drei Punches
dann Mid Kick

Back Turned Position

High Backfist dann
Back Turned Position
Low Backfist dann
Back Turned Position
Backwards Uppercut
Rave Spin
Backwards Mid Kick
Triple Backflip

Slide Position

Slide

Rising Low-Kick

Rising Low-Kick

Roll to Play Dead Position
Play Dead Position

Kangaroo Thrust
Sweep
Rising Mid Kick
Roll to Slide Position
Drunken Stance
Snake Stance
Phoenix Stance
rk, Ip, rk, rk:
10er-Combo
rk, Ip, rp, lk:
10er-Combo
Ik+rk, Ip, Ip, rp:
9er-Combo
Crescent Smash
Hawk's Claw Kicks
Drunken Punch
Double Back-Kick
Hopping Punches
Three Punch Combo
Cannon Kick
Dragon Stance dann
Neck Shake Throw
Double Arm Strike
Rushing Dragon Combo
Rushing Dragon Combo
Throw "
l',g;?_'ﬁt

Cyclone Kicks

Hip Toss

Striking Fist
Headbutt

Tower Breaker

Arm Break dann Toss
Side Throw

Spinning Arm Breaker
Reversal

Reversal

Offensive Block

Demon Slayer o
Shining Fists Combo
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Cheats !

df+rk, rk: Tsunami Kick (von hinten) Ip+lk: Reverse Jumping Death

f, f+rp: Rush Punch d+Ip+lk: Low Combo Break

f+rp: Overhead Smash d+rp+rk: Low Combo Break

df+lp: Quick Low Shot Ip+rp: Switch Face Away

df+lp, rp: Low Shot dann Overhead Ik+rk: Switch Left
Smash Combo f, n, d, df: Crouch Dash

f, n, d, df+rp: Wind Godfist f. n, d, df, rp: Lifting Uppercut

f, n, d, df+lp: Dragon Punch f, n, d, df, lk: Left Flamingo Stance

anschliefend f, n, d, df, rk: Sky Blast Kick

-1k: Landing Cear Sidekick d+lk: Shin Kick

-rk: Landing Cear Sweep d+rk, rk: Bird Hunter

SS+Ip: Tooth Fairy df+lp+rp: Body Blow

f, f+lk: Axe Kick df+lk, rk: Double Sidekicks

f, n, d, df, rk, rk: Hell Sweep dann Roundhouse df+rk: Toe Kick

uf, rk, rk, rk, rk: Rising Sun dann Hell Sweep dann db+rk: Trip Kick
Roundhouse db+rk, rk: Crushing Axe Kick

f+lk: Side Spin dann Screw Kick u+lk: Hopping Sidekick dann

f+rk: Knee Left Flamingo Stance

Ip, rp, rk: Zwei Punches dann Knee Combo uf+lk, rk, lk: Hunting Hawk

Ip, rp, Ik, rk: Zwei Punches dann Axe Kicks db+lk+rk: Heel Explosion
Combo

Ip, rp, Ik, f+rk: Zwei Punches dann Axe Kicks (Linker FuR vorne)
Combo Ip, rp: One-Two Punches

d+lk+rk: Can-Can Kicks rp, rk: Punch dann Jumping Back

d+lp+rp: Ultimate Tackle Wheel Kick

anschlieRend f+rp: Backfist dann Right Foot Forward r:] &Y

Ap+rp: Arm Bar b+rp: Backfist

-1p, rp, Ip, rp, Ip: Mounted Punches f+lk: Left Flamingo Stance

-Ip, rp, Ip. lp+rp: Mounted Punches dann Arm Bar f, f+lk: Crescent Kick dann Right Foot
Combo Forward

Ip+rk, rp, rk: White Heron Combo f+rk: Face Kick dann Right Flamingo

Ip+rk, rp, d+rk: White Heron Combo Stance

b+lp+rk: Lightning Screw Uppercut f+rk, rk: Face Kick Combo dann Right Foot

b+rp, rk, rk, rk, rk, rp, Ip+rk, rp, Ip, rk: Forward
| ler-Combo b+rk: High Kick dann Right Foot

b+rp, rk, rk, rk, rk, rp, Ip+rk, rp, Ip, lk: Forward
11er-Combo Ik, Ik, Ik, Tk: Machine Gun Kicks

b+rp, rk, rk, rk, rk, rp, Ip+rk, rp, Ik+rk: Ik, Ik, d+lk, rk: Assailant Combo dann Right
1ler-Combo Flamingo Stance

f, f. n, rp, Ip. rp. rp, Ik, rk, 1k, Ip, rp, Ip: Ik, Ik, d+lk, rk, rk: Insane Assailant Combo
10er-Combo Ik, 1k, Ik, rk: Butterfly Attack dann Right

f, f, n, rp, Ip, rp, rp. Ik, rk, rk, Ik, rp, Ip: Flamingo Stance
10er-Combo Ik, Ik, Ik, rk, rk: Butterfly Combo

Ik, rp, rk, Ik, lp+rk, rp, rp, lp, rp: Ik, Ik, rk: Knife Foot Combo dann
10er-Combo Right Flamingo Stance

f, f, n+rp, Ip, 1k, rk, rp, rk, Ik, rp, Ip: Ik, 1k, rk, rk: Changeup Combo dann
9er-Combo Right Foot Forward

Ik, rp, rk, Ik, Ip+rk, rp, Ip, lk: rk, rk, rk, rk: Hot Feet
9er-Combo rk, rk, rk, lk: Fourfooter

Ik, rp, rk, Ik, Ip+rk, rp, Ip, rk: rk, rk, rk: Triple Right Kick dann
9er-Combo Right Flamingo Stance

Ik, rp. rk, lk, Ip+rk, Ip, lk: rk, lk: Double High Kick Combo
8er-Combo u+lk, Ik, Ik, Ik: Sky Reacher Combo

Ik, rp, rk, Ik, Ip+rk, Ip, rk: u+rk: Right Sky Kick
8er-Combo Ip, Ip, Ik, Ik: Zwei Punches dann zwei

Ip, rp. Ip+rk, rp, rk:  6er-Combo Kicks Combo

Ip, rp, Ip+rk, rp, d+rk: 6er-Combo Ip, rp, lk: Zwei Punches dann Kick Combo

Zwei Punches dann Kick Combo

b+rp, rk, rp, Ip, rp: Ser-Combo Ip. rp, rk:
b+rp, rk. rp. Ip. d+rp: Ser-Combo
(Rechter FuR vorne)

® Hwoarang p, Ip, Ip: Triple Punch

Ip+lk: Windmill Neck Kick ferk: Right Flamingo Stance

rp+rk: Reverse Neck Kick b+lk: High Kick dann Left Foot Forward
f+lp+lk: Run Up Back b+rk: Sidestepping Roundhouse

d, db, b+lk: Boot to the Head rk, lk: Chainsaw Kick

(ss links) Ip+lk: 5 Strike Combo frlk: Hook Kick dann Left Flamingo
(ss rechts) Ip+lk: Foot in Face Stance
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f+lk, lk:

f+lk, n, Ik, lk, lk:

f+lk, n, Ik, Ik, rk:

f+lk, n, Ik, Ik, rk, rk:

f+lk, b+lk:

f+lk, d+lk:

f+lk, rk:
f, f+rk, Ik:
Ik, Ik:

rk, rk:

Hook Kick dann Axe Kick dann
Left Foot Forward

Hook Kick dan Machine Gun
Kicks dann Left Foot Forward
Hook Kick dann Triple Kick dann
Right Flamingo Stance

Hook Kick dann Changeup
Caombo dann Right Foot Forward
Hook Kick dann Sidestepping
Roundhouse dann Left Foot
Forward

Hook Kick dann Shin Kick dann
Left Foot Forward

Bad Dancer

Screw Kick

Teaser Combo

Double Hook Kicks

(Linker Flamingo Stance)

Ip:
rk:

f+lk:
b+lk:
d+lk:

d+rk:
rp, rp:

Ik, 1k, Ik:
Ik, Ik, rk:
Ik, Ik, rk, rk:

Ip+rk:

rp, rp, Ik, rk, Ik, rk, rk,

Left Jab

Spin Kick dann Right Flamingo
Stance

Axe Kick dann Right Foot
Forward

Left Sidestep Roundhouse
Shin Kick

Right Leg Sweep

Spinfist dann Right Jab
Machine Gun Kicks

Left Kicks dann Spin Kick dann
Right Flamingo Stance
Changeup Combo dann Right
Foot Forward

Power Blast dann Left Foot
Forward

rk, rk, lk:

1 0er-Combo

(Rechter Flamingo Stance)

Ip:

rp:
Ik:

s

f+rk:

d+lk:

d+rk:
Ip, rp, Ik, rk, Ik, rk, rk,

® Dr. Boskonovich
Ip+rk:
anschliefend
-lp+rp:

-rp, rp, lp+rp:
-Ip+rk:

-rp, Ip, Ik, rk:
-Ip+rp:

Ik+rk:

-lp+rp:

lk+rk:

(ss links) Ip+rk:
anschlieRend

Left Spinfist dann
Left Foot Forward
Jab dann Right Foot Forward
Spin Kick dann Left Flamingo
Stance

Side Kick dann Right Foot
Forward

Axe Kick dann Right Foot
Forward

Left Leg Sweep dann Left Foot
Forward
Low Kick
rk, rk, lk:

I 0er-Combo

Bad Stomach

Irish Whip
Elbow Drop
Kingstep
Bulldog
Cartwheel
Laugh It Up
Shoulder Ram
Cross Chop
Bad Stomach

Pl &l o Komplettlésungen mit Plinen
Hig}-i §11&§ Tips & Tricks fiir fast alle
Video- und Computerspiele

Bestellonnohme st Alle Losungen inkl. Plane, Hotline-Service ind 24 Std. Service.
Komplettiosungen ab 9,80 DM

montags his freitags
von 10 bis 18 Uhr,
Ansonsten steht unsei
Anrufbeontworter fir Sie bereit.

Adresse:

Am Hollerbroch 36
51503 Rasrath
Tel: 02205.910313
Fax: 02205.910314

ht

rwinsc

! Standig Neuheiten !

Handleranfragen e

Tl N "f 4
Wir fishren zu fast allen
Spielen Komplettlasungen.
Fordern Sie die Gesamtliste on.

Versandkosten (Inland)
Prr Nochn o250 DM
Per Vor nor 4 DM
(Ausland) e Vorkossa nur 12 DM

T'th 1'th Hour & .
Albion

Alien Trilogy

Mone in the Dark 1-3
Ambe, Shine & Chrenoma

Floyd und Voodoo Kid
Frankenstein-Through 1.Eyes
Gabriel Knight 1 und 7
Hexen i

Ishot 1 bis 3

Jogged Alliance 1 und 2

7 (14.80) Jack Orlande” Privote Eyc

Betroyol in Antaro
BiUfUlgE:
Blode Runner
Blozing Dragons
Casper
(Chranicles of the Sward
€& C- Sommlung (19,80)
== Tiberiumkonflikt

> Ausnohmezustond

> Mormstufe Rot

- Gegenangriff

- Vergeltungsschlog
‘D" Evocotion & Blown Aw
Dark Eorth
D Schworze Auge 1-3 (25,-)
Dioblo
Dig, The
Discworld 1 und 2 (14,80)
Dragon Lore 1 oder 2
Dungeon Master 2
Earth 2140
Ecstaticn 1 oder 2
Excalibur 2555 A.D. (14,80)

Fable
Fade to Black
Fallout

Finol Fantasy 7 (29,80)

Jedi Knight
ewels of Oracle

Kyrandio | his 3
Lands of Lorc 1
Lands of Lore 2 (14,80)
Last Express, The
Legacy of Kain (14,80)
Leisure Suif Lamy 1-7
Lighthouse
Little Big Adventure 1 oder 2
LucnsAris Sommiung (14,80)
> |ndiono Jones 3 & 4
==~ Manioc Mansion 182
> Monkey Island 1 & 2
= Sam & Mor. -~ Vollgas
= Ik McKracken - Loom
MDK
Might & Magic 3 bis 5
Monkey Islond 1 bis 3
Myst und Riven (14,80)
Oddworld: Abe's Oddysee
Outlows
OverBlood
Pondoro Akte & Under Moon

Phontosmogoric |

-2 & Menzobe:.
Renlms of the Hounfing
R im Weltroum
Resident Evil 18 D.C.(14,80)

Riddle of Mnster Lu, The
Ripper

Riven und Myst (14,80)
Secrete of the Lir (14,80)
Shonnaro

Sherlock Holmes 1 und 2
Shivers 1 oder 2

Simon the Sorcerer 1 tnd 2
Space Quest 1 bis ¢

Stodt der verlorenen Kinder
Stor Trek Sommelbond

Stor Trek - Generations
Stonekeep

Suikaden (14,80)

Swogmon

Timelopse

Tomb Raider 1 (14,80)
Tomb Raider 2 (19,95)
Ultime & - Pogan

Warcrnft 182 < Exp.(14,80)
Warhammer-Gehdrnte Ratte
Wild Arme

Wing Commonder 3 und 4
Wizordy 6 und 7

Wizordry Adventure: Nemesis
%-COM: Aporalypse & Termor... 48
Lork: Der GroBingui<itor
Tork: Nemesi £ R.1.7 g8

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com
Distributor fiir Osterreich

Kornfeld OEG - Oberloaerstr. 16

3662 Seh‘igen Tel/Fax: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1

Distributor fiir die Schweiz
AHA (D-ROM Spiele - Postfach

Deutsche
KinderKrebshilfe

Warum jedes Jahr 2000 Kinder
an Krebs erkranken, ist bis heute
nicht geklart. Sicher ist, daB3 wir
Ihre aktive Hilfe brauchen, um
Diagnose, Behandlung und For-
schung standig weiterentwickeln
und verbessern zu kénnen.

Damit unsere Kleinen eine groBe
Zukunft haben -

Dem Leben zuliebe.

90 90 93

Helfen Forschen Informieren

Spendenkonto - Sparkasse Bonn

BLZ 380 500 00
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-lp+rp:

(ss rechts) Ip+rk:
anschlieRend
-lp+rp:

(von hinten) Ip+rk:
anschlieRend
-lp+rp:
Ip+rp:
d+lp+rp:

Ip, rp:

Ik, rk:

uf+lp:

uf+rp:
fHlk+rk:

f, f+rp:

f, f+ik:

f, f+rk:

f, f+lp+rp:

f, f+lk+rk:

f, f, n, lk:
df+lp+rp:
d+rk:

db+lk, rk, Ik, rk, Ik, rk:
b+p+rk:

Ik+rk:

anschlieRend

-uf+lp, Ik, Ik, Ik:

-lk:

-rk:

-b+lk+rk:

ss, rp:
anschliefend
-Ip:

b+lp+rp:
lk+rk:

Arm Takedown
Bad Stomach

Trip Up
Bad Stomach

Atomic Drop

High/Mid Punch Combo Break

Low Combo Break
One-Two

Double Low Kick
Thunder Oldfist
Wind Oldfist

Slide

Jack Tamer

Flying Sidekick
Frankenweiner
Base Stealer

Oops

Spin Doctor

Twin Pistons

Slice Kick dann
Face Down Feet Away
Cossack Kicks
Guard Break
Electrify

Oldfist Combo

Shadow Kick Left
Shadow Kick Right
Backwards Electrify dann
Back Turned

Gut Stun

Thunder Oldfist
Brain Drain
Flip Flop Kick

(Mit dem Rucken zum Gegner)

f, f+lk:

Ip+rp:

Ik+rk:
anschlieRend
-lk:

-rk:

(Toter Mann spielend)
Ip+rp+lk+rk:

f, f:

anschlieRend

-lk+rk:

Ik+rk:

® Bryan Fury
Ip+lk:

rp+rk:

(ss links) Ip+lk:
(ss rechts) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
d+lp+lk:
d+rp+rk:
Ip+lk+rk:

Ip+rp:

Ip, rp:

Ip, rp, lk:

Ip, rp, Ip, rp:

Ip, rp, Ip, rk:

Ling Hook Kick
Backwards Blast
Backwards Electrify

Shadow Kick Left
Shadow Kick Right

Agression Charge
Doctor Roll

Flip Flop Kick
Super Roo

DDT

Leverage Thrust
Grabbing Swing Toss
Suplex

Throw

Low Combo Break
Low Combo Break
Taunt
Sledgehammer

One Two

One Two dann Kick
Triple Jab dann Hard Swipe
Triple Jab dann Kick

f+rk, Ik, rk:
df+lp, rp:

df+lp, Ip, Ip, Ip, rp:

df+lk:

d+lk:

d+rk:
d+lk+rk:

d, db, b, n:

d, db, b, n, rp:

b+rp, rk:

b+rp, Ip, rp:
b+rp, Ip, rk:
b+lk, rp, Ip, rp:

b+lk, rp, Ip, rk:
b+rk:

b, b+rk:

uf+rk:

d, df, f+lp:

d, df, f+rp:
anschlieRend
-b+rp:

d, df, f+lk, rk:
ss, Ip:

ss, rp:

Ip, rk, rp, rk:
Ip, rk, rp, Ip, rk:
Ip, rk, rp, Ip, rp:
Ip, rk, Ik, lk:

Ik, Ik:

Ik, rp, Ip, rk:

Ik, rp, Ip, rp:
b+lp+rk:
f+lp+rk:

Triple Kicker

Elbow Pistons

Fury Rush

Low Spinkick

Kickboxer's Low

Kickboxer's Low

Sideattack Low

Backwards Dodge

Dodge dann

Thrusting Palm

Spinning Punch dann Kick

Spinning Punches

Spinning Punches dann Spinkick ‘5 :

Fury Thrust dann

Triple Punch

Freezer Burn . »

G '

Flying Somersault Kick

Hopkick . ™ .

Uppercut & 3 -
fe P

Gutpunch _ : :;?

£

Double Punishment
Knee Combo
Devil's Claw

Devil's Talon
Entering Pentagon
Pentagon Attack |
Pentagon Attack 2
Southern Cross
Quick Kicks
Gatling Attack Combao
Quad Attack
Sidewinder

King Cobra

b+|k! fk. Iptlml Epn rk. rp, Ip, rk, rp

10er-Combo

b+lk, rk, Ip, rp, Ip, rk, Ik, Ik:

® Gon

Ip+k:

rp+rk:

(ss links) Ip+lk:
(ss rechts) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
Ip, Ip, Ip, Ip, Ip:
b+lp:

uf+lp:

f, f+lp+rp, Ip+rp:
uf+lp+rp:
b+lp+rp:
df+lp+rp:

f, n, d, df+lp+rp:
f+rp+lk:

flk+rk:

Ik+rk:

b+lk+rk, b:
anschlieRend

-b:

df+lk+rk:
anschlieRend
-lk:

-rk:

-d+Ip:

-lk:

-rk:

8er-Combo

Bite Toss

Bite Toss

Multi Slam

Giant Swing

Tackle and Stomp
Advancing Punches
Roo Fist

Demon Gonfist
Sawblade dann Sky Headbutt
Backdrop

Foot Tossover
Offensive Push
Shoulder Uppercut
Helicopter Attack
Dropkick

Center Headbutt
Sidestep Shuffle

Multiple Shuffles
Frankengon

Mid Kickup
Mid Kickup
Face Down
Sliding Kickback
Sliding Kickback




db+lk+rk:
anschliefend
-f, Ik

-f, rk:

-b, Ik:

-b, rk:
u+lk+rk:
uf+rk:

u+rk:

rk, rk, rk, rk, rk, Ik+rk:
d+rk:

Ip+rp:

b+rk:

Ip+rk:

® Gun Jack

Ip+lk:

rp+rk:

uf+lp+rp:
db+rp+lk:
df+lp+lk:
anschlieRend
-Ip+rp:

df+rp+rk:

d, db, b+rp:

d, df, f+lp:

f, f+lp+rk:

f, f+rp+lk:

(ss links) Ip+lk:
(ss rechts) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
(von hinten) rp+rk:
Ip, Ip, Ip:

Ip+rp, Ip+rp:

f, f+lp+rp:
anschlieRend
-lp+rp:

-df+rp:

d+lp+rp:

df+lp, rp, Ip, rp:
df+rp+lk:

d+rk:

db+lp, Ip, Ip, Ip, Ip, rp:

db+lk, rk, Ik, rk, Ik, rk:

Sit Down

Roll and Boot Kick
Roll and Boot Kick
Roll and Roo Kick
Roll and Roo Kick
Helicopter Tail Attack
Hopkick

Buttflop

Multi-Tail dann Fire Attack
Tail Swipe

Fire Breath

Jurassic Fart

Mega Dinoflipper

Hip Toss

Lift and Toss

Lifting Choke and Toss
Face in the Dirt

Hell Press

Super Hammer Strike
Death Heave

Stone Knee

Pyramid Driver
Choke Slam

Jaw Breaker

Side Lift Throw
Hanging Neck Throw
Spinal Crush

Death Shot
Jackhammer

Double Hammer Strike
Cross Cut Saw

Low Cross Cut Saw

Megaton Punch

Reverse Mega Hammer Strike
Uppercut Rush

Downward Palm Strike
Earthquake Kick

Machine Gun Punches dann
Megaton Punch

Cossack Kicks

uf+lk+rk: Pancake Press

anschlieBend

-Ip, rp, Ip, rp: Sitting Punches

frlk+rk: Missile Slide

lk+rk: Liftoff Thrust

anschliefend

lk+rk: Second Thrust

-lk+rk: Third Thrust

ss, lk+rk: Sidestep dann Liftoff Thrust

d+rp, Ip, Ip, Ip, rp, Ip, rp, Ip, Ip+rp, Ip+rp:
10er-Combo

d+rp, Ip, Ip, Ip, rp, Ip, rp, Ip, d+lp+rp, Ip+rp:
10er-Combo

uf+lp, Ip, rk, Ik, rk, Ip, rp, Ip, lp+rp, Ip+rp:
10er-Combo

uf+lp, Ip, rk, Ik, rk, Ip, rp, Ip, d+lp+rp, lp+rp:
10er-Combo

® Eddy Gordo

Ip+lk: 180-Scoot Leg Toss

rp+rk: Handstand Leg Toss

b, db, d, df, f+lp+rp:
(ss rechts) lp+rk:

Spiraling Hip Toss
Spinning Neck Kick

(ss links) Ip+lk:
(von hinten) Ip+lk:
Ip, rp:
db+rk:

f, fHIk+rk:

f, f+rk, rk:

f, f+rk, lk:
uf+lk+rk:
uf+rk:
df+lk+rk:
db+lk, rk:
f+rk:

f, f+lk:

b+rk:
anschlieBend
-rk:

“lk+rk:

-lk:

-rk, rk:
f+lp+rp:
f+lk:

df+lk:
d+lp+rp:
b+lk:

df+rp:

df+lp:

df+rk:

rk:

Ik+rk:

Ik+rk:

Ip+rp:
anschlieRend
-d+rk:

-u+lk:
-df+lk+rk:
ss, Ip:

ss, lk+rk, Ik+rk, lk+rk:
ss, lk:

ss, u+lk, rk:
ss, Ip+rp, lk:

ss, rk, rk:

ss, rk, lk+rk:
ss, lk+rk:

ss, lk+rk, u+lk:

ss, Ik+rk, d+lk+rk:

ss, lk+rk, Ik+rk:

ss, Ik+rk, lk+rk, d+lk+rk:
f+rp, Ip, rk:

db+lk, rk, rk, Ik+rk:

db+lk, Ik, rk, rk:
db+lk+rk:
anschlieRend
-rk:

-lk+rk:

Ik:
anschlieRend
-rk:

Ip+rp:

Ip+rp, Ip+rp:
Ip:

rp:

u+lk+rk:
d+lk+rk:

Side Pop Flip
Over-The-Top Leg Toss
One-Two

Barbed Wire
Boomerang Kick
Leaping High Kick
Leaping Low Kick
Jumping Toe-Touch Kick
Jumping Roundkick
Cartwheel Kick
Bushwacker

Monkey Trick

Lunging Front Kick
Arching Crescent

Flapjack Kick
Reverse Somersault
Chain Kick

Roll Kick Combo
Handstand Position Starter
Handstand Position dann
Handstand Kick
Handstand Position Starter
Crying Needle

Knee

Stunning Elbow

Stunning Elbow

Shin Kick

Outside Crescent Kick
Flapjack Technical
Flapjack Kick

Rewinder

Twister

Jumping Jacks

Cartwheel Kick

Ground Slam

Triple Flip Combo

Sattelite Ground Kick dann
Grounded Position

Flyin' Eddy

Spinning Elbows dann
Cartwheel Kick

Double Sweep

Sweep dann Somersault
Forward Flip Kick

Forward Flip Kick dann
Cartwheel Kick

Forward Flip Kick dann Sweep
Double Flipkick Combo
Double Flipkick Combo dann Sweep
Triple Attack Combo

Sweep dann Arching Crescent
dann Flapjack Combo

Low Blows Combo

Ground Screw Kick

High Sweep
Whirlijig Kick dann Handstand Position
Bottoms-Up Sweep

Top Kick

Crying Needle
Double Crying Needle
Rollout Punch

Rollout Punch

Inferno Kick
Stakedriver
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Tomb Raider Il

Lara is back! Die attraktive Heldin
schnappt sich erneut die Kanonen und
macht sich fiir ihren niachsten Auftritt
bhereit. Tomb Raider [ein-
deutig das Lieblingsspiel
unserer Leser] geht in die
nachste Runde. In Atlanta
konnten wir ja hereits
einen ersten Blick auf
Laras neue Abhenteuer
.~ werfen. In einem ausfiihr-
lich "In der Mache" ver-

. raten wir auch lhnen alles
iiber den dritten Teil.

Colony Wars 2:
Vengeance

Die Colony Wars tobten heftig. Der
Krieg zwischen der imperialen Navy
und der Liga der freien Welten forderte
zahllose Opfer. Nach dem Sieg der Liga
wurde die Navy vertriehen und das
Warp-Tor versiegelt. Das hedeutete fiir
die Uberlebenden der Nawvy den Verlust
aller Ressourcen und Hoffnungen.
Generationen vegetieren in hitterer Ar-
mut und nur der Hafl einigt die Nach-
fahren der Nawy. Jetzt heifit es Exi-
stenzkampf oder langsamer Tod - und
100 Jahre nach dem Ende der Colony
Wars wird der Friede des Universums
erneut erschiittert

Sentinel Returns

Eine Legende kehrt zuriick. Mit Sentinel sind
ganze Generationen von Spielefans grofi
geworden. Angefangen auf dem Specturm,
uber den C64 his
hin zum Amiga -
dem Sentinel
konnte keiner ent-
gehen. Optik und
Sound waren da-
mals aus techni-
schen Griinden
zwar eher schlicht -
das Spielprinzip
dagegen genial.
Jetzt hat sich Psy-
gnosis - schon im-
mer ein Garant fir
opulente Grafiken - dem
Evergreen angenommen.
0Ob sich Sentinel Returns
genau so gut spielt wie
seine Vorganger, oder ob
das Gameplay der Optik
geopfert wurde, erfahren
Sie in der nichsten Aus-
gabe des offiziellen Play-
Station Magazins.

¢ Xploder/New York Wetthewerh, Teil 2 « ISS Pro 98

« Messiah Tagebuch - Vol. 3 * Assault

¢ G. Darius * Blast Radius
* 0.D.T. * Psybadek

Und natiirlich: die exklusive PlayStation Demo-CD!

Acclaim Entertainment 31
ACME 69
Arjay 7
Baucontec 61
CDG Media 27
Codemasters 124
Electronic Arts 5
Freak’s Shop 49
Funsoft 122-23,45
Funtronixx 81
G-Press Dataservice 83
Galaxy Mega Play 99
Game It! 37
Highcom GmbH 21

119

Hint Shop

~ INSERENTENVERZEICHNIS

Jet Stream 55
Joysoft o7
Konami 1147
Media Markt 62-63
Media Point Vertrieb 59
Mindscape International 39
MVG Medien Verlagsgesellschaft 109
OKAY Soft 95
PlayCom 79
Psygnosis 2,29,41,51
Theo Kranz Versand 123
Toy Store 99
WEKA Consumer Medien 87,91,111,115
Wial Versand Service 77




apbnisin b e siggn sy
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BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND
IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREI*, NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI", BESTELL-ANNAHME BIS 20.00
UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT PREISLISTE 64
SEITEN) MIT FRANKIERTEM (3 DM] UND
ADRESSIERTEM
ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT
DIESES NATURLICH BEI.
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Gewahr. *gilt nicht fir Ausland
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JOYSTICK DOMINATOR

:MEMORY CARD

ALL STAR TENNIS (JULI

DT. VERSION, INKL. 2 CONTROL pAbs
KABEL UND DEMO-CD
X " PLAYSTATIO!

VALUE PACK 323
—
OR)Y

CONTROL PAD VERSCH. FARBEN] 29,95

CONTROL PAD ORG. gﬁa FARBEN) 39,95

L0 rijhl.ll *,LOOO-\A :
GAMEBUSTER SCHUMMELMODUL 84, 95
X-PLODER CHEAT CARTRIDGE 89,95
RGB KABEL (G-CON-ANSCHL.&AV) 29,95
LENKRAD GAMEST.MK2 (MIT PED,] 119,95

'RAD TOP GEAR WHEEL

69,95
PISTOLE SCORPION G-CON KOMP 79 95:

VN | ‘:’.1~*‘
KS.__ 2995

w!.?‘gw

STOLE E J'l:( JL

'i““i'i-

EDENE F/

MEMORY CARD 30 BLOCKS 2IN 1 34,95

DUAL SHOCK 59,95

— ==

BATMANGROBIN (JUL) 84,95 | GEX 3D 74,35

MEMORY CARD 320 BI.OCKS 69 95
AIRONAUTS [AUG

14,95

89,95

BLASTO (.|U|.|“!‘J‘r - 79,95
OMBERMA! OF |-
BREA TH | O j;! h';’v'ﬁ_;'_
BUBBLE BOBB[E 2 89,95

SUST A MOVE i II 59.95
e W \‘.} J‘."’\ >
CART INDY CAR-WORLD SER. 79,95

CIRCUIT B 89,95
=~ I\ ' A l ..,_._...,_
COMMAND & CONQUER 2 89,95

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR OSTERREICH:

LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
8517 371 77

1DM=7,5 05;PORTO 6,90 ZZGL NN-GEB.
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8

COOL BOARDERS 2

CRASH BANDICOOT 2 89 95
E KILLER [JI 30 05

CYBALI. ZONE _

COLIN MC RAE FIIII.I.Y (Juii 83, 95

SATHIRAP. DUNGEON _____89,
SPlELiBERATER NG.

DREAMS {,AUG

VERYBODYS 79,95
EXTREME SNOWBOARD 89,95
FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION 89,95

19 95
_39 ‘..?,5

T

Rl
L

1-.-,.;

BREATH OF FiRE 3 (JUL) 89,95] TOMBMI MAKINEN RALLY 85,55

o p{i s &

WiLD ARG (0617995 | VIGILANTES 89,95
FIGHTING FORCE 99,95
FINAL FANT 22 95

ORMEL 1 97 109,95

YRSA 74 Q8
2ANKREICH WM 89,95
EX 2 (G 74,95
u\._‘_‘q.".l“ 39,95
GOLDEN 89,95

HUGO1(AUG] 8995
INDY 500 89,95
JET RIDER 2 79.95

TN R

LUCKY LUKE 89,95
AGESLA RO @5
MASTERS 89,95
tDIEY ] 07,79
MEGA MAN 8 89, 95
MEGA MA;*I‘BA HASE 89,95
N TN B L AR 3
MISTER DOMINO (AUGUST) 84,95
J10 |.|:il 0,7
NASCAR 98 89, 95
NBA LIVE 98 89,95

PROGE 99,08

NEWMAN HAAS RACING 89,95
NHL 98 89,95
VHL FACE OFF 9¢ 79,95
NHL POWE 8 84,95
NIGHTMARE CREATURES 79 95
PANDEMONIU 84 95
PETIN TV 79,95
PITFALL 3D _ _ 89,95
JAT AIR SNOWBOARI 39,9
JNT B d“;l_d Ju) o 9 9
POINT BLANK INKL. GUN (JULl) 154,95

POY POY

HIIMI RASH 30 89,95

ALUNDRA l.llilll 89,95
PRO PINBALL - TIMESHOCK 79,95
: PULSE (DEPTH) (AUGUST) 79,95

RESIDENT EVIL DIRECT. CUT 84,95

CONTROL PAD RESIDENT EVIL 69,95

| 14. Y.

' 89,95
ENTINEL RETURNS (JULl 89,95
HADO\ 'ww_sﬁvla—m 9

89,95

SPICE WORLD JULI l 49,95
...... FIGHTER CO [ ON 8495
SUPERCROSS \TH) 84, 95
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GILA NTE &

.mhll

1]L1?

VIVA FOOTBALL (JULI)
VR BASEBALL '99

VS [VERSUS

WRECKING ¢
WF WARLZ.:

XENOCRACY

Y N

89,95
79,95
99 95

() '”3-:. |9 Q8

94,95

X- MEN VS STRE R (AUG] 89 95
UN ll’o ._Jl _

ZERO DIVIDE 2 (/ 79,95
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L) 89,95
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*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
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